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Ten podrecznik zawiera opis wykonania prostych projektéw, ktére pozwolg szybko zapozna¢ sie z dziata-
niem programu PC|SCHEMATIC Automation. Ta dokumentacja jest dodatkiem do podrecznika dla programu
PC|SCHEMATIC Automation.

Jezeli nie pracowates wczesniej z programem PC|SCHEMATIC Automation, przeczytaj najpierw podrecznik
Szybki start. Pozwoli ci on zapoznac sie z programem, jego wygladem oraz sposobem dziatania.

EELE

STANDARDY W DOKUMENTACJI

@ PONIEWAZ JEST TO TYLKO PODRECZNIK OPISUJACY PROSTE PROJEKTY, NIE OBEJMUJE ON
ZAGADNIEN ZWIAZANYCH ZE STOSOWANIEM NORM | STANDARDOW W DOKUMENTACJI ELEK-
TRYCZNEJ. PRZYKEAD ZASTOSOWANIA NORM | STANDARDOW W DOKUMENTACJI ELEKTRYCZNEJ
ZNAJDZIESZ W PROJEKCIE PCSELDEMO.PRO W KATALOGU PROJEKT.
KSIAZKA O STANDARDACH W DOKUMENTACJI
FIRMA PC|SCHEMATIC A/S WYDALA KSIAZKE “DOKUMENTACJA ELEKTRYCZNA ZGODNA Z NOR-
MAMI”, KTORA DOSTEPNA JEST W POLSKIM WYDANIU.
WIECEJ INFORMACJI NA: HTTP ://WWW.PCSCHEMATIC.PL.
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PROJEKT AUTOMATYKI

Postugujac sie praktycznym przyktadem, mozesz teraz stworzy¢ projekt automatyki
w PCISCHEMATIC Automation.

Zawiera on:

EEELE

- Tworzenie schematu sterowania

- Tworzenie schematu zasilania

- Stosowanie odsytaczy skrosnych i odwzorowania zestykow
- Dotgczanie parametrow

- Automatyczne oznaczanie potencjatow

- Wstawianie symboli montazowych

- Aktualizacje zestawien

JAK PRACOWAC SZYBCIEJ

? W PODRECZNIKU DO PC|SCHEMATIC AUTOMATION ZOBACZYSZ, JAK MOZESZ PRACOWAC DUZO
SZYBCIEJ W PROGRAMIE, GDY POZNASZ PODSTAWOWE ZASADY, KTORE SA OPISANE W TYM
WPROWADZENIU.
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r Tworzenie projektu automatyki =)

TWORZENIE PROJEKTU AUTOMATYK]

W rozdziale tym przedstawiono krok po kroku jak utworzy¢ swoj pierwszy projekt automatyki. Sktada sie on
z pieciu krokéw, objasniajgcych po kolei jak tworzy¢ rézne czesci projektu.

TEN RozDzIAt OPISUJE

EEELE

KROK 1: Tworzenie schematu obwodu sterowania, Dane projektu i strony,
Umieszczanie symboli na liniach przewodzacych, Wykorzystanie bazy aparatury,
Zapisywanie ProjekiOW ........coooiiiiiiii e str. 6

KROK 2: Tworzenie schematu obwodu mocy, Umieszczanie formatek rysunkowych,
Prawidtowe dopasowanie tekstow, Przesuwanie numeréw sciezek pragdowych,

DruKOWaNIE STrON ......cooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeie ettt e e e e e e e e e aaaeaeas str. 35
KROK 3: Odwzorowanie ZeStYKOW ..........ccciiiiiiiiiiiiiieeeiee e eaneesnnnnnnnnne str. 58
KROK 4: Automatycznie oznaczanie pOtgCZENA ...........ccccuuuuuuuummuunrinnrueneennennessnrennsnnnennnnes str. 59
KROK 5: Umieszczanie symboli montaZowyCh .............ueiiiiiiiiiiiiiiiiiee e str. 63
KROK 6: Informacja o zestawieniach i ich aktualizacji...........cccoccueieiiiiiiiiii str. 67

W katalogu Projekt/Demo znajdujg sie pliki odnoszace sie do powyzszych krokow.
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[ Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Wykorzystujgc te pliki mozna rozpoczgé¢ od poczatku i przejs¢ przez caty projekt, albo tez wybraé temat
i przesledzi¢ to, co jest w nim interesujgce dla czytelnika. W powyzszej tabeli przedstawiono jakie tematy :
zostaly opisane w kolejnych krokach. u

NIEKTORE Z ZAAWANSOWANYCH FUNKCJI — JAK PRACA Z PLC, ROZDZIALY PROJEKTU CZY
@ OZNACZENIA REFERENCYJNE W OBSZARACH — NIE ZOSTALY OPISANE W TYM ROZDZIALE. NIE- u

KTORE Z NICH ZOSTALY ZASTOSOWANE W PROJEKTACH PCSELDEMO.PRO | PLCDEMO.PRO,

KTORE MOZNA ZNALEZC W KATALOGU PROJEKT. PROJEKT PCSELDEMO.PRO ZAWIERA ROW- |

NIEZ INFORMACJE, JAK STOSOWAC STANDARDY W DOKUMENTACJI ELEKTRYCZNEJ. “

ROzPOCZECIE PRACY
Uruchom program PC|SCHEMATIC Automation.

Jezeli nie zmienites zadnych ustawien w programie. domysinie program otwiera pusty przyktadowy projekt.
Zamknij ten projekt wybierajg Plik => Zamknij. Jezeli masz jeszcze jakies$ otwarte projekty, zamknij je réw-
niez.
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1. RYSOWANIE SCHEMATU UKLADU STEROWANIA

Tworzenie nowego projektu z szablonu
W celu utworzenia nowego projektu w oparciu o istniejgcy szablon projektu, postepuj tak:

1) Wybierz Plik => Nowy:

Tworzenie projektu automatyki —fﬁ

PCS_zestawienia_A4

147 KB

2013-02-01 14:44:06

2 Nowy &J
Zestawienia skiadnikdw Zestawienia zlaczek Zestawienia kabli Zestawienia PLC Zakladka a1 R
[ zestaw | 2 eni fabi_ | .| e | [ g
Projekty | MNormalne strony Spis tresci Zestawienia czesci
Nazwa Rozmiar  Zmodyfikowany oK
DemoStart 137 KB 2013-02-01 14:44:06
PCS_projekt_A3 218 KB  2013-02-01 14:44:06 LT
PCS_projekt_A4 128 KB 2013-02-01 14:44:06 @ Projekt
PCS_zestawienia_A3 256 KB 2013-02-01 14:44:06 () Szablon

4

2) W oknie dialogowym Nowy: wybierz zaktadke Projekty i kliknij dwukrotnie na DemoStart.

3) Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Ustawienia: kliknij OK.

Automation 16 - Krok po kroku
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Tworzenie projektu automatyki

Utworzyte$ nowy, pusty projekt na bazie szablonu projektu.

v

SZABLONY DLA PROJEKTOW | STRON

W PC|SCHEMATIC AUTOMATION MOZESZ UTWORZYC SZABLONY DLA WSZYSTKICH RODZAJOW
STRON PROJEKTOWYCH JAK ROWNIEZ DLA CALYCH PROJEKTOW.
ZA KAZDYM RAZEM, GDY CHCESZ UTWORZYC NOWY PROJEKT LUB NOWA STRONE, MOZESZ WYKO-

RZYSTAC ISTNIEJACY SZABLON.

PRZECZYTAJ WIECEJ O SZABLONACH W ,TWORZENIE SZABLONOW” W PODRECZNIKU DO PRO-

GRAMU.

PRZED ROZPOCZECIEM PRACY

WLACZ PYTAJ O NAZWE

PRZED ROZPOCZECIEM RYSOWANIA
WYBIERZ Z MENU USTAWIENIA => KUR-
SOR/EKRAN | UPEWNIJ SIE, ZE OPCJA
PYTAJ O NAZWE JEST ZAZNACZONA.
JEZELI NIE JEST - ZAZNACZ JA.

WYLACZ AUTOMATYCZNA ZMIANE
FUNKCJI

-
Ustawienia

Kursor/Ekran |

Siatka rastra: Jednostka miary

i —
© Jako kropki Pokaz komunikaty przez 300 ms
(©) Jako kratka ]
[T wyrdwnaj siatks do 1. odsylacza

Pytaj o nazwe
Siatka na stronach zestawien

[T 1 i £ mrrnd s mommboalo

JEZELI IKONA AUTOMATYCZNA ZMIANA FUNKCJI JEST WEACZONA (AKTYWNA), KLIKNIJ —
NA NIA W CELU JEJ WYLACZENIA. FUNKCJA TA NIE JEST UZYWANA W TYM CWICZENIU. ?';
ZOBACZ, JAK ONA DZIALA W PODRECZNIKU DO PROGRAMU PC|SCHEMATIC AUTOMA-

TION.
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[ Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Zawartos¢ projektu |
W projekcie DemoStart znajdujg sie nastepujgce strony: I i
1) Strona StrTyt: Strona tytutowa.

2) Strona SpisTr: Spis tresci projektu.
3) Strona Schematy: Zaktadka rozdziatu, wskazujgca poczatek rozdziatu ze schematami elektrycznymi. u
4) Strona 1: Strona rysunkowa dla schematu. I

5) Strona Widoki: Zaktadka rozdziatu, wskazujgca poczatek rozdziatu z widokami montazowymi. Strone “
projektu dla widoku montazowego wstawisz pozniej.

6) Strona Zestawienia: Zaktadka rozdziatu, wskazujgca poczatek rozdziatu z zestawieniami.
7) Strona CZE: Strona dla zestawienia czesci.
8) Strona SKL.: Strona dla zestawienia sktadnikéw.
9) Strona ZLA: Strona dla zestawienia ztgczek.
10) Strona KAB: Strona dla zestawienia kabli.

‘listTyt JfflSpiSTr J.n;[:% schematy Mmiﬁfiduh ﬂEE Zestawienia J.n.‘l-:zE J.{SI{L J{zul JfflK.ﬁ.Ei Jf[
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[ Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Strony zestawien sg puste, gdyz nie zostat jeszcze narysowany schemat. Zobacz teraz jak wygladajg

poszczegdlne strony przez klikniecie na zaktadki z nazwami stron w dolnej czesci ekranu.

PARAMETRY STRONY | DANE PROJEKTU

Gdy klikniesz na przycisk Dane projektu, wyswietli sie okno dialogowe Dane pro-
jektu. Mozesz tu wpisa¢ ogdlne informacje o projekcie.

|'E1 PCISCHEMATIC Automation - [Projektl]
I'f1 Plik Edycja Widok Wstaw Funkcje Zestawienia Ustawienia Traser PLC Okno Marzedzia Pomoc

D @M &% fZemOu /7 | iz (8 &)

LZ«~— N[O :)| |T: v|B:D.25 v|,q;2 ||:;-v ||_.|'\|'X|HE

Gdy klikniesz przycisk Dane strony, wyswietli sie okno dialogowe Dane strony.
Mozesz tu wpisa¢ informacje zwigzane ze strong projektu, na ktérej aktualnie pracu-
jesz.

Informacje znajdujace sie w tych dwdch oknach dialogowych mogg by¢ wyswietlane na

dowata automatyczng aktualizacje informacji wyswietlanej na stronie.

=

stronach (np. w tabelkach — formatkach rysunkowych). Zmiana informacji w oknie bedzie powo-

Wpisywanie danych projektu

Zacznij od wybrania strony 1 (kliknij na zaktadke strony). Na tej stronie narysujesz schemat obwodu stero-

wania.

Automation 16 - Krok po kroku

EE £

Strona 9



=

Parametry strony

Kliknij na przycisk Dane strony na pasku narzedziowym u gory ekranu. . l
Na ekranie pojawi sie okno Dane strony. Mozesz tu wpisac¢ informacje dotyczace strony, na ktorej

odbywa sie aktualnie praca (np. nazwe strony).

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

-
Ustawienia

=) s

Dane strony
Ustawienia strony

Notatki strony

Mazwa strony:
Schemat obwodu sterowania

Umigéc strone w spisie tresd [] 0znacz jako ostatnio uzyta strone “

Dane strony
Nr rysunku
Zatwierdzit
Data
Sprawdzit
Projektant

Pierwsza formatka | Druga formatka

Stronanr 1

2 w0

Wariant:

Odsylacze

Uzyj formatki rysunkowej [0 s
Formatka A3 do wydruku na A4 (skalowanie podczas wydruku), wpiecie z géry
PCSA3A4H.5YM

Param. strony

[ ok ][ awiy |

Kliknij OK, zeby zamkng¢ okno dialogowe.

Automation 16 - Krok po kroku
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Dane projektu

Tworzenie projektu automatyki —fﬁ

Teraz kliknij przycisk Dane projektu, znajdujacy sie takze na pasku narzedziowym.

Na ekranie pojawi sie menu Dane projektu. Menu to zawiera informacje dotyczgce catego projektu.

Dla: Otwdrz...
Dla: Zapisz...

Numier projektu
Nazwa Klienta
Adres

Kod pocztowy
Miasto

Telefon

Fax

Odsylacze dla przekaznikdw
@ Odsylacze skrosne

() Odwzorowanie 2estykdw

15/2013

INFORMIK
Kamieriskiego 205/21
51-126

Wroctaw
71-352-85-71

Automatyczna renumeracia stron

Rysowanie poprawne montazowo

FC|SCHEMATIC

BEX

r ~
Ustawienia lé]
D jektu . o
ane proje Nazwa projektu: Szablon projektu demo
Uwagi: 4 | Logel ||
ogod
e |Logo2

[

2w 6

’ Oznaczenia referencyjne ]

Odgatezienia: B -

Wyswietlaj to okno dialogowe, kiedy tworzony jest nowy projekt

L=

] [ Anuluj

]

Jak widzisz, niektére pola sg juz wypetnione. Teraz wypetnij pozostate pola:

1) Kliknij na polu na samej gérze Nazwa projektu i wpisz: Mdj pierwszy projekt.

Automation 16 - Krok po kroku
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[ Tworzenie projektu automatyki ﬁ

2) Korzystajgc z suwaka z prawej strony okna dialogowego znajdz pole Projektant, kliknij w nim i wpisz

swoje nazwisko, itd.

3) Po zakonczeniu kliknij OK.

; Kliknij na przycisku Przerysuj na lewym pasku narzedziowym, a zauwazysz, ze dokonane zmiany

pojawity sie w formatce rysunku w dolnej czesci strony.

EE £

JAK ZROBIC POWIEKSZENIE?

1) Kliknij myszg na przycisk Powieksz na pasku z lewej strony lub wcisnij na klawiaturze
(2]

2) Teraz kliknij kursorem myszy w pierwszym narozniku powiekszanego obszaru,
a nastepnie trzymajgc przycisniety klawisz myszy przeciggnij kursor do miejsca, ktére
jest przeciwlegtym naroznikiem obszaru powiekszenia

3) Zwolnij klawisz

Wyjscie z powiekszenia odbywa sie przez klikniecie na przycisk Pokaz widok wtasny,
przez skrét klawiszowy [Home] lub [z][z].

Rysowanie linii L1i N
Mozesz teraz narysowac linie L1 i N tak, jak wida¢ to na schemacie na str. 15.

Automation 16 - Krok po kroku
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Kliknij przycisk Linie na pasku narzedziowym programu i sprawdz, czy przycisk Linie

przewodzace jest wcisniety. Jezeli nie jest, wcisnij go.

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Kliknij przycisk Rysuj, zwany takze Otoéwek. Mozesz go wigczaé i wytgczaé klawiszem
<Ins> na klawiaturze lub skrétem klawiszowym [l].

Rysowanie linii fazy L1

Kliknij w lewej gornej czesci strony, na Sciezce
pradowej numer 1 (pod cyfrg 1, znajdujaca sie
w gornej czesci tabelki rysunkowej), ok. 10
mm ponizej tabelki. Odlegto$¢ mozesz oceni¢
patrzac na siatke na ekranie (czarne kropki).
Kropki sg oddalone od siebie 0 10 mm. Zobacz
rysunek na str. 15.

Na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Sygnaly:

1) Wybierz nazwe sygnatu L1 z listy
rozwijanej oraz symbol sygnatu
SGSIGNAL.

2) Zaznacz opcje Z odsytaczem oraz
Pokaz z/do.

1) Wybierz Nazwe sygnatu L1

s
#

4

F o

]

3) Zaznacz opcje Obré¢ do kierunku linii oraz Umiesé nazwe na linii.

4) Kiliknij OK.

5) Kliknij z prawej strony schematu na $ciezce pragdowej 12.

6) Wocisnij <Esc>, zeby zakonczy¢ rysowanie linii.

Automation 16 - Krok po kroku

r \ - l
Sygnaty \ lé] “
Dzialanie Nazwa sygnatu -_OK
® syonal d =
2 5ygna Anuluj
41 +=73%
_) Parkowanie - Symbol sygnatu
@J w SGSIGMAL - %
[¥] 0bré¢ do kierunku lini [¥] Umieé¢ nazwe na lini
Odsyflacz
[¥] Odsylacze @ Pokaz od/do
Tekst odsylacza _) Pokaz wszystko
/I
2) Wybierz Symbol sygnatu SGSIGNAL
Strona 13



r Tworzenie projektu automatyki

7) Na ekranie pojawi sie ponownie okno dialogowe Sygnaty - Kliknij OK.

CO TO JEST SYGNAL?

Linia przewodzgca moze rozpoczynac sie i konczyc¢ tylko w punkcie elektrycznym. Jest to punkt
potgczenia na symbolu albo inna linia przewodzgca.

Gdy linia przewodzgca zaczyna sie lub konczy w punkcie nieelektrycznym, wtedy nastepuje
zawsze otwarcie okna dialogowego Sygnaly.

Nalezy w nim podaé nazwe sygnatu - w tym przypadku jest to L1. Nazwa sygnatu okresla pota-
czenie elektryczne. Dlatego tez inne sygnaty posiadajgce tg sama nazwe L1 sg elektrycznie pota-
czone z tym sygnatem.

Zaznaczenie opcji Odsyfacze, w oknie dialogowym Sygnaty powoduje, ze program wyswietli
automatycznie odsytacze do stron miedzy nazwami sygnatéw. Wiecej o tym przeczytaj w ,Sym-
bole sygnatéw” w podreczniku do programu.

AUTOMATYCZNE WSTAWIANIE POTENCJALOW

GDY WYBIERZESZ FUNKCJE => WSTAW POTENCJAL — LUB KLIKNIESZ NA IKONE —
WSTAW POTENCJAL — MOZESZ POZWOLIC PROGRAMOWI| WSTAWIC AUTOMATYCZNIE L 1‘||||rh
POTENCJALY NA STRONIE.  —

WIECEJ O TYM PRZECZYTASZ W PODRECZNIKU DO PROGRAMU.

Automation 16 - Krok po kroku
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Rysowanie linii fazy N

Nalezy teraz narysowac linie N w dolnej czesci ekranu wykorzystujgc ten sam symbol sygnatu, ale nadajac '
sygnatowi nazwe N w polu Nazwa sygnatu. Linia N powinna znajdowac sie ok. 25 - 30 mm nad tabelkg “

Tworzenie projektu automatyki ﬁ
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[ Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Wytgczenie Trasera

JEZELI TRASER (AUTOMATYCZNIE RYSUJACY LINIE) JEST

WEACZONY, TO NALEZY GO TERAZ WYLACZYC. W TYM —
. . Ustawienia | Traser | PLC Okno MNarzec
CELU WEJDZ DO MENU TRASER. JEZELI PRZED FUNKCJA o
AKTYWNY ZNAJDUJE SIE ZNAK “V”, KLIKNIJ NA TA FUNK- & I Altywny \
CJE, ZEBY JA WYLACZYC. 8025 Katowe Ctrl+Space
! Poziome linie

{;ﬁ{;} l:::,!#:,l, v | Pionowe linie i

zksty / Instalai Przeskocz linie

NASTEPNIE KLIKNIJ PRZYCISK SYMBOLE | WYLACZ TRA-
SER TAKZE DLA SYMBOLI.

EE £

Zastosowanie Trasera zostanie opisane pozniej, przy przedstawianiu automatycznego nazywania symboli.

JAK COFNAC WYKONANA CZYNNOSC?

Aby cofng¢ ostatnio wykonang czynno$¢ w PC|SCHEMATIC Automation, nacisnij przy-
cisk Cofnij znajdujgcy sie na pasku narzedziowym na gorze ekranu. %

Mozesz cofngc¢ pie¢ ostatnio wykonanych czynnosci - skrot klawiszowy - [Ctri+z].

Automation 16 - Krok po kroku
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r Tworzenie projektu automatyki

Umieszczenie stycznikdw i lampek
W gornej czesci ekranu znajduje sie Menu podreczne. Znajdujg sie w nim najczesciej uzywane symbole
i aparaty. Wybierz zaktadke Aparaty (baza).

O =T e WS )

', Aparaty (baza) / Symbole / Rys. standardowe A Pomocnicze f Linie i Teksty / Instalacje /i Budownictwo / Pneumatyka [ TechnMechatr [

W celu umieszczenia na stronie cewki stycznika, wykonaj nastepujgce kroki:

1) Umiesc¢ kursor nad symbolem cewki w menu P x \
podrecznym (ale nie klikaj). Pojawi sie lista 1L, CI*A d:u/1 &
stycznikdéw. Wybierz z niej stycznik LS15K11, 230V. standarc B

Stycznik, DILM7-10, 3kW 220V 3kW 74, 1z

2) Na ekranie pojawi sie menu podreczne aparatu, ———  Stycznik LS 37.22, 15kW, 230V AC
zawierajgce wszystkie symbole dla wybranego Stycznik, LC1D4011M7, 220V-40A
stycznika: B Stycznik, LS15K11, 15kW, 230V AC

tandarc Stycznik, L515K11, 15kw, 24V AC L
=4022903075387 [é] Stycznik, C132 3P 32 A, 220/230 V AC

Al 1(| fl 3c| 513 | 21 %‘ ‘ ER Stycznik, B12-22-00, 220-230/50 230,50
AZ h \ 4\ 614 \ 22

3) Kliknij na symbol cewki i umie$¢ go w dolnej czesci sciezki prgdowej o numerze 2 (patrz schemat na
str. 15). Umieszczajgc cewke wykorzystaj kursor krzyzowy, zeby umiescic jg doktadnie na Sciezce 2.
Zwroc¢ uwage, ze w tej kolumnie bedzie sie znajdowac 5 symboli, umies¢ wiec symbol cewki w taki
sposob, zeby pozostawi¢ miejsce na pozostate symbole.

=)

p

EEEE
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|_ Tworzenie projektu automatyki —"ﬁ

4) Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Parametry aparatu: kliknij na znak zapytania (?)

>
w linii Nazwa - program zaproponuje pierwszg dostepng nazwe: -K1. a
( Parametry aparatu [-K] &Jw
BRX| @~ | Kiiknij tu
Wazystkie
Nazwa:. .. + + =7 & ;
Typ L515K11 T
Mrartykutu: 4022903075387 I3 FE
ek o3
. pcs_el
Ogdine | pkt.potaczer | Akeesoria (0) |
Tlasd: 1.0 Typ symbalu
Skala: 1.0
Kat: 0.0 Widoczny
Symbal: 07-15-01 Zast. Montaz.
Wezytaj symbol montazowy Zest, Elektr.

A

Pozostate dwa pola w tym oknie: Typ i Numer artykufu zawierajg dane katalogowe wybranego
stycznika.

5) Kliknij OK.
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Zauwaz, ze ponizej cewki przekaznika zostat automatycznie umieszczony odsytacz, ktory bedzie pokazywat

informacje o potozeniu w projekcie stykow powigzanych z tg cewka.

SYMBOL POWIAZANY Z APARATEM W BAZIE APARATURY

@ SYMBOL CEWKI, KTORY WSTAWILES, JEST POWIAZANY Z APARATEM W BAZIE APARATURY. OZNACZA
TO, ZE INFORMACJA O APARACIE Z BAZY APARATURY BEDZIE AUTOMATYCZNIE PRZENOSZONA DO
ZESTAWIEN W PROJEKCIE, PODCZAS ICH AKTUALIZACJI.
WIECEJ PRZECZYTASZ W ,,UZYWANIE BAZY APARATURY” W PODRECZNIKU DO PROGRAMU.

EEEE

WYKORZYSTANIE OKNA PODGLADU

Okno Podgladu pokazuije, ktérg czesc rysunku (jakie powiekszenie) widzisz aktualnie na ekranie.
Wyswietlane powiekszenie jest zaznaczone jako czarny prostokat w oknie Podgladu. Gdy pracu-
jesz z widokiem catej kartki, czarny prostokat wypetnia cate okno Podgladu.

Klikajac na czarny prostokat i przesuwajgc go w tym oknie mozesz wybierac, ktoérg czesé rysunku
bedziesz ogladac¢ na ekranie.

Obraz w oknie podgladu jest odswiezany tylko po wykonaniu funkcji Przerysuj lub
po zmianie Powiekszenia.

Q

Wiecej o tym napisano w rozdziale ,,Okno podglgdu” w podreczniku do programu.

Umiesc¢ teraz cewke drugiego stycznika:
1) Wybierz ponownie stycznik LS15K11, 230V z menu podrecznego.

2) Z menu podrecznego aparatu wybierz symbol cewki i umie$¢ go na sciezce prgdowej 6. Zwroc
uwage, zeby umiesci¢ symbol cewki na tej samej wysokos$ci, co umieszczona juz cewka -K17.

Automation 16 - Krok po kroku
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3) W oknie Parametry aparatu kliknij na ? - program zaproponuje nazwe -K2.

|
i ™

Parametry aparatu [-K2] ﬂ “

BREX| 8- Lo 1| Kiiknij tu
Pokaz %
Nazwat... X2 =7 :
Typ L515K11 T u
N Tz P |
Eunkda: +=3 Baza aparatury “
. pes_el

Ogdlne | Pkt.pofaczer I Akcesoria (0) |
Tlosc: 1.0 Typ symbolu
Skala: 1.0
Kat: 0.0 Widoczny
Symbal: 07-15-01 Zest. Montas,
Wezytaj symbol montazowy Zest, Elektr,

4) Kiliknij OK.
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Umieszczanie lampki

Z menu podrecznego wybierz teraz zielong lampke. Umies¢ kursor nad symbolem lampki i zaczekaj, az
rozwinie sie lista. Z listy wybierz pozycje Lampka zielona.

b bt X e EIo  eoleRed

"\ Aparaty (baza) / Symbole / Rys. standardowe /_Pomocnicze 4 Linie i Teksty 4 Instalacje / Budownictwo A Pneu

Lampka zielona
x R

EELE

; ; Lampka czerwona
: ~ Wybierz zielong lampke —
@.Menu symboli... Lampka zka
@J § 5272 aparatury... . . . . . . . . . . . Lampka zielona RMQ 22
_ | Elrrzegladarka ohiektsw. .. [ 1 [ z [ £ [ : I : L 2

Tym razem od razu masz w kursorze symbol lampki. Dzieje sie tak dlatego, ze lampka ma tylko jeden
symbol, nie ma wiec potrzeby wyswietlania menu podrecznego aparatu z symbolami dla tego aparatu.

Umiesci¢ symbol lampki na sciezce pradowej numer 4, na wysokosci cewek stycznikéw - patrz schemat na
str. 15. W oknie Parametry aparatu kliknij na przycisk ? - program przydzieli lampce nazwe -P1.

Kliknij przycisk OK.

Wocisnij <Esc>, zeby usung¢ symbol z kursora.

Umieszczenie symbolu przez kopiowanie
Umies¢ teraz drugg zielong lampke kopiujgc istniejgcg lampke -P1:

1) Upewnij sie, ze wigczony jest tryb pracy z symbolami (wtgczona ikona Symbole), P
oraz ze Otéwek nie jest wigczony. .[;;{]. é’f
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2) Wybierz lampke -P1 klikajac na niej i kliknij przycisk Kopiuj.

e Fs, l
3) W kursorze pojawi sie symbol kopiowanej lampki. Umies¢ kopiowany symbol na $ciezce u
pradowej 8 na wysokosci lampki -P1.

4) W oknie dialogowym Parametry aparatu kliknij na przycisk ? - program automatycznie )
wyswietli kolejng dostepng nazwe: -P2. 8 i I
5) Kliknij OK.

|
Umiescites na schemacie drugg zielong lampke. Ma ona te same numery katalogowe, co pierwsza lampka, “
ale ma inny numer. Dla programu oznacza to, ze jest to inny element, ale tego samego typu. Na zestawieniu
czedci obie lampki pojawig sie jako jedna pozycja z iloscig sztuk: 2.

Umies¢ jeszcze na schemacie czerwona lampke. Wybierz jg z menu podrecznego tak, jak wybrates pierw-
szg zielong lampke. Umies¢ czerwong lampke na Sciezce pradowej 10 na tej samej wysokosci, co umiesz-
czone juz lampki -P7 i -P2. Nadaj lampce nazwe -P3.

Wytgcz Otéwek przez wcisnigecie <Esc>.
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Rysowanie polaczen elektrycznych

Wykonaj teraz podtgczenie cewki -K7 do linii L1 i N:

ol

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

1 &

z

-Pi
XESEVTI

-ka &

vasmcss L]
Lol

-Pa
XE2EYTI

:

—Fi.

XgeEv74
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1) Kliknij przycisk Linie i uaktywnij Otéwek. Upewnij sie, ze przycisk Linie e
przewodzace jest aktywny (wcisniety). /’..-" é’f :

D

2) Wykonaj Powiekszenie (skrét klawiszowy [z]) w taki sposdb, zeby widoczne byly
linie L1i N - zobacz, jak zrobi¢ powiekszenie na str. 12.

3) Kiiknij na dolny punkt potaczenia A2 cewki -K1 (zielony romb na dole symbolu) - to »
poczatek linii. Przeciggnij linie pionowo w dét i kliknij na linii N. Rysowanie linii zakonczy sie, a na linii
N pojawi sie automatycznie kropka symbolizujgca potgczenie. '

4) Kliknij na gérny punkt potgczenia A1 cewki -K1 (zielony romb na gdérze symbolu), przeciggnij linie “
pionowo do gory i kliknij na linii L1.

W analogiczny sposéb potgcz drugg cewke i trzy lampki do linii L1 i N. Twoj schemat powinien wygladac jak
na rysunku powyze;j.

Umieszczanie symboli na istniejacych liniach
Umies¢ przycisk -S17 na istniejgce;j linii, nad cewka -KT:
1) Z menu podrecznego wybierz przycisk ze stykiem rozwiernym (NZ).

Tt e o B8 FE o)

", Aparaty (baza) / Symbole /| Rys. standardclwe # Pomocnicze / Linie i Teksty /# Instalacje /4 Budownictwo / Pneumatykﬁ\;{}{chnnechﬂtr

2) W kursorze pojawi sie symbol dla przycisku - umies¢ go na sciezce pradowej 2, nad cewka -K7, na
linii taczacej cewke z linig L1, powyzej Srodka pionowej linii, ale nie bezposrednio pod linig L7 -
musisz zostawi¢ miejsce dla styku termika (patrz rysunek na str. 15).

3) W oknie Parametry aparatu kliknij na przycisk ?, zeby znalez¢ pierwszg wolng nazwe: -S17.
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4) Kiiknij OK.

5) Wocisnij <Esc>, zeby usung¢ symbol z kursora.

Jak widzisz, symbol zostat umieszczony na linii przewodzgcej, ktora zostata automatycznie rozcieta w miej-

scu, w ktérym zostat wstawiony symbol przycisku.
Umies¢ teraz kolejne dwa przyciski ze stykami zwiernymi, -S2i -S3:
1) Z menu podrecznego wybierz przycisk zielony ze stykiem zwiernym (NO):

pm Wt e com =t Q)T

"\ Aparaty [baza) / Symbole / Rys. standardowe /_Pomocnicze 4 Linie i Teksty 4, Instalacje Praycisk, INS—=lony F

= .
| {@Menu symbo... Wybierz przycisk 1NO, zielony. 7 Py, INO, cary

2) Umiesc¢ przycisk w tej samej kolumnie, pod przyciskiem -S7, mniej wiecej na srodku odlegtosci
miedzy liniami L7 i N.

3) W oknie Parametry aparatu kliknij na przycisk ?, zeby znalez¢ pierwszg wolng nazwe: -S2.
4) Kliknij OK.

5) Nie wciskaj klawisza <Esc> i nie usuwaj symbolu z kursora. Wstaw drugi przycisk ze stykiem
zwiernym na $ciezce prgdowej 7, nad cewka -K2, na wysokosci przycisku -S2.

6) W oknie Parametry aparatu kliknij na przycisk ?, zeby znalez¢ pierwszg wolng nazwe: -S3.

7) Kliknij OK, a nastepnie wcisnij <Esc>, zeby usung¢ symbol z kursora.

Automation 16 - Krok po kroku
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Umieszczanie pozostalych symboli dla stycznika -K1

Jak pamietasz, stycznik oferowat kilka symboli dla swoich funkcji. Na razie wykorzystates tylko symbol cewki
(naped). Umiesc teraz kolejne symbole zwigzane z funkcjami stycznika -K17:

1) Kliknij na przycisk Symbole, jezeli nie jest wigczony i wylgcz Otéwek, jezeli jest wigczony
(nacisnij <Esc>).

2) Umiesc¢ kursor na zakladce Okno ‘Pokaz

EE £

pozostate’ (Shift+F9), znajdujgcej sie przy  Okno 'Pokaz pozostate’ (Shift+F9) x g
prawej krawedzi ekranu. Po chwili z prawej | W, ‘ @ | &£ b
strony wysunie sie okno Pokaz pozostate, T Nr artylulu v — =
zawierajgce aparaty z dostepnymi symbolami. @ 4022003075387 LS15KL ml
W dolnej czesci okna znajduje si¢ menu K2 4022003075387 LS15K11 2
symboli zawierajgce symbole dla wybranego %
aparatu. @
3) Kliknij na stycznik -K1 w oknie Pokaz Umies¢ kursor nad tg 7
pozostate. W dolnej czesci okna pojawig sie zakladka =
symbole dostepne do wstawienia dla stycznika
-K1.
Dostepne -K15 x
1 3
I
\\ \ Dostepne »
2 4

4) Kliknij na symbol styku zwiernego i umies¢ go
na $ciezce prgdowej 4, nad lampkg -P1, na wysokoséci przyciskow -S2i -S3.
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5) Z okna Pokaz pozostate wybierz teraz styk rozwierny dla -K7 i umies¢ go na Sciezce prgdowej 6, na

linii pomiedzy cewka -K2 i przyciskiem -S3 (patrz rysunek str. 15).

W analogiczny sposob umiesc¢ styki dla przekaznika -K2 - zwierny na sciezce 8, nad lampka -P2, na wyso-

kosci przycisku -S3, a rozwierny na sciezce 3, na linii taczacej cewke -K17 i przycisk -S2.

DYNAMICZNE ODSYLACZE DLA ZESTAWOW CEWKA — STYKI

EE £

prgdowg), dla cewki i stykdw jednego aparatu.

PC|SCHEMATIC Automation automatycznie tworzy odsytacze (adresy wskazujgce strone i Sciezke

Te odsytacze sg dynamiczne. Gdy pracujesz -
w trybie Symbole i klikniesz na odsytacz -Ka
w symbolu odsytacza skrosnego, LS15K1 Y E

klikniesz na odsytaczu przy styku,
przeskoczysz z powrotem do symbolu cewki.

e\

-
1)
| ™

éK:l 4\ i,

przeskoczysz do tego styku w projekcie. Gdy = @“\*
*

LSt b

Kliknij dwukrotnie
i przeskoczysz do
symbolu.
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DYNAMICZNE ODSYLACZE DLA ODWZOROWANIA ZESTYKOW [

Gdy pracujesz z odsytaczami dla przekaznikéw w postaci odwzorowaniem zestykéw, te odsytacze u
sg réwniez dynamiczne. Zobacz 3. Odwzorowanie zestykow.

Pobieranie symboli bezposrednio z bazy aparatury
|

W menu podrecznym znajdujg sie symbole i aparaty, ktdérych uzywasz najczesciej. Nie sg to wszystkie apa-
raty i symbole, jakie sg dostepne. Wszystkie aparaty znajdujg sie w bazie aparatury, w ktorej teraz wyszu- “
kasz i pobierzesz kolejny aparat:

1) Kliknij na przycisk Baza aparatury, znajdujacy sie po lewej strony ekranu

x

{EMenu symboli...

:] E Baza aparatury... -
= Pmegla_darim obiektdw...

[—
=
=

Kliknij tu

2) W dolnej czesci okna dialogowego Baza aparatury kliknij na zaktadke Numer czesci / Typ

Kliknij tu...  ——— nr EEQCUT‘FD| 1. Kluez wyszukiwanial 2. Kluez wyszukiwania|

KOD_EAN zaczyna sie od

TP zaczyna sie od E775
... a nastepnie tu /W
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3) Kliknij w polu TYP zaczyna sie od, wpisz B77S. Jezeli posiadasz baze demo, na liscie bedzie tylko
jeden przekaznik, kliknij OK. Jezeli masz petng baze, na liScie bedzie wiele pozycji - znajdz na liscie
przekaznik na prad 20-32 A, kliknij na niego, zeby go wybrac¢ i kliknij OK.

4) Program wyswietli menu aparatu, z ktérego mozesz wybra¢ symbole elektryczne:

EE £

:4022903035554/_\ Lﬁ
1 45 \ 97 |
L Lo
- Kliknij tu
;j %} 'JW ‘ |
2 96 98
N\ 4
\_/

5) Kiliknij na symbol styku rozwiernego i wstaw go na Sciezce prgdowej 2, nad przyciskiem -S1, pod linig
L1.

6) W oknie Parametry aparatu wpisz nazwe -F1 i kliknij OK.

7) Przejdz do okna Pokaz pozostate, wybierz przekaznik -F1 i z menu dostepnych symboli (ponizej)
wybierz drugi styk, rozwierny. UmieS¢ go na Sciezce prgdowej 11, na wysokosci pierwszego styku,
pod linig L1.
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JAK WYROWNAC SYMBOLE?

Jezeli chcesz, mozesz automatycznie wyréwnac¢ symbole na schemacie, jezeli nie sg w jednej linii:
1) Kiliknij na przycisk Symbole i wytgcz Otéwek przez wcisniecie <Esc>

2) Kiiknij gdzies na schemacie i przeciggnij okno tak, aby obejmowato zgdane symbole. '[;5‘5;]'
W ten sposob zostaty one wybrane do edycji (przeczytaj o tym wiecej w rozdziale
~Wybor obiektéw” w podreczniku do programu)

3) Wybierz z menu Edycja => Wyréwnaj
4) Kiliknij na tym symbolu, do ktérego majg by¢ wyréwnane inne i nastapi uporzadkowanie symboli

EE £

Wpisz tekst funkcji dla -S1

Mozesz teraz dodac opisy funkcji dla wybranych symboli, zeby pokazac na schemacie ich przeznaczenie
(zobacz schemat na str. 32). Zacznij od -S1T:

1) Kiliknij przycisk Symbole i wylgcz Otowek wciskajgc klawisz <Esc>.

2) Kliknij prawym klawiszem myszy na symbolu -S7 i wybierz z menu kontekstowego '[;}{]'
Parametry aparatu.

3) W oknie Parametry aparatu wpisz w polu Funkcja tekst: Stop.
4) Kliknij OK.
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W celu zmiany potozenia tekstu na ekranie postepuj nastepujaco:

1) Kliknij przycisk Teksty i wykonaj Powiekszanie wokot -S17.

2) Kliknij prawym klawiszem myszy na tekst Stop, a nastepnie z menu kontekstowego @ e %
wybierz Przesun.

3) Wecisnij klawisz <Shift> tak, aby doktadnie umiesci¢ tekst wykorzystujgc precyzyjne przycigganie
(patrz opis ,Przycigganie” na str. 31) i kliknij w miejscu, gdzie ma zosta¢ umieszczony tekst.

4) Kliknij przycisk Pokaz widok wiasny na lewej listwie narzedzi - na ekranie pokaze sie petny

schemat h—;‘]

PRZYCIAGANIE

Gdy umieszczasz element na schemacie wazne jest, zeby umiesci¢ go doktadnie. Mozesz
w zwigzku z tym ustali¢, ze elementy bedg umieszczane na statych pozycjach, na przyktad
w odstepach 2,5 mm. Podczas umieszczania symbolu mozliwe bedzie tylko
przemieszczanie go ze skokiem 2,5 mm. Méwimy wtedy, ze przycigganie wynosi 2,5 mm.
Gdy w kursorze znajduje sie element, ktéry chcesz umiescic¢ bardziej precyzyjnie, mozesz
wcisng¢ klawisz <Shift>. Pamietaj, zeby nie uzywac tej metody do umieszczania symboli
na stronach schematéw, gdyz moze to pézniej spowodowacé ktopoty z dotgczaniem linii do
symboli.

Wiecej mozesz przeczyta¢ w podreczniku do programu w rozdziale poswieconym
przycigganiu.

Podobnie wprowadz do schematu teksty Start*do przodu przy -S2 i Start*do tytu przy -S3. Znak * oznacza,
ze dalsza czes¢ napisu pojawi sie w nowej linii; znak ten nie jest drukowany, a znajduje sie na klawiaturze
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nad cyfrg 6. Gdy umiescisz go w teksScie program bedzie wiedziat, Ze w tym miejscu ma rozpoczg¢ nowg

linie.

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Przenies wpisane teksty na prawg strone symboli (patrz schemat na str. 32).

Zmiana i kasowanie linii

Teraz wykonaj poprawki do schematu, zeby byt on poprawny logicznie. Poprawny schemat pokazany zostat

na ponizszym rysunku:

ol

Lsi-xi-uj
-1 'Pj"
LE1S1Y i o

53 o

:axa.![; ?j

4(3:]
/&

Lsam1y
|

I’
-#g 4
’:

LE1m1y

-2
L1 ;‘

-F2
XBREVTL

24

RV

Fiod
afsd ::IS

-1

="

:’“T—L—r Tatacting oo privou

Automation 16 - Krok po kroku

J

Tntuccing oo tyiu

Marin tadeociagu

EE L

Strona 32



pu

r Tworzenie projektu automatyki

Rysowanie linii

1) Kliknij na przycisk Linie (skrét klawiszowy [l]) i wigcz Otéwek. / P
*
o
i

4

3) Przeciggnij linie poziomo w prawg strone i kliknij koniec linii na pionowej linii nad stykiem -K17, na
Sciezce pradowej 4.

2) Kiliknij na linii taczgcej przyciski -S71 i -S2 (na Sciezce pradowej 2) - tu bedzie
poczatek linii.

EEEE

4) Kiiknij poczatek nowej linii w punkcie, w ktérym zakonczyte$ poprzednig linie (Sciezka pragdowa 4)
i narysuj pozioma linie taczgc sie z pionowa linig na sciezce 6 (nad -S3).

5) Narysuj trzecig pozioma linie tgczgca pionowe linie na sciezkach 6 i 8.

6) Narysuj kolejng poziomg linie rozpoczynajgcg sie na linii miedzy przyciskiem -S2 i stykiem
rozwiernym stycznika -K2, na sciezce 2 i konczacg sie na sciezce 4, pod stykiem stycznika -K7 (nad
lampka -P1).

7) Narysuj ostatnig poziomg linie miedzy Sciezkami 6 i 8 - poczatek linii na linii miedzy przyciskiem
-S3 i stykiem rozwiernym -K1, koniec pod stykiem zwiernym stycznika -K2, nad lampkg -P2.

8) Wecisnij klawisz <Esc>, zeby wytgczy¢ Otowek.
Kasowanie linii
Wykasuj teraz niepotrzebne linie na schemacie:

1) Na Sciezce pragdowej 4 kliknij prawym klawiszem myszy na linii taczacej linie L1 i styk zwierny
stycznika -K1. Wskazate$ segment linii biegngcy od linii L7 do poziomych linii, ktére przed chwilg
narysowates.

2) Z menu kontekstowego wybierz Usun. Wskazany segment linii zostanie usuniety.
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W analogiczny sposéb usuh gérne segmenty linii na sciezkach prgdowych 6 i 8 (patrz schemat na str. 32). u
Kliknij na Przerysuj, zeby odswiezy¢ widok schematu. @

Dodawanie tekstéw do schematu u
1) Nacisnij [t] lub kliknij przycisk Teksty, a nastepnie wcisnij [k]. Na ekranie pojawi sie okno

. . , |
Podaj tekst, stuzgce do wpisywania tekstéw: “

[ Poda) tekst @1

+ <[ Sl

A ==

h

2) Wpisz Tasmocigg do przodu i kliknij OK.

3) Tekst znajduje sie teraz w kursorze: umies¢ go na rysunku klikajgc ponizej linii N, pod lampka -P1 na
Sciezce prgdowej 4.

4) Uzyj skrotu klawiszowego [K] - pojawi sie ponownie okno Podaj tekst.

5) Zmien tekst na Tasmocigg do tytu, wcisnij <Enter>.

6) Umies¢ tekst ponizej linii N, pod lampka -P2, na $ciezce 8.

7) W ten sam sposéb umiesc¢ tekst Awaria tasmociggu ponizej linii N, pod lamka -P3, na sciezce 10.
8) Nacisnij <Esc>.
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|
Takie teksty noszg w programie PC|SCHEMATIC Automation nazwe tekstéw wolnych., gdyz nie sg zwigzane u
z zadnymi obiektami rysunkowymi, np. symbolami czy liniami.

JAK KASOWAC TEKSTY? u

1) Wecisnij klawisz [t] lub kliknij na przycisk Teksty i wcisnij <Esc>, zeby wytgczy¢

Otéwek. “
2) Kiliknij prawym przyciskiem na tekscie, ktéry chcesz usungé i z menu konteksto-
wego wybierz Usun.

Wiecej o tekstach przeczytasz w rozdziale , Teksty” w podreczniku do programu.

Wiasnie ukonczytes rysowanie schematu obwodu sterowania. Mozesz zapisa¢ swojg prace.

Zapisanie projektu
W celu zachowania projektu wybierz z menu Plik => Zapisz jako i wpisz nazwe pliku np. M6jProjekt1, po
czym Kliknij OK.

Nowa nazwa pliku pojawi sie obecnie na gérze ekranu, w pasku tytutu.

2. RYSOWANIE SCHEMATU OBWODU MOCY

Mozesz kontynuowac prace z projektem, ktéry juz stworzytes, lub wczytaé projekt Demo1.pro przez wybra-
nie z menu funkcji Plik => Otwérz. Plik Demo1.pro zawiera gotowy schemat analogiczny do tego, ktory
utworzytes w poprzednim rozdziale 1. Rysowanie schematu ukfadu sterowania.
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Wstawienie nowej s

Kliknij na przycisk Menu strony na pasku narzedziowym z lewej strony. Na ekranie pojawi sie okno

dialogowe Menu strony:

trony do projektu

Tworzenie projektu automatyki —fﬁ

-

1 Menu strony

i

Dodaj Wstaw Wytnij Kopiuj

Whlej  Usud  MNumer strony Parametry

Typs... R+ Stronanr
[HIGN StrTyt
[sP1 SpisTr

[ zaK Schematy
[scH 1

B zak Widoki

B zak Zestawienia
heze C7E
[sKL SKL
KON TEA
[IKAB KAB

Tytut Func... LocD...

Strona tytulowa

Spis tresci

Schematy

Schemat obwodu sterowania
Widoki

Zestawienia

Zestawienie czesci
Zestawienie skiadnikdw
Zestawienie zhhczek
Zestawienie kabli

Przejdi na strone:

Podglad strony

Wiasciwosci strony] ’ Ustawienia strony

A

Zwro¢ uwage, ze w oknie Menu strony zaznaczona bedzie ta strona, na ktorej aktualnie pracujesz.
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Wstawianie nowej strony

Wstaw do projektu nowg strone, ktéra postuzy ci do narysowania schematu zasilania silnika tasmociggu:

Tworzenie projektu automatyki

1) Kliknij na strone nr 1 Schemat obwodu sterowania i kliknij Wstaw.

2) Pojawi sie okno Funkcja strony - kliknij w nim na Normalna i OK.

3) Pojawi sie okno Nowy z zakladkg Normalne strony. Mozesz tu wybra¢ zdefiniowany szablon strony,
ktéry zawiera predefiniowane ustawienia, formatke rysunkowa, lub inne narysowane elementy na

Zmodyfikowany

2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06
2013-02-01 14:44:06

o| @
°F

Anuluj

stronie:
-
o Nowy

Normalne strony

Nazwa Rozrmiar
Pusta strona
PCS_A3H 12 KB
PCS_A3HA4 12 KB
PCS_A4H 11 KB
PCS_jednokres_A3 38 KB
PCS_jednokres_A4 38 KB
PCS_L1-L2-L3-N-PE_A3 16 KB
PCS_L1-12-13-N-PE_A3HA4 16 KB
PCS_L1-M_A3 13 KB
PCS_L1-M_A3HA4 13 KB
PCS_L1-M_A4 13 KB
PCS_montazowa_A3 12 KB
PCS_montazowa_A3HA4 12 KB
PCS_projektinfo_A3 13 KB
PCS_projektinfo_Ad4 13 KB
PCS_striyt_A3 7 KB
PCS_striyt_A4 7 KB
PCS_striyt_A4V 7 KB

4) Kliknij na PCS_L1-L2-L3-N-PE_A3HA4 i kliknij OK.

Automation 16 - Krok po kroku
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5) W Menu strony kliknij OK.

Wstawite$ wtasnie strone, ktéra zawiera juz narysowane linie fazowe L1..L3, N i PE. Poniewaz kliknates
Wstaw, program wstawit nowg strone przed wskazang strone.

Zmiana nazw Sstron
Nowo wstawiona strona ma nazwe SCH(1). Zmien nazwy stron w projekcie na bardziej odpowiednie:

1) Kliknij dwukrotnie na zaktadce dla strony 1.

. . PC|SCHEMATIC Automnation @ .
Kliknij dwukrotnie na Zmien nazwe

zakfadce strony Podaj numer strony strony i kliknij OK
; ~

[ Schematy :ngcuu}@i Zjﬁwmnm | {18 Schematy J{sm{ﬂ@ﬁwdoh I

N—

EE L

2) Whpisz nowg nazwe strony 2 i kliknij OK.
3) Kiiknij dwukrotnie na zaktadce strony dla strony SCH(1).
4) Wpisz nazwe strony 1 i kliknij OK.

@smemaw 1142 { [} widok ;
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AUTOMATYCZNE ODSYLACZE DLA SYGNALOW

ZAUWAZ, ZE PROGRAM AUTOMATYCZNIE UMIESCIL. ODSYLACZE DLA g
SYGNALOW L7 1 N W PRAWYM GORNYM ROGU SCHEMATU, WSKAZUJAC L%
KOLEJNE WYSTAPIENIE TYCH POTENCJALOW W PROJEKCIE.
ODSYLACZE WSKAZUJA NA STRONE 2 W PROJEKCIE, GDZIE WCZESNIEJ L%
NARYSOWALES JUZ LINIE POTENCJALOWE L7 1 N.

JEZELI ZMIENISZ NUMERY STRON LUB DODASZ NOWE STRONY, ODSYtA- 7o %
CZE ZAKTUALIZUJA SIE AUTOMATYCZNIE, WSKAZUJAC NA POPRAWNE

NUMERY STRON W PROJEKCIE.

EE £

Umieszczanie symboli schematu zasilania z wykorzystaniem trasera

AUTOMATYCZNE RYSOWANIE LINII (TRASER)
GDY WEACZYSZ TRASER, PROGRAM MOZE RYSOWAC LINIE AUTOMATYCZNIE. GDY UMIESCISZ
SYMBOL, MOZE ON ZOSTAC DOLACZONY DO LINII AUTOMATYCZNIE.

Wstaw teraz kolejne symbole na schemat, korzystajgc z Trasera oraz z funkcji automatycznego nazywania
symboli:

1) Kliknij na przycisk Symbole i z menu wybierz Traser => Aktywny (w menu pojawit sie
znaczek ,V” przy opcji Aktywny). Podczas umieszczania symboli bedzie teraz aktywna .[;5{].
funkcja automatycznego rysowania linii potaczen.
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2) Kliknij na przycisk Nazwa automatyczna, znajdujgcy sie na pasku narzedziowym symboli, | .
w celu automatycznego przydzielania wstawianym do projektu symbolom kolejnych "'?,‘F
dostepnych nazw. o

3) Wybierz teraz silnika z bazy aparatury, w sposéb opisany ponizej:

WYSZUKIWANIE SILNIKA W BAZIE APARATURY

EE £

Moze,sz_ réwniez znalez¢ silnik w bazie aparatury w taki - Osprzet instalacyiny
sposob: 4 - Silniki i generatory
1) Wejdz do bazy aparatury klikajgc na przycisk Baza apa- 4 - Silniki asynchroniczne (indukcyine)
ratury. . 4 Siiniki trdifazowe
| Silniki rte (klatk
2) Kiiknij i rozwin grupe produktow Silniki i generatory, Ry rne (koe)
nastepnie rozwin kolejne poziomy jak na rysunku obok. o
3) Wyswietlone zostang wszystkie silniki klatkowe znajdu- Kliknij tu

jace sie w bazie aparatury.

4) Na potrzeby tego projektu wybierz silnik o typu ZEFG45789 i kliknij OK.
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5) Symbol silnika znajduje sie teraz w kursorze. Program pokazuje sposob,
w jaki jak symbol zostanie podtgczony podczas umieszczania go na
schemacie. Jezeli sposéb podigczenia nie jest odpowiedni, uzyj funkciji :
zmieniajgcych sposoéb podtgczenia: ——
Wybierz Traser => W odwrotnej kolejnosci (lub uzyj skrétu klawiszowego =
[3]), zeby zamieni¢ kolejnos¢ podtaczenia skrajnych linii dla symbolu. Uzy;j
tej funkcji, zeby lewa skrajna linia byta podtagczona wyzej, prawa skrajna. R
Wybierz Traser => Przeskocz linig (lub uzyj skrétu klawiszowego [,] - o0
przecinek), zeby zamieni¢ poziom podfgczenia linii dla symbolu. Uzyj tej
funkcji, zeby zmieni¢ poziom podtgczenia silnika (podtgczenie do L1..L3,

a nie do L3,N,PE).

6) Gdy juz ustalisz poprawne potozenie linii potgczenh dla funkcji Traser,
umies¢ silnik w dolnej czesci strony na sciezce prgdowej 3, jak pokazano na str. 45. Zostanie mu
automatycznie przydzielona nazwa -M1 i zostanie on dotgczony do linii zasilajacych.

EE £

7) Wcisnij <Esc>.

UTWORZ WLASNE SKROTY KLAWISZOWE DLA TRASERA

@ W CELU MAKSYMALNEGO WYKORZYSTANIA TRASERA POWINIENES UTWORZYC W MENU TRA-
SERA SKROTY KLAWISZOWE DLA NAJWAZNIEJSZYCH FUNKCJI - PATRZ OPIS ,SKROTY KLAWI-
SZOWE” W PODRECZNIKU DO PROGRAMU. POWINNY TO BYC SKROTY tATWE DO ZAPAMIETANIA.
ZDEFINIOWANE SKROTY KLAWISZOWE SA WYSWIETLANE W MENU TRASERA.
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Zastosowanie okna Pokaz pozostale
W celu wstawienia na schemat pozostatych symboli, uzyj okna Pokaz pozostate:

1) Przejdz do okna Pokaz pozostate i wybierz przekaznik termiczny -F1. W dolnej czesci okna pojawi
sie jedyny dostepny symbol dla przekaznika termobimetalowego:

Dostepne -F1=4022003085584 X
1 3 5

<7

2 = 6

2) Kiliknij na symbol przekaznika i umies¢ go mniej wiecej w potowie dtugosci miedzy silnikiem a liniami
potencjatowymi, na istniejgcych liniach (na Sciezce pradowej 3). Program automatycznie przetnie
linie i wstawi miedzy nie symbol przekaznika. Przekaznik -F1 zniknie z okna Pokaz pozostate, gdyz
nie ma juz dla niego zadnych wolnych symboli do wykorzystania.

W analogiczny sposdb umiesé na schemacie pozostate symbole (styki 3-fazowe) dla -K71 i -K2. Wstawiajac
styki dla przekaznika -K2 zwré¢ uwage na ustawienia trasera - linie powinny zosta¢ podtgczone do linii
fazowych L1, L2i L3.

EELE
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Rysowanie pozostalych linii z wykorzystaniem Trasera |
Kliknij na przycisk Linie, uaktywnij Otowek, kliknij na przycisk Linie prostopadte. / F P
#
WAL

|'C1 Plik Edycja Widok Wstaw Fupkgje Zestawienia Ustawignia Traser PLC Okno  MNarzedzia Pomoc

Y=Y v | iz & -8 |
|_/_\|:|3| : AR L |-|"'|')(|ﬁz | .

Wybierz Traser => Aktywny, co spowoduje wtgczenie wskaznika przy Aktywny. Traser zostat wigczony.
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Wybierz Traser => Skosnie, a nastepnie Traser
=>W gore/ w lewo.

Podtacz teraz dolng czes¢ -K2 do linii pionowych:

1) Umiesc¢ kursor w taki sposob, aby linia
kropkowana wskazywata przebieg
proponowanej linii.

2) Weciskaj klawisz [, ] (lub wybierz Traser =>
Przeskocz linig) do momentu wybrania
pozgdanej pozycji linii.

3) Kiiknij - linia zostanie narysowana.

4) Po zakonczeniu wcisnij <Esc>.

W przypadku problemoéw z wyborem zgdanej linii
za pomocg klawisza [ , ] zdefiniuj odpowiedni skrét

klawiszowy dla funkcji Traser => Przeskocz linig.

Automation 16 - Krok po kroku
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a.rad
4 B
B

o=
LS:léI{:l 1 o

K2 "f_ \ZL
1

B 5

1) Umies¢ kursor tu
2) Naciskaj [, ] az wskazesz

zgdang linie

3) Kiliknij, zeby narysowac

potgczenie
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Dolna czes¢ symbolu -K2 zostata podtgczona.

S

2 S Li
] %}
I =l
=3 =

4 ".s}

5728
L
bl

2
L ]
aia

4
Pt =T

L
My

Wylgcz traser wciskajgc klawisz [\ ].

Umieszczanie symboli zigczek
Umies¢ symbole ztgczek nastepujgco:

1) Powieksz obszar miedzy -F1i -M1.
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2) Kliknij na przycisk Nazwa automatyczna w celu wytgczenia tej funkgciji. =

3) W menu podrecznym Baza wybierz pierwszg ztgczke na liscie: o

home MM L OO,

Ztaczka standardowa srubowa, AB1VWZ35U 2,5 mmz2 o
Zaczka standardowa srubowa, AB1VW435U 4,0 mm2

Zlaczka standardowa srubowa, AB1TP435U 4,0 mm2, dla przew. PE

Zlaczka standardowa srubowa, ABIME435U 4,0 mm2, dla przew. M, niebieska
Zlaczka standardowa srubowa, X-M4/6G szara

Ztaczka srubowa dwupoziomowa MA 2.5/5.02, szara

Ztaczka srubowa dwupoziomowa MA 6/8.D2, szara
(a m

4) Umie$¢ symbol na schemacie na pierwszej linii z lewej strony (ponizej symbolu przekaznika -F1).

%

EEEE

5) W oknie Parametry aparatu w polu Nazwa wpisz -X7:7U. Oznacza o, ze ztgczka otrzymuje nazwe

-X1, a jest zacisk 1U. Nazwa -X1 wskazuje na listwe zaciskowg, do ktorej nalezy dana ztgczka,
a nazwa zacisku 71U wskazujg na konkretng ztgczke w listwie. Kliknij OK.

6) Umies¢ kolejne dwie ztgczki na kolejnych liniach i w oknie Parametry aparatu wpisz odpowiednio
nazwy ztgczek -X71:1Vi -X1:1W.

7) Wecisnij <Esc>.
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Na pierwszy rzut oka rysunek moze wydawac sie nieco zabataganiony ze wzgledu na rézne teksty znajdu-

jace sie wokét ztgczek. Zostang one uporzgdkowane nieco péznie;j.

ZAMIANA POLACZEN ZEWNETRZNYCH | WEWNETRZNYCH W SYMBOLACH ZLACZEK

ztgczki).

Podczas generowania zestawien ztgczek wazne jest, aby ztgczki byty na
rysunku wiasciwie skierowane. Dolny punkt potgczenia ztgczki jest zamalowany
na zielono. Jest to zewnetrzny punkt potgczenia ztgczki (zewnetrzna strona

W naszym przyktadzie ztgczki sg skierowane wiasciwie, ale jezeli chcesz
mozesz zamieni¢ punkty potaczen zewnetrzne i wewnetrzne ztgczki. Sposéb
wykonania tej zmiany opisano w ,Symbole ztgczek” w podreczniku do programu.

Umieszczanie kabli
1) W menu podrecznym Baza wybierz pierwszy kabel na liscie:

L4 4
X T» abc 11 }(6 I:::I[
ABC g ! 7

Kabel instalacyjny PVIKF, 3 x 1,5 mm2 E
Kabel ognioodporny BSKJ, bez PCV, 5 x 2,5 mm2
Kabel sterowniczy PAPJ, 19 x 1,5 mm2

T &S Manim hamr anaratiing

Automation 16 - Krok po kroku
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2) Umiesc symbol kabla na lewo od linii wychodzgcych z silnika, w taki sposob jak przedstawiono na

rysunku ponizej:
D = X
-Xt ’ﬂ%}%%
ERIL

|
AD 1A BERPIAT
,w%: L |
PYIKF, 3 % 1,5 mm N “
/ Wiskaz Zyte kabﬂ
Symbol kabla
1A
-M1, M

7EFG45789 | 35

3) W oknie Parametry aparatu wpisz nazwe -W1. Kliknij OK.

W kursorze jest teraz linia zaczynajgca sie w symbolu kabla. Program czeka na wskazanie linii, ktére majg
by¢ objete przez symbol kabla.

Wskaz teraz linie przewodzace, ktére majg by¢ zytami kabla:

1) Kliknij na pierwszej linii z lewej.
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2) Wyswietli sie okno dialogowe Zyly kabla z zaktadkg Dostepne i listg wolnych kabla.
3) Wybierz zyte BU i kliknij OK.

4) Kliknij na druga, $rodkowg linie. W oknie Zyly kabla pojawi sie druga zaktadka Uzyte. Zawiera ona

zyly kabla, ktore zostaty juz wstawione. Z zaktadki Dostepne wybierz zyte BN i kliknij OK.
5) Kliknij na ostatnig, prawa linie. Z zaktadki Dostepne wybierz zyte BK i kliknij OK.

= o
m| m

—W1
PYIKF, 3 x 1,% mm —
el

Z kursora znikta elastyczna linia co oznacza, ze wszystkie dostepne zyly kabla zostaty przydzielone.

KoDY KOLOROW Z BAZY APARATURY
DZIEKI ZASTOSOWANIU KABLA Z BAZY APARATURY, PROGRAM AUTOMATYCZNIE UZYJE ODPO-
WIEDNICH ZYt PRZYPISANYCH DO DANEGO KABLA.

Automation 16 - Krok po kroku
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KIERUNEK KABLI

Zauwaz, ze mata szara strzatka w symbolu kabla wskazuje kierunek biegu kabla. Kierunek ten
jest istotny podczas tworzenia zestawien kabli i plandw graficznych kabli, gdzie pokazywane sg
obie strony kabla.

kabel, ktory wstawites, biegnie od zewnetrznej strony ztgczek do silnika.

W celu otrzymania tego samego kierunku kabla jak na rysunku na str. 45 (z silnika do

ztgczek), wybierz symbol kabla i kliknij przycisk Odbij symbol w poziomie.

Mozesz tez klikng¢ prawym przyciskiem myszy na symbolu kabla i wybra¢ Odwréé T

kierunek.

EE £

Kliknij na przycisk Pokaz widok wiasny.

Umieszczanie opisdw jako wolnych tekstow
Umies$¢ na rysunku opisy:

1) Wocisnij [t] - lub kliknij przycisk Teksty.
2) Wecisnij [K] - lub kliknij w pole tekstu w pasku narzedziowym tekstow. @

IC1 Plik Edycja Widok Wstaw Funkcje Zestawienia Ustawienia Traser PLC Okne  Marzedzia Pomoc

R8s F/ELE/ KBEXdFT
/! |Tagma przenosnic] += 15 [dec <|wezystk o][Tekst 490~
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3) Wpisz tekst Tasma przenos$nika i wcisnij <Enter>.

4) Kliknij na przycisk Wiasciwosci tekstu i wypetnij pola w oknie dialogowym tak, jak ’ u
pokazano to na rysunku: ﬁ
( Wiasciwosci tekstu Iﬁw
|PesCHEMATIC - ABCDE F |
=
[~ Proporcjonalnie |
Typ tekstu
Szerokode (12 - [~] Pogrubienie
|:| Kursywa
Uchwyt F— [ Podkreslenie
Ramka - Pokaz tekst
[ staty kier. czytania
s . - [ Nie thimacz
Diugosc linii D Zawijai tekst
[ 1gnoruj znak korica linii

5) Kliknij OK.
6) Umiesc tekst przez klikniecie ponizej symbolu silnika na schemacie.
7) Jezeli nie chcesz juz umieszczacé tekstéw, wcisnij klawisz <Esc>.

Tekst zostat teraz umieszczony na schemacie.
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Umieszczanie tekstow dla funkciji |
Umies¢ takze opis funkciji Do przodu dla -K1 i opis funkcji Do tyfu dla -K2 - tak jak to opisano w Wpisz tekst
funkcji dla -S1. u

Slowo o estetyce rysunku
W celu osiggniecia przejrzystosci rysunkow mozna okreslié, jakie typy tekstow bedg wyswietlane w projekcie u
i umiescic te teksty w wiekszym porzadku. |

Y

JAKIE TEKSTY SA WYSWIETLANE?

Masz dwa sposoby na okreslenie, ktore teksty bedg wyswietlane w projekcie:
a) mozesz - jako ustawienie nadrzedne - okresli¢, ze wybrane rodzaje tekstow nie bedg wyswie-
tlane w projekcie, lub

b) mozesz - dla wybranego symbolu - okresli¢, ktére z jego tekstow nie powinny by¢ wyswietlane.
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JAK NIE WYSWIETLAC W PROJEKCIE TEKSTOW Z TYPEM APARATU

Jezeli w projekcie przy symbolach sg wyswietlane teksty zawierajgce typ aparatu, a ty chciatbys,
zeby nie byly wyswietlane, mozesz je uczyni¢ niewidocznymi w nastepujgcy sposob:
1) Wybierz Ustawienia => Teksty/Symbole.
2) Kliknij pole Symbole znajdujgce sie w ramce Teksty, z lewej strony okna.
Nastepnie kliknij opcje Typ - w ramce Symbole.

3) Odznacz wskaznik Wyswietlaj w projekcie (usuh znak zatwierdzenia ,V”).

EE £

Ustawienia Lé]
Teksty/Symbole Rodzzi ool -
Wolne teksty ([ wyswietiaj w projekcie )[7] DUZE LITERY
Mazwa r ) .
Vysokosc tekstu: 1.80 mn & 8 & f &
Pkt. polgczen
gl kutu
Odsylacze rarty
Linia Funkga

4) Kiiknij OK.
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JAK NIE WYSWIETLAC W PROJEKCIE TEKSTOW Z TYPEM APARATU

Wtasnie okreslites, ze zaden z symboli w projekcie nie bedzie miat wyswietlanego tekstu
okreslajgcego typ aparatu.

Ustawienie to dotyczy tylko aktualnie wczytanego projektu i zostanie zapisane jako czeS¢ ustawien
projektu.

Kliknij Przerysuj, zeby zobaczy¢ efekt zmian. @

EE £
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Ukrycie Nazwy symbolu dla wybranego symbolu

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

Patrzac na schemat mozesz zauwazy¢, ze teksty przy ztgczkach nie sg umieszczone we wtasciwy sposéb -

jest ich za duzo, wiec nachodzg one jeden na drugi. Aby to uporzgdkowa¢ mozna ustali¢, zeby nazwa -X1

byta wyswietlana tylko raz dla tego zestawu ztgczek.
1) Wykonaj Powiekszanie obejmujgce ztgczki -X1.

2) Kliknij przycisk Symbole i wytgcz Otéwek przez
wcisniecie <Esc>.

3) Zaznacz oknem dwa symbole -X71:1Vi -X1:1W
(drugg i trzecig ztgczke) i kliknij gdzies w Srodku
okna prawym przyciskiem myszki. Z menu
kontekstowego wybierz Parametry aparatu.

4) W oknie dialogowym Parametry aparatu odznacz
opcje Pokaz dla pola Nazwa, co oznacza, ze tekst
nie bedzie widoczny. Kliknij OK.

5) Wocisnij <Esc> w celu usuniecia zaznaczenia
zlgczek.

Automation 16 - Krok po kroku
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Parametry aparatu %

Przesurf M
Woytnij Ctrl+X
Kopiuj Ctrl+C
Usur Del
Rozmieic

Wyrawnaj

Pokaz rzad zaczek

Zamien punkty polaczen

Zamien symbole

Niewidoczny

Wybierz na wszystkich warstwach

Zamien symbol... F4
Zmiana nazw

Ulubicne
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o
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Na schemacie nie ma juz napisu -X7 obok drugiej i trzeciej ztgczki, ale w dalszym ciggu sg napisy 1Vi 1W,

Tworzenie projektu automatyki

gdyz sg to nazwy potgczen (zaciskow ztgczek), a nie nazwy symbolu (nazwy listwy zaciskowej).

pu

OKNO DIALOGOWE PARAMETRY PUNKTU POLACZENIA

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszy na gorny zacisk prawe;j
skrajnej ztgczki (zielony romb), a nastepnie z menu
kontekstowego wybierzesz opcje Parametry punktu potaczenia,
zobaczysz réznice miedzy parametrami punktu potgczenia,

a parametrami symbolu. Widac tutaj, ze dla nazwy punktu
potgczenia TW wigczona jest opcja Pokaz.

Jezeli wigczy sie inne okno dialogowe, wtedy wystarczy ponownie
klikngé prawym klawiszem myszy na punkcie potgczenia. Kliknij
Anuluj w oknie dialogowym Parametry punktu potaczenia.

|

8

Parametry punktu polaczenia [%

Informacje

Przesun

Qbraé

Pokaz sie potaczen
Zamien punkty polaczen
Podéwietl sie¢ potaczeri

Kolejnosé rysowania

Ulubicne

M

EEEE

Kliknij na przycisk Pokaz widok wiasny.

Wydruk na drukarke
W celu wydrukowania stron wykonaj, co nastepuije:

1) Kliknij przycisk Drukuj strony.

2) W oknie dialogowym Drukuj wybierz zaktadke Wybrane str. i wskaz strone (lub strony),

ktérg chcesz wydrukowad.

3) Z prawej strony menu kliknij na Drukuj.

Automation 16 - Krok po kroku
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Jezeli pojawi sie ostrzezenie, ze wybrane marginesy nie sg zgodne z ustawieniami drukarki, wtedy: u
1) Kliknij zaktadke Ustawienia.

2) Wybierz Ustaw papier i marginesy i ustaw wtasciwe marginesy lub wybierz w lewym dolnym rogu
menu Dostosuj do drukarki. u

3) Jezeli chcesz na papierze zostawi¢ margines na otwory, to mozesz ustawic lewy margines na 20 mm. |

4) Kliknij ponownie na Ustaw papier i marginesy i potem Drukuj.

Jezeli chcesz wydrukowac tylko strone, na ktérej aktualnie pracujesz, wcisnij ikone Drukuj biezaca
strone. Uwaga! Strona zostanie od razu wydrukowana na drukarce. %

Wiecej o tym mozesz przeczyta¢ w rozdziale ,Drukowanie” w podreczniku do programu.

Zapisanie projektu
W ten sposob zakonczytes tworzenie schematu obwodu mocy. Jezeli chcesz zachowac¢ swojg
prace, zapamietaj projekt na dysku, klikajgc przycisk Zapisz projekt. E]

NIE WYSWIETLAJ PUNKTOW ODNIESIENIA DLA OBIEKTOW

Jezeli chcesz ogladaé projekt, ale bez punktéw odniesienia dla obiektéw rysunkowych
(zielone romby, gwiazdki, krzyzyki), wybierz z menu Ustawienia => Kursor/Ekran, wytgcz
Punkty odniesienia (trzecia kolumna, na dole) i kliknij OK. Gdy klikniesz na przycisk
Przerysuj, to zobaczysz rysunek bez punktow odniesienia.

Teraz wtgcz ponownie wyswietlanie punktéw odniesienia.
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3. ODWZOROWANIE ZESTYKOW
Kontynuuj ¢wiczenie z biezgcym projektem lub wczytaj projekt Demo2.pro wybierajgc Plik => Otworz.

Do tej pory pracowates$ w projekcie z tzw. odsytaczami skro$nymi dla par cewka — zestyk. Program pozwala
na uzycie innej formy odsylacza, tzw. odwzorowania zestykow:

1) Kliknij na zaktadke dla strony 2. u
2) Kliknij na przycisk Dane projektu. = |
3) W oknie dialogowym w lewym dolnym rogu kliknij na Odwzorowanie zestykéw i kliknij OK. | £ “

4) Mozesz teraz uzywac w projekcie odwzorowania zestykéw zamiast odsytaczy skrosnych.

K1

\i‘ i

= e

Odsylecze diz przekaznikdw

2] oy

Z!

@ Odsylacze skrogne

) Odwzorowanie zestykdw
\ —~ _

?\?"(
3t
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Dynamiczne odsylacze w odwzorowaniu zestykéw

Jezeli w odwzorowaniu zestykéw obok symbolu widnieje odsytacz (adres), kliknij na niego dwukrotnie
i przeskoczysz do tego symbolu w projekcie — zobacz Dynamiczne odsytacze dla zestawow cewka — styki.

Pobierz symbol z odwzorowania zestykéw bezposrednio do kursora

Gdy klikniesz na nieuzywany symbol w odwzorowaniu zestykow (to znaczy: na symbol bez odsytacza),
symbol ten pojawi sie od razu w kursorze. Gdy umiescisz go gdzie$ w projekcie, symbolowi nadane zostang
automatycznie wiadciwe parametry.

Przelaczanie miedzy odsylaczami skrosnymi i odwzorowaniem zestykéw

Mozesz na przyktad uzywac odwzorowania zestykéw podczas tworzenia projektu i przetgczy¢ na odsytacze
skro$ne podczas oddawania go klientowi — lub odwrotnie.

Jednak gdy bedziesz chciat uzywac¢ odwzorowania zestykéw, musisz mie¢ podigczong baze aparatury, gdyz
program musi wiedzie¢, jak utworzy¢ poprawne odwzorowanie zestykow dla aparatéw.

Wiecej przeczytasz o tym w dalszej czesci dokumentaciji.

4. OZNACZANIE POLACZEN
Kontynuuj éwiczenie z biezgcym projektem lub wczytaj projekt Demo2.pro wybierajgc Plik => Otworz.

Doszedtes do miejsca, w ktérym mozesz wykorzysta¢ automatyczne oznaczanie potgczen
w PC|SCHEMATIC Automation.

EELE
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Aby to wykonac, wybierz Funkcje => Oznaczanie potaczen. Na ekranie pojawi sie okno dialogowe:

Zwrd¢ uwage na ostrzezenie

Kliknij tu

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

\ AN

-
o Dznac%ﬂie potaczen //

[ Zabezpie%kt przed dodaniem |/ zpaf Znaczen potaczen
UWAGA

Nie moina ac daatania tej funkcii.
f powinienes zapisac projekt

Funkcja |Format I s)rﬁml Nulm{ru I Wyklucz sygnary|

Wazystkie str.

Ta strona

itk

Wybrane str....

Metoda

@ Oznaczanjpolaczen

Fun Maroznik poczathowy
@ Umiesé brakujace Kierunek
() Umiese brakujace | przenumeruj .

- jac= R d () Poziomy
() Przenumery] istnigjace

- e, @ Pionowy
() Usun istniejgce | zamien
() Usur istnigjace @

To samo oznaczenie za ztaczka Zarnknij
czanie popénciatdw [ Uwzglednione zyhy w kablu

Anuluj

Ostatnie ufyte oznaczenie pofaczenia w projekcie: 35
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W rozdziale ,Automatyczne oznaczanie potgczen” w podreczniku do programu mozesz przeczytac wiece;j
o réznych ustawieniach w tym oknie dialogowym. :

NIE MOZNA COFNAC AUTOMATYCZNEGO OZNACZANIA POLACZEN
ZANIM URUCHOMISZ FUNKCJE AUTOMATYCZNEGO OZNACZANIA POLACZEN MUSIMY WIEDZIEC, ZE

NIE MA MOZLIWOSCI COFNIECIA TEJ FUNKCJI! Z TEGO POWODU ZALECAMY ZAPISANIE PROJEKTU u
PRZED WYKONANIEM TEJ FUNKCJI.

|
Zwro¢ uwage, ze wszystkie oznaczenia potgczehn mozna ponownie usungc przez wybranie w oknie dialogo- “
wym wskaznika Usun istniejgce dla wszystkich stron projektu, albo tylko dla aktywnej strony.

Ustawienia dla funkcji automatycznego oznaczania sg zapisywane razem z projektem. Dzieki temu mozesz
wykonywac roézne rodzaje oznaczania w réznych projektach.

Ustaw opcje na zaktadce Funkcja tak, jak pokazano to na rysunku powyze;j i kliknij Wszyst. strony.

Pojawi sie komunikat, ze projekt nie jest w trybie montazowym, a w zwigzku z tym oznaczenia potgczen
w sytuacjach niejednoznacznych bedg umieszczane przypadkowo.

.

~
Oznaczanie potaczen ﬁ

l 1 UWVUAGAL
Projekt nie zostat narysowany w trybie jednoznacznych potaczen.
Oznaczenia potgczen w sytuacjach niejednoznacznych zostang umieszczone przypadkowo!

| ok | | Anuly

Kliknij OK.
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Gdy klikniesz na przyktad na zaktadke dla strony 2 zobaczysz, ze wszystkie linie w projekcie otrzymaty

numery.

EE L
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Gdy klikniesz na strone 1 zauwazysz, linie biegngce od silnika do listwy zaciskowej (ztgczek) -X1 nie maja
przypisanych numeréw. Stalo sie tak dlatego, ze te linie sg okreslone jako zyty kabla -W1 i majg juz swoje
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oznaczenia zgodne z kolorami zyt w kablu, nie ma wiec potrzeby dodatkowo oznaczac¢ ich oznacznikami dla
|

przewodow.

Zapisz projekt
Umiescites numery potgczen dla wszystkich linii w projekcie. Jezeli chcesz zachowac swojg prace
na pdzniej, to zapisz swoj projekt, klikajgc na przycisk Zapisz projekt. El u

5. WCZzYTANIE SYMBOLI MONTAZOWYCH “

Kontynuuj éwiczenie z projektem, nad ktérym pracowates w poprzednim przyktadzie, lub wczytaj projekt
Demo3.pro wybierajgc Plik => Otwoérz.

Tworzenie strony rysunku montazowego

W celu umieszczenia tzw. symboli montazowych (widokéw gabarytowych) dla uzytych aparatéw, nalezy
najpierw utworzy¢ nowg strone przeznaczong dla widoku montazowego:

1) Kliknij na przycisk Menu strony. _

2) W oknie Menu strony kliknij na strone Zestawienia i kliknij Wstaw. L,[i!
3) W oknie dialogowym Funkcja strony kliknij na Normalna i OK.

4) W oknie Nowy kliknij na PCS_montazowa_A3HA4 i OK.

5) W oknie Menu strony kliknij OK.

6) Zmien numer strony na 3 - zobacz jak to zrobi¢ w Zmiana nazw stron.
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Umieszczanie symboli montazowych
Strona jest juz gotowa do wstawiania symboli montazowych:

1) Kliknij przycisk Symbole i wybierz z menu Funkcje => Wczytaj symbole montazowe.

Tworzenie projektu automatyki ﬁ

<

-
Wezyta) symbole montazowe

@ Wezytaj wszystko
Nazwa szukanego tekstu:

() Wezytai wybrane |

Pole symbolu montaz,

[mMECTYPE

D Reczne umieszczanie z listy

[ symbale jako prostokaty
Rozmiesc i wyrdwnaj symbole

[] Zaktualizuj wszystkie symbole z biblioteki symboli

[ wistaw tylko symbale nie umieszczone na innych stronach montazowych

EE £

2) Kliknij na Wezytaj wszystko, zaznacz opcje Rozmiesé i wyréwnaj symbole i kliknij OK.

3) Kliknij z lewej strony kartki.

4) W miejscu, w ktérym klikngtes pojawity sie symbole, z ktérych wychodzi elastyczna linia do kursora.

5) Przesun kursor na prawo od symboli tak, zeby wystawat kawatek za symbole. Kliknij w tym miejscu

strony.
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Symbole zostang rozmieszczone na stronie jak na rysunku ponizej:

Teraz mozesz umiesci¢ symbole bardziej odpowiednio, przesuwajgc je za pomocg myszKi.
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GRAMU).

PAMIETAJ, ZE MOZESZ KLIKNAC NA COFNIJ, GDY CHCESZ COFNAC DZIALANIE, KTORE
WLEASNIE WYKONALES.
MOZESz COFNAC DO 30 OSTATNICH CZYNNOSCI (W ZALEZNOSCI OD USTAWIEN PRO-
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W ten sposdb mozesz porozmieszczaé symbole na przyktad tak, jak to pokazano na rysunku ponizej:

0 B4
D (D

D

s

]
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Linie polaczen elektrycznych
Dla optymalnego roztozenia symboli na rysunku, podczas przesuwania

EEEE

symboli montazowych program pokazuje potgczenia elektryczne pomiedzy s & &
symbolami. ﬁ;ﬂﬂ
Informacje te sg pobierane przez program ze schematéw elektrycznych pro- ‘
jektu. @ 2
Dodatkowy opis tego tematu znajdziesz w takze rozdziale ,Wczytywanie 1%/ (T
symboli montazowych z bazy aparatury” w podreczniku do programu. % %‘ﬁ ¥
BT
EEZ
Zapisz projekt klikajgc na przycisk Zapisz projekt. 4,‘% e
|, ¥ )i
S =X
Bl B2 N\ B3
(X)) (X)) X))
p 4 p -

6. ZESTAWIENIA
Mozesz pracowaé dalej na swoim projekcie, lub wczyta¢ projekt Demo4.pro wybierajgc Plik => Otworz.

W projekcie sg juz umieszczone strony dla réznych zestawien. Nie byty one jeszcze aktualizowane. Mozesz
tu znalez¢ zestawienie czesci, skladnikow, ztgczek i kabli. Jest tu tez spis tresci, ktory rowniez jest rodzajem
zestawienia.

Zestawienia wstawia sie do projektow w sposob opisany w rozdziale Wstawienie nowej strony do projektu.

Mozesz okresli¢ wyglad tych zestawien, co opisano w rozdziale ,Tworzenie zestawien” w podreczniku do
programu.

Teraz nalezy po prostu uaktualni¢ zestawienia. Mozesz sie przekonac, ze wypetniane sg one automatycznie.
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Po kliknieciu na zaktadki stron zestawien (CZE, SKL, ZLA, KAB) zobaczysz, ze sg one puste. Kliknij na
menu Zestawienia.

Teraz wybierasz, czy ma by¢ uaktualnione tylko zestawienie jednego [Zestawienia| Ustawienia Traser PLC Ok
rodzaju, czy tez wszystkie zestawienia. Jezeli majg by¢ uaktualnione
wszystkie zestawienia, wybierz z menu Aktualizuj wszystkie zesta- Aktualizyj zestawienie czesci

wienia. Aktualizuj zestawienie sktadnikow |

Aktualizuj spis tresci

q
5

Aktualizuj zestawienie zfaczek

] Alktualizuj zestawienie kabli

EE L

=

Aktualizuj zestawienie PLC
Aktualizu) wszystkie zestawienia

Zestawienie czesci do pliku...
Zestawienie skladnikéw do pliku...
Zestawienie ztgczek do pliku...
Zestawienie kabli do pliku...

Spis potaczen do pliku...

Spis punktow potgczen do pliku...
Numery potaczen (linii} do pliku...

Spis PLC do pliku...
Wezyta] spis PLC /O...

Wezytaj zestawienie sktadnikow b

Wezytaj zestawienie czesdi...
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Teraz kliknij na zakfadki stron zestawien. Widac¢, ze zostaty one zaktualizowane. Ponizej mozesz zobaczyc¢
wyglad zestawienia czesci:

| | | l | |

Zestawienie czesci

EEEE

Lp. llos¢ Nr artykutu Typ/Opis Producent

1 1 1723410403 ZEFG45789 LOUIS POULSEN
Silnik 5KW

2 3 3389110586381 AB1W235U SCHNEIDER ELECTRIC
Zlaczka standardowa 2.5mm?2

3 2 3389110610024 XB2BA31 SCHNEIDER ELECTRIC
Przycisk 0 samocz. powr. kryty NO zielony

4 1 3389110610048 XB2BA42 SCHNEIDER ELECTRIC
Przycisk 0 samocz. powr. kryty NZ czerwony

5 2 3389110611212 XB2BVT73 SCHNEIDER ELECTRIC
Wskaznik swietiny zielony 220V z rez.

6 1 3389110611229 XB2BV74 SCHNEIDER ELECTRIC
Wskaznik $wieliny czerwony 220V z rez.

7 2 4022903075387 LS15K11 AEG

Stycznik 15KW LS15K11 230V 50Hz

Mozesz réwniez okresli¢ kryteria dla zestawien, dzieki czemu zestawienie bedzie zawierato np. tylko ele-
menty jednego rodzaju, np. tylko lampki. Opis tego zagadnienie znajdziesz w rozdziale ,Okreslanie kryteriow
dotgczania aparatow” w podreczniku do programu.

Mozesz takze zapisywac rézne zestawienia do plikdw - patrz opis w ,Zapisywanie zestawien do pliku”
w podreczniku do programu.
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Ponadto mozliwe jest takze automatyczne tworzenie graficznych plandw ztgczek i kabli, co opisano
w rozdziale 6. Tworzenie graficznych planow zigczek i kabli.

Na tym konhczy sie etap wprowadzenia do pracy z programem. Jezeli chcesz, zapisz projekt klikajgc W
na przycisk Zapisz projekt. Kompletny projekt znajduje sie w pliku Demo5.pro. -
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Postugujac sie praktycznym przykiadem, mozesz teraz stworzyc¢ projekt PLC
w PCISCHEMATIC Automation.

Zawiera on:

- Projektowanie schematow WE / WY PLC

- Stosowanie automatycznego numerowania adresow / tekstow
- Odwracanie symboli ztgczek

- Zmiane tekstow w oknach

- Zamiane symboli

- Umieszczanie kabli z kodami kolorow z bazy aparatury
- Przenoszenie stron z jednego projektu do drugiego

- Tworzenie graficznych plandw koncowek i zestawien

- Eksportowanie plikow z zestawieniem czesci

- Weczytywanie plikow z narzedzi PLC
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TWORZENIE PROJEKTU PLC

W tym rozdziale przedstawiono krok po kroku tworzenia projektu PLC oraz opisano wybrane zaawansowane
funkcje programu. Sktada sie on z kilku krokéw, pokazujgcych jak tworzy¢ kolejne czesci projektu.

EEEE
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TEN RozpziAt OPISUJE

KROK 1: Umieszczanie tabel odsytaczy PLC, Zmiana adreséw We/Wy ......................... str. 74
KROK 2: Tworzenie schematu wyjs¢ PLC, Blokowanie typéw tekstow i Automatyczne

zwiekszanie adreSOW / tEKSTOW.........eeveiiiiiiiiiiiiiiiieeeieeeeeeeeeeeee e str. 82
KROK 3: Tworzenie schematu wejs¢ PLC, Umieszczanie funkcji dla symboli, Zmiana

tekstéw w oknach, Odwracanie rzedow koncéwek, Zamiana opiséw funkcji

symboli, Umieszczanie kabli z kodami kolorow z wykorzystaniem bazy ............ str. 90
KROK 4: Automatyczne umieszczanie symboli montazowych w projekcie, System

odsytaczy na stronach montazowycCh .............ccccuuiiiiiiiiiiiiii e str. 110
KROK 5: Umieszczenie oznaczen referencyjnych dla

SYMDBDOII PLC ...ttt str. 110
KROK 6: Umieszczanie standardowego projektu zawierajgcego zestawienia, Aktualizacja

ZEeSTaWIEN PrOJEKIU ....eeiiiiiiiiee s str. 113
KROK 7: Automatyczne tworzenie graficznego planu koncéwek i kabli, Przenoszenie

stron pomiedzy Projektami..........coiiiiiiiiiiie e str. 115
KROK 8: Tworzenie pliku zestawienia czesci z przeznaczeniem do eksportu do innego

SYSEEIMU ..ttt str. 118
KROK 9: Tworzenie pliku dla narzedzia PLC, Wczytywanie pliku zawierajgcego zmiany

ZNArzedzia PLC ... str. 120
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W katalogu Projekt/Demo znajdujg sie pliki zawierajgce poszczegolne czesci projektu.

Mozesz rozpocza¢ od poczatku i przej$¢ przez caty projekt, albo wybraé temat i przesledzi¢ to, co jest w nim
interesujgce. W powyzszej tabeli wskazano, gdzie zostaty opisane rézne funkcje.

PONIZSzY PROJEKT WYKONANO Z WYKORZYSTANIEM FUNKCJI OBJASNIONYCH POPRZEDNIO

@ W ROZDZIALE , TWORZENIE PROJEKTU AUTOMATYKI” STR. 4. NIE SA ONE DODATKOWO WYJA- u
SNIANE, GDYZ PRZYJETO, ZE CZYTELNIK ZNA JUZ TE FUNKCJE. |
PRZED ROZPOCZECIEM TEGO CWICZENIA UPEWNIJ SIE, ZE WELACZONA JEST OPCJA PYTAJ “
0 NAZWE W MENU USTAWIENIA => KURSOR/EKRAN ORAZ ZE WYLACZONA JEST FUNKCJA

FUNKCJE => AUTOMATYCZNA ZMIANA FUNKCJI.

ROzZPOCZECIE PRACY
Uruchom program PC|SCHEMATIC Automation.

Jezeli nie zmienites Zadnych ustawien w programie. domysinie program otwiera pusty przyktadowy projekt.
Zamknij ten projekt wybierajg Plik => Zamknij. Jezeli masz jeszcze jakie$ otwarte projekty, zamknij je row-
niez.

1. UMIESZCZANIE TABEL ODSYLACZY PLC

Rozpoczniesz projekt od otwarcia pustego projektu i wstawienia do niego tzw. symboli odsytaczy PLC. Sg
to specjalne tabele, zawierajgce informacje o wszystkich wejsciach i wyjsciach sterownika PLC, ktérego
uzywasz w swoim projekcie.
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Otwieranie poczatkowego projektu
Otworz projekt PlcStart.pro z katalogu Projekt/Demo. @
Projekt ten zawiera nastepujgce strony:
1) Strona StrTyt: Strona tytutowa.
2) Strona SpisTr: Spis tresci projektu.

3) Strona Schematy: Zakladka rozdziatu, wskazujgca poczatek rozdziatu ze schematami elektrycznymi.

EEELE

4) Strona 1: Strona rysunkowa dla schematu, przeznaczona dla tabel odsytaczy PLC.

5) Strona 2: Strona rysunkowa dla schematu, przeznaczona dla wyjs¢ PLC - potencjat 0V jest juz
narysowany.

6) Strona 3: Strona rysunkowa dla schematu, przeznaczona dla wej$¢ PLC - potencjat 24V jest juz
narysowany.

7) Strona Widoki: Zaktadka rozdziatu, wskazujgca poczatek rozdziatu z widokami montazowymi.

8) Strona 4: Strona do umieszczenia symboli montazowych.

SZABLONY DOKUMENTOW W SIECI KOMPUTEROWEJ

@ JEZELI PROJEKT PLCSTART BYtLBY PROJEKTEM, KTOREGO CZESTO UZYWASZ, MOZESZ GO ZAPI-
SAC JAKO SZABLON PROJEKTU W PROGRAMIE PC|SCHEMATIC AUTOMATION.
GDY POTRZEBUJESZ PROJEKT, MOZESZ GO OTWORZYC WYBIERAJAC PLIK => NOWY, KLIKAJAC
NA ZAKEADKE PROJEKTY, NA PROJEKT PLCSTART | NA OK.
W SIECI KOMPUTEROWEJ TAKIE SZABLONY MOGA BYC UDOSTEPNIANE WSZYSTKIM UZYTKOWNI-
KOM PROGRAMU. SZABLONY MOGA BYC NA PRZYKLAD OPRACOWYWANE PRZEZ JEDNEGO UZYT-
KOWNIKA, KTORY OSZCZEDZA CZAS INNYCH | NADAJE SZABLONOM PROJEKTOW JEDNOLITY
WYGLAD.
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Wilaczanie Trasera i funkcji Nazwy automatycznej
Wigcz traser dla symboli i automatyczne nazywanie symboli:

1) Kliknij przycisk Symbole i wybierz Traser => Aktywny, jezeli nie jest aktywny.

2) Wigcz Traser => Pionowo, jezeli nie jest aktywny.

3) Kiiknij na przycisk Nazwa automatyczna, aby wtgczy¢ tg funkcje

Umieszczanie tabel odsylaczy PLC

Tworzenie projektu PLC

P
W

p

EEEE

Jezeli nie jestes na stronie 1, to przejdz na nig, a nastepnie z menu podrecznego, z zaktadki Baza wybierz

sterownik FX1S-20MR-DS.

ror
s a

b Ll
ABC

—H= 400k
i El

X[ﬁd

'\ Aparaty (baza) /£ Symbole j Rys. standardowv

{SaMenu symbali...

E Baza aparatury...

[l ranladarka chiclth

Wyswietli sie nastepujace menu dla sterownika:

Cee

Sterownik PLC kompaktowy: 8 Wy,
Sterownik PLC kompaktowy: 16 Wy/16 We, lokalny zasilacz 24V, TYP 1
Sterownik, FX15-20MR-DS, 24V DC 12 wejsc /8 wyjsé
Sterownik, FX05-20MR-DS, 24V DC 12 w

We, lokalny zasilacz 24V, TYP 1

=5703317133715

=)

X0

X1

\ Odsyt £ We A Wy /

S
AL

el

x4

XY

gjE¢ /8 wyjéc
U
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W menu aparatu dla sterownika PLC znajdujg sie zaktadki dla poszczegolnych rodzajéw symboli: dla ramek
odsytaczy PLC (zaktadka Odsyt), dla symboli wejs¢é PLC (zaktadka We) oraz dla symboli wyj$¢ PLC

(zaktadka Wy). Dzieki temu uzyskano wyjatkowg elastycznos¢ przy wprowadzaniu do dokumentaciji symboli
wejsc i wyjsé.

SYMBOLE ALTERNATYWNE W MENU APARATU

W menu aparatu mozna umiesci¢ tzw. symbole alternatywne, dzieki czemu istnieje mozliwos¢
wyboru pomiedzy réznymi symbolami:

X0 X2 XAxg —! X1 — X2 —1 X3 — X4 —1 X5 — X6 —1

1

X1 X3 %55/ 5/S 5/5 5/S 5/5 5/S 5/5
=i= - - - - - - ]

W powyzszym przykiadzie pierwsza alternatywa (oznaczona -1-) to jeden symbol zawierajgcy 8
wejs¢ PLC, a druga alternatywa (oznaczona -2-) to osiem symboli z 1 wejsciem PLC kazdy.
Gdy wybierzesz na przyktad pierwszy symbol z osmioma wejsciami PLC, wtedy zniknie osiem
symboli pojedynczych wejs¢ PLC. Jezeli jednak wybierzesz jeden z osmiu symboli pojedynczego
wejscia PLC, wtedy zniknie duzy symbol z oSmioma wejsciami. W ten sposdb mozesz wybraé
najlepszy dla ciebie sposéb na tworzenie dokumentaciji.

1) Na zaktadce Odsyt kliknij na pierwszy symbol (dla tabeli odsytacza PLC). Umies¢ symbol tabeli na
miedzy Sciezkami prgdowymi 21 3.
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2) Wyswietl okno Pokaz pozostate (zaktadka znajduje sie z prawej strony ekranu, kliknij na nig) wybierz
nazwe -K1, w dolnej czesci okna kliknij na zaktadke Odsyt, a nastepnie kliknij na symbol tabeli
odsytacza PLC, ktéry pozostat i umie$¢ go na schemacie na $ciezce 7.

Tabele odsytaczy PLC to specjalne symbole, ktére zawierajg zbiorcze informacje o wszystkich wejsciach
i wyjsciach sterownika. Sg one powigzane z symbolami We/Wy sterownika - zmiany w tabeli sg przenoszone
do symboli We/Wy i na odwrot.

Pierwsza tabela zawiera informacje o wejsciach dla wybranego sterownika, a druga o wyjsciach.

EEEE
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Strona ze wstawionymi symbolami wyglada tak:

Tworzenie projektu PLC lJ -

1 | 2 3 | 4 5 | ] | ] ]
-Ki =K1
Majdcia Wy jscia
L88 O N O
261 oXd 461 i1
+082 o2 s82 o2
.63 oX3 483 ¥3
284 4 +84 L olf4
05 X5 05 S
+06 B 406 ¥
+67 o7 467 o7
408 X8,
+ B89 R ]
s 10 . oK1
+11 Pt
-
PLSCHEATIC Avompen
] | Nazwa projekty Tomat Rewa prog Strona 1
[
FClSCHEMATIO I_ Tytet srony: T, FyRansh re AewIa R Foormednd Word Serempy
i . | Nazwa o oratr {pe s wydnik Nasgona soea 2
Qtn vl Wroey Ooa Iiew [mcandma W ITEns 30004 | Liezbe s
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Zmiana adresow wejsc¢ i wyjsé dla PLC

Nadaj teraz nowe adresy wejs¢ i wyjs¢ dla sterownika PLC.
1) Kliknij prawym przyciskiem myszy na symbol tabeli odsytacza dla wejs¢ (tabela po lewej stronie).

2) Z menu kontekstowego wybierz Parametry aparatu:

Tworzenie projektu PLC

-k1, *
Woisciz

4 89 s
Parametry aparatu

481 Dane /O PLC... il
Informacje

402 Otwarz e
IdZ do symbolu

+ 83 <  Przesui M S

£ wiytnij Ctrl+x

484 B Kopiyj Ctrl+C o d
Kopiuj (identyczne)

L85 75 Usui Del P

43 Cbréc

" [ Wyréwnaj {}ﬁa
Pokaz pozostate... Fa

L a7 Poka.z }.IZ],"tE o7
Zamieri symbaole
Wybierz element

+ 98 Wybierz nazwe k8
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3) W oknie dialogowym Parametry aparatu kliknij na zaktadke Adres We/Wy

é@&dres Ijo Ddgy{atzel Polacz.

Tryb:

) 0d lewei/z gdry System
7 0d lewej/z doh ot Wybierz system
Wartosé © 0d prawei/z dohs " numerowania
poczatkowa © 0d prawejz gdry
@ Aktualna kolejnosc

[¥] Zmnien adresy 1=

Kliknij tu ~ ———""
Wejscia:
L.0o

4) Wpisz adres poczatkowy 1.00 (i - zero - zero), wybierz system numerowania - dla 6semkowego Oct
i kliknij OK.

GDY WYKONALES ZMIANY W ZAWARTOSCI ZAKEADKI ADRESY WE/WY, WTEDY ZOSTANIE ZAZNA-
@ CZONA OPCJA ZMIEN ADRESY (POJAWI SIE ZNAK ZATWIERDZENIA ,V”).

JEST TO OSTRZEZENIE PRZED NIECHCIANA ZMIANA NUMEROWANIA, CO NASTAPI PO KLIKNIECIU

OK w OKNIE DIALOGOWYM PARAMETRY APARATU.

5) Symbolom wejs¢ zostaty przydzielone adresy 1.00 do 1.13.

-

EEEE
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W analogiczny sposéb zmien adresy w tabeli wyjs¢ PLC (prawa tabela). Nowe adresy powinny by¢ z zakresu
0.00..0.07.

PODAWANIE ZAKRESOW DLA CIAGOW WARTOSCI

Pracujgc z dokumentacjg elektryczng mozesz spotkac sie z zapisem podanym powyzej:
0.00..0.07.

Dwie kropki miedzy wartoscig poczatkowg i kohcowa zastepujg stowo DO, a taki zapis czyta sie
jako: ciag wartosci od 0.00 do O.07.

EEEE

Zapisz projekt
Zakonczytes$ rysowanie wyjs¢ PLC. Mozesz teraz zapisac projekt pod inng nazwa. El

2. TWORZENIE SCHEMATU WYJSC PLC
Mozesz kontynuowacé prace na swoim projekcie albo otworzy¢ projekt PLC1.pro. @
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Umieszczanie symboli wyjsé PLC
Przejdz na strone 2. Umie$¢ 8 symboli wyjs¢ dla sterownika PLC.
1) Wyswietl okno Pokaz pozostate wybierz nazwe -K1, w dolnej czesci okna kliknij na zaktadke Wy,
a nastepnie kliknij na pierwszy dostepny symbol wyjscia (wyjscie Y0, adres 0.00):

Dostepne -K1=5703317153715 *®

0.00 0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07

4 =
o T T

I:J
s
EI‘I
]

2) Umies¢ symbol wyjscia na schemacie, w gérnej czesci sciezki prgdowej 1.

3) W taki sam sposob umies¢ na rysunku pozostate symbole wyjsé (Y1..Y7).

p

EEEE
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Umieszczanie cewek przekaznikow i lampek
Umiesc¢ cztery cewki przekaznikdw pod symbolami wyjs¢, jak pokazano na str. 85:
1) Z menu podrecznego, z zaktadki Baza wybierz stycznik B12-22:

ror
2 abg W[ %L
ABC

‘. Aparaty (baza) /, Sv

r

=1

Stycznik, LS 37.22, 15kW, 230V AC

EEEE

[E] .

fdMenusymboii| g | C1p401IMT, 220V-40A
Bazalanaatie) Stycznik, LS15K11, 15kW, 230V AC
[ElPrzegiadarka ol Stycznik, LS15K11, 15kW, 24V AC |

Rysunki Stycznik, C132 3P 32 A, 220/230 V AC
| STANDARD Stycznik, B12-22-00, 220-230/50 230/60 [ |
MAKICL POTE AER T I

2) Wyswietli sie menu aparatu:

=3471520565701 &J

Al | 1 3 5

SO & Bl

3) Kliknij w menu aparatu na symbol cewki i umie$¢ go w dolnej czesci schematu pod symbolem wyjscia
Y0, na Sciezce 1. Zauwaz, ze cewce automatycznie zostata nadana nazwa -K2.

4) Kiliknij ponownie w menu podrecznym Baza i ponownie wybierz stycznik B12-22. Kliknij na symbol
cewki i umiesc¢ jg na schemacie na Sciezce 2.
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5) W analogiczny sposéb umies¢ na schemacie symbole cewek dla kolejnych przekaznikow -K4 i -KS5,

jak pokazano na schemacie na rysunku ponizej:

P
ol
Aa

-Kd

-K{

-K1

-1

-K.1

-K1

"

K4

B
7&?:.“ Lx trol
. lampka ontrolna
SrTie H—HD
=+
L
Sm:_.:w mw it
.Mu_ﬂm.ﬂ ontrolna
Mé 1.8 éH.@.xm
ot
T
Sm:_.:n Mx i
ale Mm_ﬁm a ontrolna
alfs ¥1.8 Xqﬂv@xm
of
x
- w:_._:_m ux i
alJampka kontrolna
alfa¥ia ﬁD@xm
-t
¢
Si1lnik 4 gdrny
w_m aoson:um lg L
5[Y3 V1.8 A¥ n2
a
L ]
ut
¥
S1lnik 3 prawy
ﬂ zenodnik 3 L
afe 71.8 Xl ]
1 )
F
T
S1lnik 2 lewy
Glorzenodnik 3 .A
olfl71.8 A 2
o )
of
L
Si1lnik 1 gl
quusuwjum il ﬂ . A
olfe 7.8 A Exd
1} ]
of
T
>
=

Strona 85
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Pod pozostatymi symbolami wyjs¢ umiesc teraz na schemacie cztery lampki -P1..-P4, wybierajgc z menu
podrecznego lampke typu RL-GN/FR (Lampka zielona RMQ 22).

b UL % T (I eve e

"\ Aparaty (baza) / Symbole / Rys. standardowe /_Pomocnicze 4 Linie i Teksty 4 Instalacje / Budownictwo A Pneu

Lampka zielona
=

ﬁl\‘lenu symbali . . . . . . . . . Lampka czerwona
Lampka zdlta
1=] | B Baza aparatury... . . . . . . . . . Lampka zielona RMQ 22
[EllPrzealadarka obiektdw. .. 1 Z 3 | - | = i

EEEE
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Opisy na punktach polgczeniowych
W celu umieszczenia opisdw na punktach potgczeniowych:
1) Kliknij na przycisk Teksty i wybierz typ tekstu P. Opis (opis punktu potgczenia). Teraz

mozesz umiesci¢ wytgcznie teksty typu Opis dla punktdw potgczeniowych (zeby umiescié¢ |E|
te teksty, musisz klika¢ na punkty potgczen symboli, dla ktérych chcesz dodac teksty).

Zestawienia Ustawienia Traser PLC Qkno M
@O =/ |

Wszystkie

_ Codte  (res | [

icze /_Linie i Teksty 4 Instalacie Pole danwm
S.Nazwa |
5.Typ
S.Artykut
S.Funkgja
P.Nazwa
P.Funkcja

P. Eﬁkjeta
[

Odsytacz

EEEE

2) Wcisnij klawisz [K] i wpisz: Silnik 1 gtéwny*przenosnik i wcisnij <Enter>.
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3) Tekst jest teraz w kursorze: kliknij na punkcie potgczeniowym wyjscia (0.00), nalezagcym do
pierwszego symbolu wyjscia sterownika -K7.

~K1 —K4 K1

#*

o
=
&

EEEE

HTUsSouaz Jdi

AUMOTIE T HIUTTIS

3
: =
Kliknij tu... /

... i tekst zostaje umieszczony

4) Wecisnij [k] ponownie, popraw tekst na Silnik 2 lewy”przeno$nik i kliknij przy drugim punkcie
potgczeniowym (007)

5) Powtorz te czynnosci dla trzeciego i czwartego punktu potgczeniowego (0.02 i 0.03) i zmien teksty
odpowiednio na Silnik 3 prawy*przeno$nik i Silnik 4 gébrny*przenosnik.

6) Wocisnij <Esc> w celu usuniecia tekstu z kursora.
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Automatyczna numeracja tekstow
Przy wprowadzaniu tekstéw dla kolejnych czterech punktow potgczeniowych wykorzystano funkcje automa-
tycznego zwiekszania (lub zmniejszania) numerdéw w tekstach:

1) Jezeli na pasku narzedziowym tekstéw nie jest wigczony przycisk ,+”, to wcisnij <Ctrl>
i kliknij na przycisk ,+”, w celu wtgczenia funkcji zwiekszania numerdw (z lewej strony pola  +
tekstowego pojawi sie znak ,+”).

2) Wpisz z klawiatury tekst Silnik 1* lampka kontrolna i wcisnij <Enter>:
2) Wopisz tekst 1) Wecisnij <Ctrl> i kliknij tu

‘iﬁf iSiInik 1 Iampka"kont;%d MF’.@E v|

3) Kliknij na punkty potgczeniowe dla symboli PLC o adresach 0.04..0.07 na $ciezkach 5 do 8. Zauwaz,
ze numer w tekscie zwiekszyt sie automatycznie na Silnik 2* lampka kontrolna itd., co pokazano na
str. 85.

4) Wociénij <Esc> w celu usuniecia tekstu z kursora.

EEEE

5) Przetgcz typ tekstu z P.Opis na Wszystkie. Pamietaj, ze dopoki tego nie zrobisz, nie bedziesz mégt
pracowac z innymi typami tekstow w projekcie

Przejdz na strone 1 i zobacz tabele odsytaczy PLC dla wyjs¢. Zawiera ona opisy funkcji wszystkich wyjsé
PLC, ktore wpisates dla symboli PLC na stronie 2. Przy kazdym adresie znajduje sie rowniez odsytacz

w postaci /2.1, ktéry wskazuje potozenie symbolu danego wyjscia (zapis /2.1 oznacza: strona 2, sciezka
pradowa 7). Kazdy symbol wyjscia PLC rowniez posiada odsytacz (sprawdz na stronie 2) wskazujgcy na
tabele odsytacza PLC w projekcie.
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Zapisz projekt
Zakonczytes$ rysowanie wyjs¢ PLC. Mozesz teraz zapisac projekt pod inng nazwa. E}

3. TWORZENIE SCHEMATU WEJSC PLC
Mozesz kontynuowacé prace na swoim projekcie albo otworzy¢ projekt PLC2.pro. @

EE £

Umieszczanie symboli wejs¢ PLC
Kliknij na zaktadke dla strony 3 i umie$¢ symbole wej$¢ PLC:

1) Uaktywnij przycisk Symbole i wybierz z menu Traser => Aktywny, zeby wytfgczyc traser.

2) Wyswietl okno Pokaz pozostate, zaznacz w nim sterownik PLC -K1. <]'
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3) W dolnej czesci okna pozostatg tylko zakltadka We, poniewaz wstawitesS wszystkie dostepne tabele

odsytaczy i wszystkie wyjscia.

i Okno 'Pokaz pozostate' (Shift+F9) o X
|| @] ot
Mazwa Nr artykutu Typ Funk...
-K1 5703317153715 FX15-20MR-DS
-K2 3471520565701 B12-22-00.230V
-K3 3471520565701 B12-22-00.230V
-K4 3471520565701 B12-22-00.230V
-K5 3471520565701 B12-22-00.230V

Dostepne -K1=5703317153715

L | = T |

R | 41
o "y

Loo L.01

=

Loz L.03

+
m

L04 L.0O5
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Tworzenie projektu PLC

4) Kliknij na pierwszy symbol wejscia X0 o adresie 1.00.
5) Umies¢ symbol wejscia PLC w dolnej czesci strony, na Sciezce prgdowej 1.

6) Umies¢ kolejne symbole wejs¢ X1 do X7 na kolejnych sciezkach prgdowych. Zwrdé uwage, ze nie
wykorzystate$ wszystkich wejs¢, ktore sg dostepne w sterowniku.

Automation 16 - Krok po kroku
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Teksty etykiet na symbolach PLC
Mozesz teraz wpisac teksty etykiet na symbolach PLC:

1) Kliknij na przycisk Teksty i zablokuj typ tekstu P. Etykieta (etykieta dla punktu potgczenia)

jak opisano to w rozdziale Opisy na punktach potgczeniowych. @

1) Wigcz przycisk ,+” na pasku narzedziowym tekstéw, jezeli nie jest aktywny (wcisnij <Ctrl>
i kliknij na przycisk ,+” na pasku narzedziowym tekstow). +

2) Wcisnij [k], wpisz Start_s1 i wcidnij <Enter>.

3) Kiiknij na punkt potgczeniowy symbolu wejscia PLC X0 (punkt w gornej czesci symbolu). Nad
symbolem pojawi sie tekst.

4) Kliknij na punkty potgczeniowe dla kolejnych 3 symboli wejs¢ PLC X1..X3 i zauwaz, ze teksty
zwiekszajg sie automatycznie - jak to pokazano na schemacie na str. 107

pu

EEEE

5) Wecisnij [k], zmien tekst na Stop_s1, wcidnij <Enter> i kliknij na punkty potgczeniowe dla symboli PLC

X4..X7.

6) Wcisnij <Esc>, zeby zakonczyé umieszczanie tekstow.

Wstawites wtasnie tekst etykiety dla wszystkich symboli wejs¢. W normalnej pracy teksty te nie
beda w projekcie ustawione jako widoczne. W tym jednak przypadku teksty te zostang pdzniej
zmienione jako konsekwencja importu pliku z narzedzia PLC. Widzialnos¢ tych tekstow pozwoli
zaobserwowac wykonane zmiany.

Operacja ta zostata opisana w rozdziale 8. Eksport do narzedzi PLC i import z narzedzi PLC.

Pamietaj, zeby z powrotem ustawié typ tekstu na Wszystkie.

Automation 16 - Krok po kroku
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Umieszczanie zlgczek, przyciskow i kabli

Umies¢ na schemacie symbole ztgczek. Tym razem umiescisz same symbole bez przypisanych konkretnych
aparatéw (ztgczek). Pézniej przypiszesz do symboli konkretne aparaty z bazy.

1) Wybierz Traser => Aktywny - zeby wigczyc¢ traser

2) Wybierz Traser => Pionowo (jezeli nie jest wybrane) oraz Traser => Wylgcznie do najblizszego
kierunku - zeby wyfgczyc tg opcje (jezeli byta wigczona). Traser dziata teraz w obu kierunkach do
gory i do dotu.

3) W menu podrecznym wybierz drugg zaktadke Symbole, a nastepnie kliknij na symbol ztgczki:

&= A

Wybierz zaktadke Symbole

™o
el

Y
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4) Na Sciezce 1 umies¢ dwa razy symbol ztgczki jak pokazano na rysunku obok. Zauwaz, ze goérna
ztgczka otrzymata nazwe -X1, a dolna -X2.

24V

X3

LE L

NTEWLER

£

-K4

bt
* Uy
wa
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5) Z zaktadki Symbole wybierz przycisk zwierny i umies¢ go na linii miedzy ztgczkami. Przycisk otrzyma
nazwe -S1.

o TS e, BRI CD)

" Aparaty (baza) s Symbole { Rys standardowe / Pomocnicze [ LitedTeky / Instal

|— Tworzenie projektu PLC .—f -
|
|

6) Wocisnij <Esc>, a nastepnie kliknij dwukrotnie na symbolu przycisku -S17.
7) W oknie dialogowym Parametry aparatu w polu Funkcja wpisz tekst Start*silnik 1 i kliknij OK. “

8) Wocisnij przycisk Teksty i przesuh tekst funkcji w potozenie jak na rysunku ponizej. Sposob
przesuwania opisano w Wpisz tekst funkcji dla -S1. . |

atart
s1lnik 1

-5l
-

#*

-H
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Kopiowanie obszaru
Teraz umiescisz na schemacie kolejne ztgczki, przyciski i linie za pomocg kopiowania istniejgcego frag-

mentu schematu.
1) Kliknij przycisk Obszary.

2) Za pomocg okna zaznacz catg przestrzen miedzy linig 24V a symbolem PLC - okno ...E
zaznaczania powinno zaczynac sie nad linig potencjatowg w lewym gérnym rogu i kohczyé
na symbolu PLC - ale nie pod nim! - w dole ekranu po prawej stronie:

EEEE

~gtadV
o8

.

/ e
Okno zaznaczania

—KJi,

T5T3J4E3S

ot
i &

o Bl
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3) Nie ruszaj przez chwile myszka. Wcisnij klawisze [Ctri+c] (skrot klawiszowy funkcji Kopiuj).

4) Wociénij na klawiaturze klawisz strzatki w prawo i trzymaj tak dtugo, az kopiowana linia znajdzie sie
nad punktem potgczenia dla drugiego symbolu wejscia PLC (wejscie X7, na sciezce 2) i wcisnij
<Enter>.

5) Pojawi sie pytanie czy zmienia¢ nazwy symboli. Kliknij na opcje: Zmien nazwe symboli, Zmien
numery zaciskéw Ztgczek i NIE wyswietlaj ponownie tego okna. Kliknij OK.

8 ~

Zmien nazwe symboli

EEEE

() NIE zmieniaj nazw symboli
(@) Zmier nazwe symboli Anuluj

Mumer pocz. (0=nast.wolny): 0

il

i - | NIE zmieniaj Zigczek Ozn.ref...
() Zmien nazwy Zigczek

(@) Zmien numery zaciskdw Zigczek

MIE wyswietaj ponownie tego okna

6) W kursorze nadal jest kopiowany obszar, wiec umies¢ go na Sciezkach 3 do 8. Mozesz uzy¢ myszy
lub klawiszy strzatek do przenoszenia kopiowanego fragmentu schematu.

7) W celu usuniecia obszaru z kursora, wcisnij <Esc>. :
8) Kliknij na Przerysuj. @
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PODCZAS KOPIOWANIA ZMIENILES NAZWY SYMBOLI DLA PRZYCISKOW.
@ NAZWY Zt ACZEK POZOSTALY NIEZMIENIONE, ALE ZMIANIE ULEGLY NUMERY ICH ZACISKOW.

Poprawianie tekstéw funkciji dla przyciskow
Wszystkie przyciski sg teraz opisane jako Start silnik 1. Zmien teraz opisy dla przyciskow -S2..-S8:

EEEE

1) Kliknij na przycisk Teksty. @

2) Kliknij dwukrotnie na tekst funkcji przy przycisku -S2. W oknie dialogowym Zmien tekst
popraw tekst na Start*silnik 2. Kliknij OK.

3) Analogicznie popraw teksty dla przyciskow -S3 i -S4, zmieniajgc numery silnikéw na 3i 4.
4) Nastepnie zmien teksty dla przyciskéw -S5..-S8 na Stop”silnik 1 do Stop”silnik 4.

Poprawne teksty mozesz zobaczy¢ na schemacie na str. 107.
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Zmiana linii polaczen zewnetrznych na linie kropkowana |
Zatozmy, ze sterownik znajduje sie w rozdzielnicy, a przyciski znajdujg sie w innym miejscu, poza rozdziel-

nicg (na zewnatrz). W celu wyrdznienia linii potgczen zewnetrznych (prowadzacych od ztgczek do przyci-

skow), mozesz dla linii, ktére je reprezentujg zmienié rodzaj linii w nastepujgcy sposob:

zewnetrznych jak pokazano ponizej (zaznaczenie powinno przechodzi¢ przez srodki symboli ztgczek,

1) Wocisnij skrét klawiszowy Linie [I] i przeciggnij kursorem okno zaznaczania wokét linii potgczen i I
tak, aby nie zaznaczyc¢ linii znajdujgcych sie po drugiej stronie symboli ztgczek): |

1 T R | 1
Start, | Start, | Start. | Start, | Stop to Stop Stop
silnik 1 ¢ silnik 2 3 silnik 3 ¢ silnik 4 silnik 1 s11nik silnik 3 iln 4
st f 52 -53 1‘ -S4 T 55 S6 ‘|’ -S7 i 58 T
LWL %\ 3 i b
[ \_.. [oeed [oeedp ISR Eoeedy [renedy B [oee
"' } ) b ' b ! ‘
L) P L) L
X2 % 2% X2 X2 # X2 % X2 & X2 » X2F
w w
-~ - w w w w
@ o - -+ v "
K 2 (=3 o o o
- - B 5 = ;
| 4 ,J
-K4 Ky m K1 -K4, - i

R 1>

Okno zaznaczania
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2) Kiliknij na przycisk Kopiuj dane - w ten sposdb parametry zaznaczonych linii zostaty

I— Tworzenie projektu PLC .—f -
. . o 7] |
przeniesione do paska narzedziowego linii. ?
|

3) Wybierz rodzaj linii kropkowana w pasku narzedziowym linii, jak pokazano na rysunku
ponizej:

Sl R4

Wybierz linie kropkowang TS

4) Kiliknij na przycisk Przenies$ dane. Klikniecie tego przycisku spowoduje przeniesienie -
parametréw linii ustawionych na pasku narzedziowym na rysunek do zaznaczonych linii. Iﬁ
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5) Wocisnij <Esc>, zeby usung¢ zaznaczenie linii. Na schemacie linie zostaty:

X1 ”i -X fi X% Xt X i"l

Start . Start Start
s1lnik 1 H silnik 2 ¢ si1lnik 3

; 1nik : k4
st | 52| sz 3 -4 55§ -s6 | 51§ -58 §

EEEE

X LW -X E‘T -3 2% -Xd I meJT 2% -x2 I

6) Pamietaj, zeby na pasku narzedziowym zmieni¢ rodzaj linii z powrotem na ciagte.

Odwracanie punktéw potaczen w dolnym rzedzie zlaczek

W celu prawidtowego zorientowania ztgczek musisz obecnie odwrdci¢ dolny rzad ztgczek tak, aby strona
zewnetrzna byta skierowana ku gorze (w strone przyciskow).

1) Uaktywnij przycisk Symbole, zaznacz oknem wszystkie ztgczki znajdujgce sie pod
przyciskami, kliknij prawym klawiszem myszy wewnatrz wybranego obszaru i wybierz .[;;{].
z menu kontekstowego Zamien wyprowadzenia.

2) W celu usuniecia zaznaczenia wcisnij <Esc>.
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Zwroc¢ uwage, ze teraz dolne ztgczki majg zielone wypetnione romby od géry symbolu, a nie od dotu, jak byto
przed zmiang. Obecnie na zestawieniach oraz na graficznych planach ztgczek ztgczki pojawig sie we wia-
Sciwym porzgdku i kierunku. Program bedzie prawidtowo pokazywat np. elementy podtgczone do ztgczek po
stronie wewnetrznej i zewnetrzne;.

Zmiana symboli

Jezeli w trakcie projektowania okazuje sie, ze trzeba zmienié np. przyciski zwierne na rozwierne, mozesz
w tatwy sposéb wymieni¢ symbole na schemacie:

EEELE

1) W trybie pracy z symbolami kliknij na jeden z przyciskéw, zeby go zaznaczy¢ i wybierz z menu
Funkcje => Zamien symbol.

2) W oknie dialogowym Zamien symbol kliknij na przycisk Wybierz w lewym dolnym rogu okna
dialogowego.
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3) Pojawi sie okno Menu symboli. wybierz symbol 07-07B02:

3a) Wybierz folder

GLOWNE
\

3b) Kliknij tu i wpisz: 07-07B02

3c) Wybrany symbol

y2

4) Kliknij OK

-
s} N\enu symbaoli [DADPS\PROGRAMYVAUT 16 PL\PCSELCAD\}\&MBDL\GLOWNE\J /

[ rAzne

[} FogmaTrT
GEOWNE

[l syMe_PLAN
[} sYmMe_PROD
[3h sYMB_1KRESK
@irLc

(3} ARCHITEKTURA
[} msTALACIE
(3} ALaRM

[3} TELE_INFO

(@ EE

[l TRT =

m

02- Symbole elementdw, s .
03- Przewody | osprzet lacy—
04- Podzespaly bierne

05- Przyrz. pofprzew. i lam
06- Wytwarzanie i przetwa| _
07- Aparatura faczen., ste| ™
08- Przyrz. pomiar. , lampy
Bloki réznicowopradowe 2F

Bloki raznicowopradowe 3F
Bloki réznicowopradowe 4F
Whytgczniki mocy

Whytgczniki nadpr. i raznpr.
Whytgczniki nadpr. i rdznpr.
Whytgczniki nadpr. i raznpr.
Wytgczniki nadpr. i réznpr, _

WMhabarsmilhd nadrradmma 100

BELR 8 D8 &

Symbol=07-07B02.5YM

b

30?-0?5021 B v |2 B

07-07A4-13.5YM

07-07A4-40.5YM

A

07-07AG-33.5YM

[

b

O07-0TA4-22/5YM

i

OF-0TAS-23.5YM

07-07A4-31.5YM

it

07-07A5-41.5YM

A

07-07AG-51.5YM 07-07B01.5YM
L
07-07B02M.5YM 07-07B03.5YM

]

970z 2306 07-07B0Z.5YM
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4) Kiiknij OK

5) W oknie dialogowym Zamien symbol:

Tworzenie projektu PLC

6) Kliknij tutaj, aby zachowaé 1

potozenie tekstu funkcji

Zamien symbol @
Biezgcy symbol
\ D:\DPS\PROGRAMYAUT 16 PL\PCSELCAD\SY. .. \07-07-02.5YM
T~ Wartos¢  Polozenie Pokaz

O
7) Kiliknij tutaj, aby wymieni¢ [--- — g
wsz.ystlfle symbole w B
pFOJek0|e — > Pkt.potgczeri: &

[] wszystkie w projekce  Stan IfO: ]
[ wszystiie na stronie Odsylacz: ]

Typ symbolu: [7]

Symbol wybrany

EEEEE

D)

P . . Mowy symbol
z biblioteki symboli D:\DPS\PROGRAMY\ALT 16 PL\PCSELCADISY...\07-07802.5YM
Wartosc PofoZenie Pokaz
L

~A Al Nazwa: ]
[ _____ Typ: @
Nr artykutu: 7]
ol Funkcja: ] ]
Pkt.pofgczen: [
Stan IfO:
Odsytacz:

Typ symbaolu:

]
=
=
]
=

6) Zaznacz opcje Funkcja w kolumnie Pofozenie w czesci Biezgcy symbol (gérna cze$¢ okna).
Spowoduje to, ze potozenie tekstu funkcji (tekst Start Silnika 1) pozostanie niezmienione pomimo

Automation 16 - Krok po kroku
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zmiany symbolu (dla nowego symbolu potozenie tekstow moze by¢ zdefiniowane inaczej niz dla
symbolu, ktéry jest obecnie uzyty na schemacie).

Gdy otwiera sie to okno dialogowe program zakfada, ze zamierzasz pozostawic teksty
z biezgcego symbolu, ale potozenie tych tekstéw moze zosta¢ zmienione na zgodne
z potozeniem okreslonym dla nowego symbolu.

7) Kliknij na Wszystkie w projekcie, zeby wymieni¢ wszystkie symbole w catym projekcie.
8) Kiiknij OK.

Wszystkie symbole identyczne z wybranym zostaty wymienione w catym projekcie na nowo wybrane.

A

Zwré¢ uwage, ze funkcje zamiany symboli mozna cofngé.

Przypisanie aparatéw do symboli
Teraz przypiszesz do symboli na schemacie aparaty z bazy:

1) Zaznacz oknem goérny rzad ztgczek, kliknij prawym klawiszem w wybranym obszarze i z menu
kontekstowego wybierz Parametry aparatu.

2) W oknie dialogowym Parametry aparatu kliknij na przycisk Baza aparatury, co spowoduje wejscie
do okna Baza aparatury.

3) W oknie Baza aparatury przejdz na zaktadke Nr czesci/Typ (w dolnej czesci okna) i w polu TYP
zaczyna sie od wpisz X-M4/6G. Program znalazt szukany aparat. Kliknij OK.

4) Powrdcisz do okna Parametry aparatu. Zwré¢ uwage, ze w polach Typ i Nr artykutu pojawity sie
odpowiednio typ i numer artykutu dla wybranego aparatu. Dzieki temu program wie juz, jaki aparat
reprezentuje ta ztgczka. Kliknij OK.
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5) Program wyswietli ostrzezenie:

[ IE1 Aktualizuj z bazy aparatury &Jq
I=EN

Znaleziono 7 bledow i ostrzezen!

6) Po aktualizacji z bazy program zmienit numery zaciskéw ztgczek na takie, jakie byly zdefiniowane
w bazie aparatury (ustawienie to mozna zmieni¢). W efekcie wszystkie ztgczki majg zaciski
o numerze 1. Zamknij okno ostrzezenia i nie likwiduj okna zaznaczenia.

7) Kliknij na przycisk Parametry obiektu na pasku narzedziowym.

8) W oknie dialogowym Parametry aparatu, w polu Nazwa wpisz nazwe -X:1. Przytrzymaj . —
klawisz <Ctrl> i kliknij na “+” na koncu pola Nazwa:

Przytrzymaj <Ctrl>
Parametry aparatu [-X1:1]

i kliknij na +
B @ X -
e =
MNazwa:... [+ -X1:1 +=7 X E —
T W RAA S LB =l =1 Rys. zest.

9) Kliknij OK. Numery zaciskow dla ztgczek zmienig sie na -X1:1..-X1:8.

EEEE
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10) Powtdrz te procedure dla dolnego rzedu ztgczek, przypisujgc do symboli ztgczek ten sam typ ztgczki.
Pamietaj, zeby ustawi¢ numery zaciskow na -X2:1..-X2:8.

11) Nastepnie przypisz aparat typu 5TE4702 do wszystkich przyciskéw.

Umieszczanie kabli z kodami koloréw z bazy aparatury
Umiescic¢ teraz na schemacie dwa kable -W1 i -W2, jak pokazano na rysunku ponizej:

Tworzenie projektu PLC

24N

d24Y .
—)<1.J -X rl
W1 5 §
-4 =
Start, | Start, Start
silnik 1 silnik 2 silnik 3

-5t uf 53 ] -S3
E. [ ......
nd |

N

-2

—xfl

4

0

Stop
silnik 3

-5% »-‘:
G
nd

ot
=

Stop
silnik 4

_wL " 2 1 _wa 4 ,, H
o o of: o [ ot
c o = c: =z =
H LI'. . H H
-X2 -X2 -X2 -xa
wr w w w
2 = 2 = @ @ @ @
o [ o [ Ead - o~ -+
El 2 e 2 S g 4 g
i i & T i e T r
-K1 i K1 a —K{__ & b & 2 —K1 i ?\3 -K4, &} i -K1 q s
1.D0 1.p1 1.82 1.93 1.p4 5 1.D6 1.7
f13 %3 /13 /13 /1.3 3 /13 /13
" * + + * *
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Zacznij od kabla -W1:

|
1) Wecisnij klawisz [d], zeby wej$¢ do bazy aparatury, wybierz kabel typu NOPT, bez PCV 4x2x0,6 (kod u
EAN 5702950901288) i kliknij OK.

2) Kliknij w gornym lewym rogu schematu w miejscu, gdzie chcesz umiescic¢ kabel, ponizej gérnego
rzedu ztgczek, ale powyzej przyciskéw i przydziel mu nazwe -W1. Kliknij OK w oknie Parametry u
aparatu.

3) Od symbolu kabla do kursora rysowana jest teraz elastyczna linia. Oznacza to, ze mozesz teraz 'i

wskazac, ktore linie na schemacie nalezg do tego kabla (sg jego zytami).

4) Kliknij w linie na Sciezce 1 i otworzy sie okno dialogowe zyt kabla:
rZy+y kabla (-w1) &r

Dostepne
R

BU
BK
0G
BK
GM
BK
BN

5) Wybierz pierwszg zyte kabla BK i kliknij OK.
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6) Wskaz kolejno linie na sciezkach od 2 do 4 i umie$¢ na nich nastepne trzy zyty kabla - wszystkie BK.
Wcisnij <Esc>, aby zakonczy¢ przypisywanie zyt kabla do linii potgczen na schemacie.

Kliknij na przycisk Nazwa automatyczna - w celu wyfgczenia tej funkciji. "W
Teraz umies¢ kabel -W1 w dolnej czesci schematu: o
1) Kliknij prawym klawiszem myszy na symbol -W17, z menu kontekstowego wybierz Kopiuj
i umies$¢ symbol pomiedzy przyciskiem -S7 a dolnym rzedem ztgczek z lewej strony schematu.
Pozostaw nazwe kabla -W1, gdyz jest to w dalszym ciggu ten sam kabel.

EEEE

ZAUWAZ, ZE KOPIUJESZ TYLKO SYMBOL.
@ NIE KOPIUJESZ POLACZEN KABLA Z LINIAMI.

2) Umiesc¢ pozostate cztery zyty na liniach 1 do 4, przydzielajgc im odpowiednie kolory: BU, OG, GN
i BN.

3) Kliknij prawym klawiszem na dolny symbol kabla i z menu kontekstowego wybierz Odwré¢ kierunek,
w celu uzyskania na zestawieniach prawidtowego kierunku kabla.

Wejdz teraz ponownie do bazy aparatury, wybierz ten sam rodzaj kabla, nadaj mu nazwe -W2 i umiesé
z prawej strony schematu, jak pokazano na rysunku na str. 107.

Zapisz projekt
Zakonczytes$ rysowanie schematu potgczen dla wejs¢ PLC. Mozesz teraz zapisa¢ projekt pod inng
™
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4. WCZYTANIE SYMBOLI MONTAZOWYCH |
Mozesz kontynuowac prace z projektem, ktéry juz wykonates, lub otworzy¢ projekt PLC3.pro @ . i

i umiesci¢ w projekcie symbole montazowe.

Kliknij na stronie 4 projektu, kliknij przycisk Symbole i wybierz z menu Funkcje => Wczytaj sym-

bole montazowe. .[;54 u
|

Umie$c¢ na stronie symbole montazowe w sposéb opisany w Umieszczanie symboli montazowych.
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Nastepnie mozesz rozmiesci¢ symbole nastepujgco:

Automation 16 - Krok po kroku
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Odsytacze dla symboli montazowych :
Jezeli chcesz, aby w zestawieniach w projekcie znalazty sie doktadne miejsca potozenia symboli montazo- :
wych, na stronie z widokiem zabudowy rozdzielnicy trzeba uaktywni¢ system odsytaczy poziomych u
i pionowych.
WLASCIWE UMIESZCZANIE SYMBOLI u
Jezeli chcesz wiasciwie umiesci¢ symbole: !
1) Zaznacz symbole do rozmieszczenia i wybierz z menu Edycja => Rozmies¢. “
2) W linii statusowej (na dole ekranu) pojawi sie pytanie o0 miejsce umiesz- - = jug o =g
czenia pierwszego symbolu - Wskaz punkt poczatkowy. Viskaz punkt poczatiowy
3) Kiliknij w miejscu gdzie ma by¢ pierwszy symbol i wypetnij okno dialogowe
jak ponizej:
Rozmissé S |
Odlegfoé¢ (mm)
x [ V| Wyrdwnai W
y 0 V| Sortuj wg nazwy
z 0
4) Kiliknij OK, a nastepnie kliknij w miejscu, gdzie ma by¢ umieszczony ostatni element.
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Zapisz projekt
Zakonczyte$ umieszczanie elementow montazowych. Mozesz teraz zapisaé projekt pod inng
nazwa. El

5. WCZzZYTYWANIE ZESTAWU STRON Z ZESTAWIENIAMI

Mozesz kontynuowac¢ dalszg prace z projektem, kiory wykonates$ lub wczyta¢ projekt PLC4.pro |
i doda¢ do projektu gotowe strony dla zestawien. @

W rozdziale Tworzenie projektu automatyki, strony dla zestawien znajdowaty sie w projekcie od
poczatku. Inng metoda na wstawienie stron dla zestawien do projektu polega na wykorzystaniu tzw. rysun-
kéw standardowych.

RYSUNEK STANDARDOWY TO PROJEKT, KTORY ZAWIERA STRONE LUB ZESTAW STRON CZESTO
@ UZYWANYCH W ROZNYCH PROJEKTACH.

PROJEKTY STANDARDOWE MOZNA WYKORZYSTYWAC OD POCZATKU TWORZENIA NOWEGO PRO-

JEKTU LUB TEZ MOZNA JE DOLACZYC DO ISTNIEJACEGO PROJEKTU.

W tym przypadku skorzystamy z gotowego zestawu pustych stron dla zestawien.

Wstawienie stron dla zestawien do projektu
1) Przejdz na ostatnig strone projektu, jezeli jestes na innej stronie.

2) W Oknie eksploratora z lewej strony ekranu przejdz na zaktadke Rysunki standardowe.

3) Rozwin folder RysStandardowe.

EEELE
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4) Nal liscie plikéw znajdz plik PCSzestawienia.PRO (przewin liste plikow za pomocg suwaka, jezeli nie
widzisz tego pliku):

Znajdz plik

PCSzestawienia.PRO

5) Kliknij na pliku i przeciagnij go na strone projektu - upusé plik, gdy kursor bedzie sie znajdowat nad

strona.

Automation 16 - Krok po kroku
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X'T» "abc Wi Wil Xd
ABC A
“_Aparaty (baza) _Symbole / Rys. standardo,
x
i Menu symbol...
L@ E Baz aparatury...
= [El Przeglydarka obiektdw...
= Projekty | Rysunki standardowe |_
"N [L ) PANELBULDER -
g‘f_r? 4 | RysStandardowe _/
> | Aplikacje przykfadowe
l;_] > | Instalagje
@ > PLC
I aTS.PRO

[ POS 1-kresk A3HA4.PI

I pcszakladka_ad.PRO

P PCSzestawienia.PRO

I PCSzestawienia_a3 PR

Tworzenie projektu PLC

Jezeli nie widac pliku,
uzyj suwaka, zeby
przewingg liste
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[ Tworzenie projektu PLC

6) Do projektu zostaty dodane strony ze spisem treéci rozdziatu oraz puste zestawienia: czesci,
skfadnikow, ztgczek, kabli i PLC. Dodana zostata tez zaktadka rozdziatu, oddzielajgca rozdziat
z zestawieniami.

W celu wypetnienia zestawien danymi z aktualnego projektu, wybierz z menu Zestawienia => Aktualizuj
wszystkie zestawienia.

Jak widzisz wszystkie zestawienia - wigczajgc spis tresci - wypetniane sg automatycznie.

Zapisz projekt
Zakonczytes wstawianie zestawien. Mozesz teraz zapisa¢ projekt pod inng nazwa. El

EEEE

6. TWORZENIE GRAFICZNYCH PLANOW ZLACZEK | KABLI

Mozesz teraz kontynuowac prace z projektem, nad ktérym pracowate$ w poprzednim przyktadzie -
lub wezytac projekt PLCS5.pro i umiesci¢ w nim graficzne plany ztgczek i kabli. @

Po utworzeniu takiego graficznego planu, mozesz w nim wykonywac dowolne zmiany tak jak
w kazdym innym schemacie.

Tworzenie planu ziaczek
Wybierz z menu Narzedzia => Graficzny Plan Zigczek.

Otworzy sie okno dialogowe, w ktorym mozna okresli¢ wyglad planu. W naszym przykfadzie kliknij od razu
na Tworz.
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Po wygenerowaniu planu na ekranie pojawi sie komunikat z pytaniem, czy wstawi¢ automatycznie plan do

projektu. Kliknij Tak:

-

Graficzny Plan Zlzczek

5)

Tworzony jest nowy Plan zlgczek
Czy chcesz, zeby zostat dodany do projektu?

Tak

/|

Mie

Tworzenie projektu PLC

EEEE

Plan ztgczek zostat wstawiony do projektu. Automatycznie zostata tez dodana strona zaktadki.

Automation 16 - Krok po kroku
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Graficzny plan ztgczek utworzy sie automatycznie, a jego wyglad moze by¢ np. taki jak na rysunku ponizej:
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Tworzenie graficznego planu kabli

Wybierz z menu Narzedzia => Graficzny Plan Kabli, kliknij na Twérz. Odpowiedz Tak na pytanie, czy
dodac plan do projektu.

Zapisz projekt

Zakonczyte$ tworzenie graficznych planow ztgczek i kabli. Mozesz teraz zapisaé projekt pod inng
nazwa. El

JEZELI PRACUJESZ Z WERSJA DEMO PROGRAMU PC|SCHEMATIC AUTOMATION, NIE
@ BEDZIESZ MOGt. ZAPISAC TEGO PROJEKTU, GDYZ ZAWIERA WIECEJ NIZ 40 SYMBOLI.

7. PLIKI ZESTAWIEN CZESCI

Mozesz teraz kontynuowac prace z projektem, nad ktérym pracowates w poprzednim przyktadzie |
lub wezytac projekt PLC6.pro i kontynuowaé prace od tego miejsca. @

W programie PC|SCHEMATIC Automation mozesz tworzy¢ zestawienia do plikéw, ktére nastepnie
mogg by¢ importowane przez inne systemy np. jako pliki potrzebne do sktadania zamdwien.

Mozliwe jest tworzenie plikdw dla zestawien czesci, sktadnikow, kabli, potagczen, numerdw przewoddéw i We/

Wy PLC. Postepowanie przy imporcie / eksporcie plikéw PLC zostato opisane w nastepnym rozdziale.

EELE
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Tworzenie plikbw zestawien czesci
Wybierz z menu Zestawienia => Zestawienie czesci do pliku. Otworzy sie okno dialogowe:

Nazwa pliku zestawienia
czesci

Nazwa pliku formatu

Automation 16 - Krok po kroku

T

Tworzenie projektu PLC l*f -

-
Zestawienie czesci do pliku

Plik zestawienia:

MNazwa pliku

Przeglgda

Format utworzonego pliku:
Plik formatu:

————————— . C:\PCSELCAD\Zestawienie\PIc6. TXT

[Wprowadz’ do menu Narzedzia]

| C:\PCSELCAD\zest_cze.pff

Pola list | NagiGwek pliku

Pola danych:

Typ

Mr arbykutu

Funkdga

Opis

MNazwa pliku symbolu
Rysunek symbolu =
Tytut symbolu —

Data imbnlu

Pala w pliku:

KOD_EAN
Toke

[T wiele linii (dia =)

Format pliku:

@ Oddzielone przecinkiem
) Kolumna

() Microsoft Excel(R)
XML

[T nagtéwek pola

Separator .

[7] Otwdrz plik zestawienia

Zamknjj

Zapisz jako

Ustawienia

LE L
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W oknie nalezy okresli¢, jakie informacje bedg zapisywane do pliku. W tym przyktadzie kliknij Otwérz, co
spowoduje otwarcie nastepnego okna dialogowego, gdzie nalezy klikng¢ na zest_cze.pff, a nastepnie na :

Otworz. Plik zest_cze.pff zawiera informacje o tym, co ma sie znalez¢ w przyktadowym pliku zestawien
czesci.

W polu Nazwa pliku wpisz nazwe pliku, ktory bedzie zawierat wygenerowane zestawienie.

Kliknij OK. u

Plik zestawienia czesci zostat utworzony. Plik ten mozna obecnie przyktadowo przesta¢ do dostawcy urzg- '
dzen jako plik zamowienia. Istnieje tez mozliwos$¢ utworzenia plikow zaméwien oddzielnie dla kazdego “
z dostawcow. Zawartos$¢ tego pliku mozna sprawdzi¢ otwierajgc go np. w Notatniku. Jezeli masz zainstalo-

wany program Excel, zaznacz odpowiednig opcje w sekcji Format pliku okna dialogowego - program wyge-

neruje zestawienie w postaci pliku XLS.

W projekcie nie zostaty wykonane zadne zmiany, a wiec nie ma potrzeby go zapisywac.

8. EKSPORT DO NARZEDzI PLC | IMPORT Z NARZEDzI PLC

Mozesz teraz kontynuowacé prace z projektem, nad ktérym pracowate$ w poprzednim przykfadzie, =i
lub wezyta¢ projekt PLC6.pro. @

W programie PC|SCHEMATIC Automation mozesz wykonaé eksport i import plikdw do narzedzi
PLC w celu zmiany tekstow PLC w projekcie.
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Tworzenie pliku zestawienia PLC

Wybierz z menu Zestawienia => Spis PLC do pliku.

r

Spis PLC do pliku

A

Plik zestawienia:

Mazwa pliku
C:\PCSELCAD\ZESTAWIENIE\PLCG.CSV

Format utworzonego pliku:
Plik formatu:

[wprowad do menu Narzedzia|

Zamknjj

N

QC:\P CSELCAD\MITSUBIS.PLC

Pola list | Nagldwek pliku

Paola danych: Pola w pliku:
|é|
PChkap | 2 porskodn-nama
PLC =+ozn.ref.
Syl
ocens -
[T wiele linii (dia ~)
Farrmat pliku:

[T Magtdwek pola

@ Qddzielone przecinkiem
- Separator ;

) Kolumna
(2 Microsoft Excel(R)

XML [7] Otwidrz plik zestawienia

i

Otwidrz

Zapisz

Zapisz jako

Ustawienia

g

\

L
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Nazwa pliku formatu
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Otworzy sie okno dialogowe podobne do pokazanego w Tworzenie plikow zestawien czesci z tym, ze jest
ono dostosowane specjalnie do pliku PLC. Kliknij na Otwérz, a nastepnie kliknij dwukrotnie na plik formatu
MITSUBIS.plc. W polu Nazwa pliku wpisz nazwe dla pliku zestawienia PLC.

Kliknij na OK.

Utworzytes plik we/wy PLC, ktéry moze wykorzysta¢ programista PLC.

Jezeli chcesz obejrze¢ zawartosc¢ tego pliku, uruchom program Notatnik lub inny edytor tekstowy i obejrzy;j
plik.

EEEE

Odczyt plikdbw We/Wy PLC

Podczas odczytu plikéw We/Wy PLC pochodzgcych z narzedzi PLC procedura jest kilkustopniowa, aby
w kazdym oknie dialogowym byta koniecznos¢ podjecia tylko jednej decyzji. Dzieje sie tak po to, aby unikngé
bteddw.
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W celu zobaczenia zmian, przejdz na strone 3 i wykonaj powiekszenie wokot wejs¢ 1.03..1.07.

EEEE
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W celu rozpoczecia odczytu pliku we/wy PLC nalezy wybra¢ Zestawie-

nia => Wczytaj spis PLC We/Wy. Spis PLC do pliku..

Wezyta] spis PLC /O...

Okreslenie pliku formatu Wezytaj zestawienie skladnikéw ¥
W pierwszym oknie dialogowym wybierasz jaki plik formatu chcesz SLEL Zeftﬂw'en'e czesci...

zastosowac przy odczycie plikow We/Wy PLC.

Ten plik formatu przechowuje informacje o tym, jak interpretowac zawartosci plikéw We/Wy PLC.
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Mozna tutaj tylko wybrac plik formatu z listy, lub tez klikng¢ na przycisk Przegladaj i w oknie wybrac inny plik

formatu. W naszym przyktadzie wybierz MITSUBIS.PLC i kliknij Nastepny.

Tworzenie projektu PLC

I'er Wezytaj spis PLC [/O

5)

C:\PCSELCADY

csv.plc
Excell0.plc

Omron.Plc

Przegladaj

Whbierz z listy plik formatu PLC

Kliknj Przegladaj w celu wskazania innej lokalizac

[ Konwertuj Opisy na DUZE LITERY

[C] Zachowai znaki kofca linii (~) w importowanych danych

= =Poprzedni [Nastepny::: ] ’

Anuluj

OkreSlanie nazwy pliku

Nastepnie pojawi sie pytanie o nazwe pliku We/Wy PLC.

EEEE

Dla przejrzystosci zaleca sie, aby plik miat takg sama nazwe jak projekt, ale z innym rozszerzeniem, ale nie

jest to koniecznosc¢.

W naszym przyktadzie zostat uprzednio utworzony przez programiste PLC plik o innej nazwie.

Automation 16 - Krok po kroku
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W celu odnalezienia tego pliku kliknij na Przegladaj. Nastepnie wybierz plik o nazwie PLC_Nowy.csv, kliknij

Otworz i Nastepny.

I Wezytaj spis PLC /O lé]

Plik PLC I/O

C:\PCSELCAD\ZESTAWIENIE\PLC_Mowy.csw
Przealzdaj

Wybierz plik PLC I/O

<:<:Po|::rzedni] ’Nastepny:':»l [ Anuluj

Zawartosc pliku
Teraz mozesz zobaczy¢ zawartosc¢ pliku, ktory chcesz wezytac, aby mie¢ absolutng pewnos$é, ze jest to

EEEE

wiasciwy plik. Zawartos¢ pliku zostanie dla przejrzystosci wyswietlona w kolumnach. Widac tutaj takze, czy

Automation 16 - Krok po kroku
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kolumny majg wtasciwg szerokos¢. W celu zobaczenia catej zawartosci pliku moze by¢ konieczne uzycie
suwaka z prawej strony.

I Wezytaj spis PLC 1/O X

Uzyj suwaka

EEEE

Czytaj dane I/O //
Pot-funkga Pot-etykieta PolSkladn.-Pol-nazwa Pot.Skldn.-nazwa -
L.00 Start_s1 2 51 E/
L01 Start_s2 2 -52

L.oz2 Start_s3 2 -53

L03 Start_si04 2 -S54

L.04 Stop_s1 2 -55

L.05 Stop_s2 2 -56

L.06 Stop_s3 2 -57

L.07 Stop_s104 2 -58

0.00 Al -2 -
Liczba odczytanych I/0: 16

[<:<Poprzedni] ’Nastepny:':»l [ Anuluj

Nalezy pamietaé, ze w tym momencie w pliku nie mozna dokonac¢ zadnych zmian.

Jezeli plik jest prawidtowy, kliknij na Nastepny i kontynuuj prace. Jezeli plik nie jest wiasciwy, kliknij na
Anuluj i plik nie zostanie wczytany.

Kliknij na Nastepny.
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Zmiany w projekcie

Zmiany, jakie wykonat programista PLC sg obecnie wy$wietlane w odniesieniu do tekstow w aktualnym pro-

jekcie.

Tworzenie projektu PLC l—” -

-

I'Er Wezytaj spis PLC /O

|

Zmiana danych I/O

L03 Start_s4
L.07 Stop_s4

Mig znaleziono 1/0: 0

Start_s104
Stop_s104

Pol-funkga Pol-etykieta MNowa wartosc

Mig znaleziono polgczen I/0: 0

’{<Puprzedni][ Uruchom H

Anuluj

IA

Mozesz teraz klikng¢ Drukuj, aby wydrukowac liste zmian pokazang w tym oknie, w celu dotgczenia jej do

dokumentacji lub przekazania programiscie PLC.

Do tego momentu zadne dane w projekcie nie zostaty jeszcze zmienione. Kliknij teraz Uruchom.

Automation 16 - Krok po kroku
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Ogladanie zmian na schemacie
Zmiany jakie zostaty wykonane w projekcie widac teraz na schemacie. Zmienity sie teksty etykiet dla wejscia

1.03 ze Start_s4 na Start_s104 idla .07 ze Stop_s4 na Stop_s104.
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MOZLIWA JEST ROWNIEZ ZMIANA ADRESOW ZA POMOCA PLIKOW NP. Z ARKUSZA PROGRAMU

@ MICROSOFT EXCEL.
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Zapisz projekt
Zakonczyte$ obecnie projekt PLC. Mozesz teraz zapisa¢ projekt pod inng nazwg. Kompletny pro- Wl
jekt mozesz réwniez znalez¢ pod nazwg PLC6.pro. -

JEZELI PRACUJESZ Z WERSJA DEMO PROGRAMU PC|SCHEMATIC AUTOMATION, NIE

I
@ BEDZIESZ MOGL ZAPISAC TEGO PROJEKTU, GDYZ ZAWIERA WIECEJ NIZ 40 SYMBOLI. u
|
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PROJEKT INSTALACJI ELEKTRYCZNEJ “
o
vl

Postugujac sie praktycznym przyktadem, mozesz teraz stworzy¢ projekt instalacji elek-
trycznej w PCISCHEMATIC Automation.

Zauwaz, ze mozesz wykonac ten projekt bez koniecznosci wykonywania poprzednich
projektow.
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Tworzenie projektu instalacii elektrycznej

TWORZENIE PROJEKTU INSTALACJI ELEKTRYCZNEJ

W tym rozdziale przedstawiono przyktad tworzenia projektu instalacji elektrycznej w domu.

Sktada sie on z pieciu krokow, w ktorych objasniono na przyktadach jak tworzy¢ rozne czesci projektu insta-

lacji elektryczne;.

TeEN RozbDziat OPISUJE

KROK 1:
KROK 2:
KROK 3:

KROK 4:

KROK 5:

Otwieranie projektu, Wstawianie gotowego rzutu, Zapisanie projektu.............. str. 132
Umieszczanie symboli elektrycznych na rzucie pomieszczenia ....................... str. 139
Rysowanie linii potgczen dla instalacji w pomieszczeniu, Umieszczenie

tekStOW OPISOWYCH NA MYSUNKU .....vvvviiiiiiiiieiiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees str. 147

Przypisywanie parametréw urzgdzen z bazy do symboli, Przypisywanie
parametrow kabli z bazy do linii, Aktualizacja zestawien..........................cc.... str. 154

Kopiowanie symboli na schemacie, Umieszczanie symboli na wybranych
wysokosciach, Rysowanie linii na réznych wysokosciach, Generowanie
11171 To (o] (U {0 1 L= 1Y/ 724 1 1Yo [ str. 164

W katalogu Projekt/Demo znajdujg sie pliki, odpowiadajgce réznym czesciom tego projektu.

Dlatego tez mozesz rozpoczac¢ od poczatku i przejsé przez caty projekt, albo wybrac jakis temat i przesledzi¢

to, co jest w nim interesujace.

Automation 16 - Krok po kroku
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W powyzszej tabeli przedstawiono gdzie zostaty opisane rozne funkcje.

MOZESZ PRZECZYTAC TEN ROZDZIAt. BEZ KONIECZNOSCI PRZECZYTANIA WCZESNIEJSZYCH
@ ROZDZIALOW PODRECZNIKA ,KROK PO KROKU”.

ROZPOCZECIE PRACY
Uruchom program PC|SCHEMATIC Automation.

EE £

Jezeli nie zmienites zadnych ustawien w programie. domysinie program otwiera pusty przyktadowy projekt.
Zamknij ten projekt wybierajg Plik => Zamknij. Jezeli masz jeszcze jakies$ otwarte projekty, zamknij je réw-
niez.

1. RYSOWANIE POMIESZCZEN

Otwieranie projektu
Kliknij przycisk Otwérz projekt w pasku narzedziowym programu (Skrét klawiszowy [CTRL+o0]). @

Kliknij dwukrotnie na InstStart.pro, co spowoduje wczytanie tego projektu.

Zawartosc¢ projektu
Projekt ten zawiera juz trzy strony:

1) Strona SpisTr: spis tresci projektu.

2) Strona 1: do rysowania schematu instalacji, format A3 (z ustawiong skalg strony 1:50).
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3) Strona 2: dla zestawienia czesci - jeszcze niewypetnione.

|
Obejrzyj poszczegodlne strony przez klikniecie na zaktadki tych stron w dolnej czesci . u
ekranu. Dla rysunku instalacji przygotowano strone 1.

W CELU PRZEJSCIA PRZEZ TEN PROJEKT MUSISZ WYBRAC Z MENU USTAWIENIA => KURSOR/ u
EKRAN | WYtACZYC OPCJE PYTAJ O NAZWE. |
KONCZAC TEN PROJEKT PAMIETAJ, ZEBY WtACZYC JA PONOWNIE. “

JAK COFNAC WYKONANA OPERACJE?

Kliknij myszkg na przycisk Cofnij na pasku narzedziowym u gory ekranu.
Mozna cofngé do 30 ostatnich operacji (zaleznie od ustawienia w programie). %
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JAK WYKONAC POWIEKSZENIE?

1) Kliknij na przycisk Powieksz (skrét klawiszowy [z])

2) Kiliknij kursorem myszy w pierwszym narozniku powiekszanego obszaru, - -"’?n
a nastepnie przeciagnij kursor i kliknij w miejscu, ktoére jest przeciwlegltym narozni- .
kiem obszaru powiekszenia

3) Wybrany obszar wypetnia obecnie ekran
Aby zobaczy¢ ponownie catg strone kliknij na przycisk Pokaz widok wtasny. Skrot kla-

wiszowy [Home] lub [z][z]. |:|

EEELE

Klikniecie na przycisku Przerysuj przerysowuje (od$wieza) widok, bez zmiany
powiekszenia. Skrot klawiszowy [g].

Wstawianie podkiadu do projektu

Rzut pietra, ktory zostanie wykorzystany w tym przyktadzie jest w skali 1:50 i znajduje sie w bibliotece sym-
boli programu.

Zostanie on wstawiony do projektu jako symbol.

PLIKI DWG | DXF

@ PROGRAM PC|SCHEMATIC AUTOMATION POSIADA TAKZE FUNKCJE WCZYTYWANIA | ZAPISU
PLIKOW W FORMATACH DWG | DXF. SA TO STANDARDOWE FORMATY StUZACE DO WYMIANY
PLIKOW POMIEDZY PROGRAMAMI CAD.
WIECEJ O TYM OPISANO W ROZDZIALE ,,PLIKI DWG | DXF” W PODRECZNIKU DO PROGRAMU
ORAZ W PODRECZNIKU NARZEDZIA.
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Pobieranie symbolu z biblioteki symboli
Przejdz na strone nr 1.

Rozpocznij od klikniecia w przycisk Pokaz widok wtasny tak, aby cata strona byta N
widoczna na ekranie. Kliknij na przycisk Symbole, a nastepnie na przycisk Menu symboli || il .[‘;;{].
(Skrot klawiszowy [F8]).

W oknie Menu symbolu wyszukaj symbol podkfadu w nastepujgcy sposob: ! a |
1) Wybierz folder Rézne.

EE £

2) Uzyj suwaka do przewiniecia zawartosci okna i znajdz symbol Rzut_pom.

3) Kliknij na symbol Rzut_pom.
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4) Kiiknij OK.

1) Kliknij tu 2) Uzyj suwaka u
4 2

-
e Menu symby yé:\PCSELCAD\SvM BOL\ROZNEY]
Eﬂ Lol i i
‘ ﬂ‘@Hj@%ﬂ-‘DBhﬁ' E'%T.. e
& ronk R y u
m FORMATKI PCSmulti.sym PCSREF.SYM PLC_REF.SYM |
[ GrowNE \
[} 5YMB_PLAN E “
[ svyme_pROD
[} sYMB_1KRESK
ErLc i
(B} ARCHITEKTURA
EINSTALAC]E Plytal.5YM Plyta2.5YM POSNO1.5YM
[ ALARM
[} TELE_INFO -
O EB - * *
4| 1] | 3 *
Formatki rysunkowe LI
Kable POSHO2.5YM P_TERM.SYM P_TERM2.5YM
Numery &yt
Odsytacz PLC
Punkt wstawiania (rysunki R -
Syanaly Ea |
Szyny pradowe
ﬂ ]
P_term3.sym P_TERM4.5YM
i Zbupduj cache
54288 PRZUT_POM.SYM  Rzut pomieszczen 1:50 /
A ~
3) Kliknij na symbol Rzut_pom / 4) Kliknij OK
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Symbol znalazt sie obecnie w kursorze i mozesz umiesci¢ go na rysunku klikajagc w dowolnym miejscu.

W celu zwolnienia symbolu z kursora, wcisnij <Esc>.

Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

__ N

~

AN AA AN A

NN

NN

N

N NN KN

PC|sCHEMATIC il

Nazva projekts

Automation 16 - Krok po kroku

)
el
=

Strona 137



=

Zapisz projekt

Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

Przy zapisywaniu projektu po raz pierwszy, musisz podac¢ nazwe pliku.

W tym celu musisz wybra¢ z menu Plik => Zapisz jako:

~
I Zapisz jaka

Zapisz w:

-
Ostatnie
migjsca

Pulpit

Biblioteki

A

Komputer

Q

Siec

| DEMO

I'r1 pEmoL.PRO
I'r1 DEMOZ.PRO
I'r1 DEMO3.PRO
I'r1 DEMOA.PRO
I'r1DEMOS.PRO
IrimsTLRPRO
IrimsT2.PRO
IrimsT3.PRO
IrimsT4.PRO
IrimsTs.PRO

| [InstStart.pro
IrpLct.PRO
IIF1pLCL test.PRO
IrpLc2.PRO
IripLca.PRO
Ir1pLca.PRO

- @ = E-

IripLcs.PRO
IripLce.PRO
l['JPIcStar‘t.pro

Nazwa plilu:

v

Zapisz

Zapisz jako typ:

|Pliki projektu (" pro) -]

[

Anuluj

)

Automation 16 - Krok po kroku
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W polu Nazwa pliku musisz wpisa¢ nazwe np. Pokoje.
Kliknij na Zapisz.
Gdy bedziesz chciat zapisac projekt kolejnym razem, wystarczy, ze klikniesz na przycisk Zapisz. El

Zamkniecie projektu
Jezeli chcesz zakonczy¢ prace i zamkngc¢ projekt, wybierz Plik => Zamknij.

2. UMIESZCZANIE SYMBOLI ELEKTRYCZNYCH W POKOJU 1
Mozesz obecnie kontynuowac prace na swoim projekcie lub tez otworzy¢ plik Inst1.pro.

W celu okreslenia potozenia poszczegdlnych gniazd i tagcznikdw, nalezy je teraz umiesci¢ na rzucie.

Wykonanie wilasciwego powiekszenia

Kliknij przycisk Powieksz lub uzyj skrétu klawiszowego [z] i zaznacz oknem obszar pokoju z lewej = —

strony. Ll
N

EELE
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Umies¢ teraz symbole pokazane na rysunku ponize;.

Umieszczanie symboli

W celu rozpoczecia pracy z symbolami wcisnij przycisk Symbole (skrét klawiszowy [s]).

Automation 16 - Krok po kroku

—]

Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

k

}3:-51

Bl

—)(.1.7-—{‘

i
e T

b

Strona 140



[ Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

W gornej czesci ekranu znajduje sie tzw. menu podreczne zawierajgce najczesciej uzywane przez uzytkow-
nika symbole. Symbole sg pogrupowane na zaktadkach, zeby tatwiej byto sie nimi postugiwaé podczas pracy :
z programem. Do celéw tego ¢wiczenia przejdz do menu Instalacje, klikajgc na zaktadce o tej nazwie. u

SR AEEES Wys. Wys. Wys. Wys.
48E 30¢ J; Aw ’i‘ 13005 ®/thf 16005 ®/thf 250c><
' Aparaty (baza) / Symbole / Rys. standardowe / Pomocnicze f Linw Instalacje /, Budownictwo 4 Pneumatyka / TechnMechatr / u

Klikaj tu, zeby wyswietli¢ menu symboli Instalacje '

Y

Symbole w tym menu sg dodatkowo pogrupowane wedtug wysokoséci, na jakiej bedg umieszczane. Przykta-
dowo za opisem Wys. 30 cm znajdujg sie symbole, ktére domysinie bedg umieszczane na wysokosci 30 cm
(gniazda). Oczywiscie sg to wartosci domysine, mozesz je sam zmienié lub przygotowaé sobie symbole

z inng domyslng wysokoscig umieszczania.

Symbole mozna umieszczac na schemacie pojedynczo, klikajgc na wybrany symbol w menu podrecznym -
pokazanym ponizej - a nastepnie klikajgc na rysunku w miejscu, gdzie dany symbol ma by¢ umieszczony.

Umieszczanie i nazywanie symbolu tgcznika jednobiegunowego
Pierwszy symbol umies¢ nastepujgco:

1) W menu podrecznym kliknij na symbol tgcznika jednobiegunowego (dla wysokosci 130 cm):

Klikaj na ten symbol W
% cf :f 15

scnic2s i Lip# i Teksty » Instalacje / Bud
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2) Symbol znajduje sie obecnie w kursorze. Obré¢ go o 180 stopni klikajgc w przycisk Obrot

Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

symbolu lub przez dwukrotne nacisniecie klawisza spacji.

3) Kiiknij na rysunku w miejscu, gdzie ma sie znalez¢ symbol (na prawo od drzwi do pokoju).

4) W celu usuniecia symbolu z kursora, wcisnij <Esc>.

5) Kliknij na symbolu prawym klawiszem myszy i wybierz z menu Parametry aparatu:

Automation 16 - Krok po kroku

g

e

Parametry aparatu

Informacje
Idz do symbalu

Przesun

Wytnij

Kopiuj

Kopiuj (identyczne)
Usun

Obréé

Wyrownaj

Pokaz pozostate...
Pokaz uzyte
Zamien symbaole
Zaznacz siec pofaczen
Wybierz element
Wybierz nazwe
Umies¢ akcesoria

P

M
Ctrl+X
Ctrl+C

Del

A2

EE £
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- 4

6) W oknie dialogowym Parametry aparatu wpisz nazwe symbolu -S17:

6) Wpisz -S1 7) Kliknij OK “

-
Parametry aparatu [-51] /

BREIR~- / §

Wszystkie=Zmien wszysiie symbole aparatu Pokaz -
Wszystki

NaZWE:... 51 +=7Z3 S

Typ b3 Z} B Anuluj
M artykutu: T [l Rys. ztoz.

Funkcja: +=3 [ Baza aparatury

FElky

pcs_el

Ogdine | Odsylacze I FPkt.polaczen I akcesoria (0) |

Tlosc: 1.0 Typ symbolu

Skala: 1.0

Kat: 1800 Widoczny
Symbol: 11-14-01 Zest, Montaz.
Wezytaj symbol montazowy Zest, Elekir.

7) Kiiknij OK.
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Umieszczanie symboli gniazd
W menu podrecznym wybierz symbol gniazda pojedynczego

e L ACLYS

. Symbole 4 Rys. shsadapdfwe /-

Obroc¢ go o 180 stopni (kat obrotu powinien wrécié do 0 stopni) i umies¢ go na prawo od symbolu -S7, w rogu
pokoju, po czym wcisnij <Esc>.

EE £

W oknie Parametry aparatu nadaj mu nazwe -X1.

Pobierz z menu podrecznego symbol gniazdka podwdéjnego, obro¢ go o 180 stopni i umies¢ go na przeciw-
legtej scianie, jak pokazano na str. 139. Przydziel symbolowi nazwe -X2.

b

. Symbole 4 Rys. standarddwe—7,

Pobierz z menu podrecznego symbol wypustu oswietleniowego, umies¢ na rysunku tak jak pokazano na
str. 139. Przydziel symbolowi nazwe -E1.
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JAK PRZESUNAC SYMBOL?

1)
2)
3)
4)

2)
3)

1)
2)

lub:

lub:

Kliknij na przycisk Symbole.
Wylgcz Otéwek (wcisnij <Esc>). '[>’<]'
Wybierz symbol przez klikniecie na nim.

Kliknij na przycisk Przesun i kliknij w miejscu, do ktérego chcesz przesungé sym- q%
bol.

Kliknij na przycisk Symbole.
Kliknij prawym klawiszem myszy na symbol. '[>’<]'

Wybierz z menu kontekstowego Przesun i kliknij w miejscu, do ktérego chcesz
przesungc¢ symbol.

Kliknij na przycisk Symbole.

Wybierz symbol przez kliknigcie na nim i trzymaj przycisniety lewy przycisk '[>’<]'
myszki.

Przesun kursor myszy w miejsce, do ktérego chcesz przesungé symbol i zwolnij przycisk.

Automation 16 - Krok po kroku

EEELE

Strona 145



[ Tworzenie projektu instalacji elektrycznej ﬁ

JAK USUNAC SYMBOL?

1) Kiliknij na przycisk Symbole.
2) Wybierz symbol przez klikniecie na nim. '[;5‘5;]' X

3) Kiliknij na przycisk Usun lub wcisnij klawisz <Del>.

lub:

1) Kiliknij na przycisk Symbole.
2) Kiliknij prawym klawiszem myszy na symbol. '[;5‘5;]' X

3) Wybierz z menu kontekstowego Usun.

EE £

Zapisanie pliku

Jezeli plik ma nazwe Inst1, proponujemy zapisac¢ go pod zmieniong nazwg, zeby mozliwe byto

ponowne skorzystanie z tego pliku w przysztosci. Jezeli juz zmienites nazwe wczesniej, po prostu El
zapisz plik.
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3. RYSOWANIE PRZEWODOW (LINII) W POKOJU 1
Mozesz obecnie kontynuowac prace na swoim projekcie lub tez otworzy¢ plik Inst2.pro.

RYSOWANIE PRZEWODOW Z UWZGLEDNIANIEM WYSOKOSCI POZIOMOW | BEZ

Rysowanie linii przewodzgcych mozna przeprowadzi¢ dwoma metodami:
1) Bez uwzgledniania wysokosci pozioméw: W tym przypadku rysuje sie tylko linie
2) Z uwzglednieniem wysokosci poziomdéw: W tym przypadku musisz okresli¢, na jakim pozio-
mie linia sie zaczyna i na jakim konczy.
Gdy rysujesz linie bez uwzgledniania wysokos$ci, wtedy musisz sam wpisa¢ dtugos$¢ linii, co
pozwoli na zamieszczenie w zestawieniach wtasciwej dtugosci kabla.

EE £

W naszym przyktadzie musisz sam wpisac dtugos¢ kabla. Opis pracy w przypadku umieszczania przewo-
déw miedzy roznymi poziomami pomieszczen znajduje sie w rozdziale 5. Instalacje na réznych poziomach
i wyliczanie dtugosci linii.
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Korzystajac z opisu ponizej narysuj teraz linie potgczeniowe tak, aby schemat instalacji w Pokoju 1 wygladat

jak na tym rysunku:

Tworzenie projektu instalacii elektrycznej
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JAK RYSOWAC LINIE?

1) Kliknij na przycisk Linie skrot [I]. Nastgpi automatyczne wybranie przycisku /
&
i

Linie przewodzace. I—
#

2) Kiliknij na strzatke w dot obok przycisku Linie przewodzace i wybierz Linie
przewodzace (bez kropek dla potaczen linii)

EHY X AE

t Linie przewodzace

EE £

1= Linie przewodzgce (bez kropek dla potgczen linii)

3) Kiliknij na przycisk Otéwek w celu rozpoczecia rysowania.

Rysowanie linii
Narysuj teraz linie w Pokoju 1:

1) Kliknij na przycisk Linie skrot [I], a nastepnie kliknij na przycisk Otéwek i e
na przycisk Linie proste. /,.-':? g I
i 7 ]

2) Zacznij rysowac od wypustu oswietleniowego, klikajgc w miejscu
oznaczonym na rysunku na str. 148 jako 1.
Linie elektryczne na schematach zaczynajg sie i kornczg w tzw. punktach potgczeniowych dla symboli.
Kazdy symbol ma co najmniej jeden punkt potgczeniowy, ktéry jest pokazany w postaci zielonego
rombu. Na rysunku ponizej widzisz symbol wypustu oswietleniowego, z punktem potgczeniowym
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znajdujgcym sie w srodku symbolu. Rozpocznij rysowanie linii klikajgc wiasnie w ten punkt
potgczeniowy.

Punkt potgczeniowy symbolu _— 1

\.

EE £

3) Kliknij w punkcie 2, nastepnie w punkcie 3 i w punkcie 4, ktéry jest punktem potgczeniowym symbolu
tacznika -S1. Linia elektryczna zostanie w tym momencie uwolniona z kursora, gdyz doszedte$ do
kolejnego punktu elektrycznego i narysowates jedno potgczenie elektryczne. W kursorze bedzie tylko
Otoéwek.

4) Kiliknij teraz w punkcie 5 (ten sam co 1), nastepnie w punktach 6, 7, 8 i 9, ktory jest punktem
pofgczeniowym gniazda -X1.

5) W analogiczny sposob narysuij linie z wypustu -E7 do gniazda -X2.

6) Kliknij w punkcie 14 (ten sam co 1), nastepnie w punkcie 15 i 16. Wcisnij <Esc>, zeby zakonczyc¢
rysowanie linii.
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7) Poniewaz ostatni punkt rysowanej linii znajduje sie w punkcie nieprzewodzgcym (nie ma tu zadnego

. ; |
symbolu z punktem potgczeniowym), otworzy sie okno Sygnalty:
Sygnaty [ﬁ
Dziafanie Nazwa syanatu oK
i L1 |v -
L i =7 ¥
* |
Symbaol sygnatu “
SG5IGMAL - %

Obrdc do kierunku linii Umiesc nazwe na linii

Odsylacz
[¥] Odsylacze @ Pokaz od/do
Tekst odsylacza (0) Pokaz wszystko

8) Wybierz Parkowanie i kliknij OK.
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JAK PRZESUWAC LINIE?

1) Wytgcz Otéwek - wcisnij <Esc>.

EE £

)
2) Kiliknij na linie i trzymaj wcisniety przycisk myszy.
3) Przeciagnij linie w nowe potfozenie.
4) Zwolnij przycisk myszy.

Umieszczanie wolnych tekstow
W celu rozpoczecia wpisywania tekstow kliknij na przycisk Teksty.

Nastepnie kliknij na przycisk Wiasciwosci tekstu w celu okreslenia parametréw tekstu.

/._)i‘&!'
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Pojawi sie okno dialogowe, w ktorym mozesz okresli¢ jak ma wygladac tekst.

|
r 1
Wiasciwosci tekstu @ u
—
[Pescrmwanc -} ABCDEF
[~ Proporcionalnie
Wysokos¢ | [ -
Pogrubienie
Szerckosc  ALTO - lrog
[Ckursywa |
Uchwyt F—1 [ Podkreglenie
Ramka - Pokaz tekst
[ staty kier. czytania
e . - [T Mie thumacz
Dhugosc linii [ Zawijaj tekst
[ 1anoruj znak korica linii
b

Wprowadz wartosci ustawien dla tekstu takie, jak na rysunku powyzej i kliknij OK.

Kliknij w pole tekstowe, wpisz Pokdj 1 i wcisnij <Enter>.
A [Poksj 1

Zostanie wiagczony przycisk Otéwek i tekst znajdzie sie w kursorze. Umieé¢ tekst na rysunku - wstaw napis
pod oknem lewego pokoju, patrz rysunek na str. 148.
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Kliknij jeszcze raz w polu tekstowym wpisz Pokdj 2, wcisnij <Enter> i umies¢ tekst ponizej drugiego pokoju
(wstaw tekst pod $ciang miedzy oknami). :

Przesuwanie tekstow i ich kasowanie odbywa sie w taki sam sposéb, jak opisano przy liniach
i symbolach.

Zapisanie pliku I
Jezeli plik ma nazwe Inst2, proponujemy zapisac¢ go pod zmieniong nazwg, zeby mozliwe byto “
ponowne skorzystanie z tego pliku w przysztosci. Jezeli juz zmienite$ nazwe wczesniej, po prostu El

zapisz plik.

4. WPROWADZANIE PARAMETROW DLA SYMBOLI | LINII
Mozesz obecnie kontynuowac prace na swoim projekcie lub tez otworzy¢ plik Inst3.pro.

Obecnie stworzyte$ schemat, na ktérym wstawione sg tylko symbole, ktére reprezentujg rézne funkcje (np.
gniazda, tgczniki itp.), ale nie reprezentujg one zadnych konkretnych urzadzen. Jezeli chcesz, zeby symbol
tacznika reprezentowat konkretny element (konkretnej firmy), musisz przypisa¢ do symbolu tzw. parametry
aparatu, czyli informacje, ktére skojarzg symbol z konkretnym urzgdzeniem. Zwykle wpisuje sie numer kata-
logowy (tzw. numer artykutu) i typ urzadzenia. Jezeli korzystasz z urzadzen w bazie aparatury, program sam
przypisze niezbedne dane do symbolu.
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Wprowadzanie parametrow w oknie dialogowym Parametry aparatu |
Przypisz parametry symbolowi fgcznika -S17: I i
1) Kliknij na przycisk Symbole. Przycisk Otéwek musi by¢ wytgczony - wcidnij <Esc>

2) Kliknij lewym przyciskiem myszki na symbol -S1. '[;N;]'
Jezeli symbol nie zostanie wybrany (nie pojawi sie na zielonym tle), wcisnij i przytrzymaj u
klawisz <Shift> i wtedy kliknij na lewym przyciskiem myszki na symbol. Program wybiera zawsze tylko
symbole, ktére znajdujg sie na wysokosci, na ktorej aktualnie pracujesz. Wcisnigcie <Shift> pozwala |
wybraé symbol znajdujgcy sie na innej wysokosci (program automatycznie zmieni wysokosc¢ na tg, na
ktérej znajduje sie wybrany symbol).
Jezeli symbol zostanie wybrany, kliknij na nim prawym przyciskiem myszki. Pojawi sie menu
kontekstowe.
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3) Zobacz, czy w tym menu jest opcja Parametry aparatu. Jezeli jest tam opcja Parametry potaczen,
to znaczy ze wybrates potgczenie zamiast symbolu - w takim przypadku kliknij wybierz jeszcze raz
prawym przyciskiem myszki na symbolu -S1, z dala od punktéw potgczeniowych (zielonych rombow).

+
. -

Parametry aparatu I

Informacje “

Idz do symbolu 4
< Przesun M
& Wytnij Ctrl+X
B Kopiuj Ctrl+C
Kopiuj (identyczne)
75 Usur Del
42 Obroc

Wyrownaj

4) Wybierz z menu kontekstowego Parametry aparatu. Pojawi sie okno dialogowe Parametry aparatu,
w ktérym mozesz poda¢ informacije dotyczace symbolu.
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Pobieranie parametrow aparatu z Bazy aparatury
W oknie Parametry aparatu kliknij na przycisk Baza aparatury.

1) Otworzy sie okno Baza aparatury. Program automatycznie pokaze tylko taczniki (jezeli korzystasz
z bazy w wersji DEMO, na liscie bedzie tylko jeden tgcznik). Jezeli posiadasz petng baze, znajdz na
liscie tacznik o Typie: 11003 (OPIS: tgcznik 1-biegunowy).

2) Kliknij dwukrotnie na tgcznik 770003 na liscie.

EE £
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3) Powrdcisz z powrotem do okna dialogowego Parametry aparatu, ktore wypetni sie danymi z bazy

. |
aparatury, dotyczacyml Wybranego aparatu:
r ™ :.
Parametry aparatu [-51] ﬁ
B@X|&-
Wazystkie =Zmien wszystkie symbole aparatu Pokaz - u
_W thd
ezwai.. | 51 +=2I% =T
Typ 110003 Iy O - I
Nrartykulu:  POLO_11000302 Iy OO “
Funkda: + =3 [ Baza aparatury
pcs_gl

Ogdine | Odsylacze I Pkt.polaczen I Akcesoria (0) |

Tlose: 1.0 Typ symbuolu

Skala: 1.0

Kat: 180.0 Widoczny
Symbol:  11-14-01 Zest, Montaz,
Wezytaj symbol montazowy Zest. Elekir,

4) Kliknij OK.
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Parametry dla gniazda pojedynczego
Przypisz teraz parametry dla gniazda pojedynczego -X1.

1) Kliknij prawym klawiszem myszy na symbol gniazda pojedynczego (-X7) i z menu kontekstowego
wybierz Parametry aparatu. (Pamietaj o uzyciu klawisza <Shift>, jezeli nie mozesz zaznaczy¢
symbolu).

2) Kiliknij przycisk Baza aparatury. W oknie baza aparatury program wyswietli dwa gniazda - zaznacz
na liscie Gniazdo z uziemieniem, Typ: 130001. (Jezeli korzystasz z programu z petng baza
aparatury, znajdz odpowiednie urzadzenie).

EE £

3) Kliknij dwukrotnie na zaznaczong pozycije.

4) W oknie Parametry aparatu kliknij OK.

Parametry dla gniazda podwadjnego

W analogiczny sposob przypisz teraz parametry dla gniazda podwdéjnego -X2. Tym razem wybierz w bazie
gniazdo o parametrach Typ: 130031, OPIS: Gniazdo podwdjne kompletne z uziemieniem (z zaciskami
Srubowymi).

Parametry dla wypustu oswietleniowego

Wyswietl okno dialogowe Parametry aparatu dla wypustu oswietleniowego (-E1). Kliknij na przycisk Baza
aparatury.
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W oknie dialogowym Baza aparatury wykonaj nastepujgce czynnosci:

1) Na zaktadce 1. Klucz wyszukiwania w dolnej czesci okna dialogowego, w pierwszym polu
wyszukiwania wybierz OPIS, w drugim polu ustaw warunek zawiera i w trzecim polu wpisz tekst:

Oprawa lampy.
1) Kiliknij tu
;. Klucz wyszukiwania | 2. Klucz wyszukiwania
[DPIS - [zawiera ~ | Oprawa kmpy
[]i PRODUCEMT zawiera ""
[T tylko e Pusty
/ /
2) Kliknij tu i wybierz 3) Kiliknij tu i wybierz 4) Wpisz Podtgczenie dla
OPIS zawiera lampy

2) Wybierz aparat o typie Lamplug i kliknij OK.
W oknie dialogowym Parametry aparatu kliknij OK.

Aktualizacja zestawien czesci
Aktualizacja zestawien czesci przebiega nastepujaco:

1) Wybierz w dolnej czesci ekranu zaktadke dla strony 2. Znajduje sie na niej puste zestawienie czesci.

2) Wybierz Zestawienia => Aktualizuj zestawienie czesci.

p

EEEE
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Przypisanie parametréow dla linii
Powrdc¢ do strony 1 i wykonaj na niej Powieksz dookota Pokoju 1.

W celu przypisania parametréw dla linii postepuj nastepujaco:
1) Kiliknij na przycisk Linie i wylgcz Otowek (wcisnij <Esc>).

2) Kliknij lewym przyciskiem myszki na linie, prowadzacg z zewnatrz pokoju do wypustu

oS$wietleniowego -E17 (patrz rysunek na str. 148). Jezeli nie udaje sie zaznaczyc linii, wcisnij

h"

/7 il

i przytrzymaj klawisz <Shift> i wtedy kliknij na linie (podobnie robite$, gdy zaznaczate$ symbole). “l

3) Kliknij na przycisk Parametry obiektu w pasku narzedziowym. Wyswietli sie okno
Parametry linii, w ktorym kliknij na przycisk Baza aparatury.

4) W oknie Baza aparatury kliknij na zaktadke Nr czesci/Typ i w polu TYP zaczyna sie od
wpisz: PVIKJ.

5) Na liscie kabli kliknij dwukrotnie na kabel PVIKJ, 4 x 1,6 mm2 (kod EAN: 5702950112578).
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6) Powrdcisz do okna dialogowego Parametry linii. W polu llosé (w dolnej cze$ci okna) wpisz liczbe 3
(odpowiada to dtugosci 3m).

|
Parametry linii &J
B G X8 -
Wezystkie=Zmiern parametry linii dla tego potendgatu Pokaz
, Wszystkie u
Mazwa: + =773 52y
Typ PVIK], 4 x 1,5 mm2 ¥ |
Nrartykuh: 5702950112578 3 “
Funkdga: + =73 Bara danych
pcs_ el
Tlosé: 3 ¥ widoczny
[] Przestaw teksty dia lini Styl wyswietlania:
) wyrdwriane
@ powvyzei

7) Kiiknij OK.

Kliknij na nastepna linie (z -E1 do -S1) i korzystajgc z bazy aparatury przypisz do linii takie same parametry
jak do poprzedniej linii (kabel PVIKJ, 4 x 1,5 mm2, kod EAN: 5702950112578). W oknie Parametry linii
w polu llosé wpisz wartos¢ 2, 5.

Nastepnie kliknij na linie prowadzgcg z -E1 do -X1. Zauwaz, ze linia ta w pierwszym odcinku (od wypustu do
$ciany) pokrywa sie z linig -E1 do -X2. Zeby mie¢ pewnos¢, ze zaznaczytes wtasciwg linie, kliknij na linie
w czesci, ktéra biegnie wzdiuz Sciany po prawej strony. Program podswietli catg linie, réwniez fragment,
ktéry pokrywa sie z drugg linig. Przypisz do tej linii ten sam kabel, ktory przypisates poprzednim liniom,

a w polu llo$é wpisz wartosc 3,5.
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Na koniec zaznacz linie prowadzaca -E1 do -X2 (zastosuj sie do uwag dotyczgcych linii z -E1 do -X1),
przypisz jej ten sam kabel co poprzednim liniom i w polu Ho$é wpisz 2,8. :

Zeby przypisa¢ do wielu linii ten typ kabla mozesz zaznaczyé wszystkie linie i przypisaé im kabel z bazy
aparatury w jednym kroku. Jezeli jednak chcesz recznie przypisac liniom dtugosci, musisz to zrobi¢ dla
kazdej z nich osobno (chyba, ze wszystkie majg mie¢ takg sama dtugosc).

Aktualizacja zestawien czesci |

Wybierz Zestawienia => Aktualizuj wszystkie zestawienia. Zobacz, jak zmienito sie zestawienie na stro- “
nie 2. Jezeli wszystko poprawnie wpisates, na zestawieniu powinna by¢ dtugos¢ kabla 71,80. Zwré¢ uwage,

ze podana warto$¢ to suma wartosci, ktére wpisates$ dla poszczegodinych linii. Nie odpowiada ona rzeczywi-

stym dtugosciom kabli.

Zapisanie pliku

Jezeli plik ma nazwe Inst3, proponujemy zapisac¢ go pod zmieniong nazwg, zeby mozliwe byto

ponowne skorzystanie z tego pliku w przysztosci. Jezeli juz zmieniteS nazwe wczesniej, po prostu El
zapisz plik.
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5. INSTALACJE NA ROZNYCH POZIOMACH | WYLICZANIE DLUGOSCI LINII ;

W TEJ CZESCI NARYSUJESZ W POKOJU 2 TAKA SAMA INSTALACJE, JAK WYKONALES DLA POKOJU u
1, TYM RAZEM JEDNAK WYKORZYSTASZ FUNKCJE RYSOWANIA NA ROZNYCH POZIOMACH.
PozwoOLl TO PROGRAMOWI NA AUTOMATYCZNE WYLICZENIE DLUGOSCI PRZEWODOW.

& Al

Mozesz kontynuowac prace na swoim projekcie lub otworzy¢ plik Inst4. Przejdz na strone 1.

Umieszczanie symboli przez kopiowanie
Teraz w Pokoju 2 narysujesz takg samg instalacje, jak w Pokoju 1, tym razem jednak skorzystasz
z mozliwosci rysowania na roznych wysokosciach (poziomach).

1) Kliknij na przycisk Symbole. Przycisk Otéwek musi by¢ wytgczony - wcisnij <Esc>.

2) Kiliknij na symbol -S1 w Pokoju 1 (uzyj klawisza <Shift>, jezeli nie mozesz zaznaczy¢ {><;}
symbolu).

3) Kiiknij na przycisk Kopiuj. Symbol znajdzie sie w kursorze. Symbol tgcznika -S7 znajduje o
sie na wysokosci 130 cm, gdyz taka jest domysina wysoko$¢, na jakiej jest umieszczany. .
Aktualng wysokos¢, na ktérej znajduje sie wybrany symbol mozesz sprawdzi¢ w Oknie
wysokosci. Okno wysokosci znajduje sie na pasku narzedziowym:

130,00cm -

4) Kliknij w oknie wysokosci, skasuj starg wartos¢, wpisz nowg wysokos¢: 140cm i weisnij <Enter>. Wro¢
kursorem na rysunek (w kursorze nadal jest symbol tgcznika) i umiesé symbol w Pokoju 2, obok drzwi
(patrz rysunek na str. 169). Wcisnij <Esc>.
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5) Prawym klawiszem myszy kliknij na symbol, w menu wybierz Parametry aparatu, zmien nazwe na -

S2 i kliknij OK. :
6) Zmien Wysokos¢é na 0 cm (mozesz korzystac z listy wpisanych wczesniej wysokosci). u
Kopiowanie pozostatych symboli
Zaznacz symbol gniazda -X71 (zwrd¢ uwage, ze znajduje sie on na wysokosci 300mm), wcisnij klawisze u
[CTRL+c] (kopiuj), zmieh wysoko$¢ na 40cm i umie$¢ gniazdo na prawo od tgcznika -S2, blisko rogu pokoju. |
Wocisnij <Esc>, a nastepnie zmien nazwe gniazda na -X3. “
JEDNOSTKI DLA WYMIAROW
PO ZAINSTALOWANIU DOMYSLNA JEDNOSTKA SA MILIMETRY. MOZESZ WIEC W OKNIE WYSOKO-
SCI WPISYWAC WARTOSCI W MILIMETRACH NIE WPISUJAC JEDNOSTKI (NP. 400 - CO OZNACZA
400 MMm).

MOZESZ JEDNAK ZAMIAST TEGO WPISAC WARTOSC W CENTYMETRACH (LUB METRACH), PAMIE-
TAJAC JEDNAK O PODANIU NAZWY JEDNOSTKI MIARY - CM LUB M. PROGRAM WYSWIETLA W
OKNIE WYSOKOSCI WARTOSCI LICZBOWE W TAKICH JEDNOSTKACH, W JAKICH JE PODALES.

Zaznacz drugi symbol gniazda -X2, wcisnij [CTRL+c], przejdz do Okna wysokosci i kliknij na strzatke w dét,
znajdujgcy sie z prawej strony Okna wysokos$ci. Rozwinie sie lista zdefiniowanych wysokosci - wybierz

z niej wartos¢ 40cm i umies¢ symbol w prawym dolnym rogu pokoju. Zmien nazwe na -X4 (nie zapomnij
wcisng¢ wczesniej <Esc>).

Na koniec skopiuj wypust oswietleniowy -E1 i umies¢ go w pokoju 2 na wysokos$ci 240 cm. Zmieh nazwe na
-E2.
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Rysowanie linii na réznych wysokosciach |
Narysujesz teraz w Pokoju 2 linie na wysokos$ciach, na ktérych majg by¢é umieszczone w pokoju: I i

1) Kliknij na przycisk Linie skrét [I], a nastepnie na przycisk Linie proste i kliknij na
przycisk Otéwek. W I /

-.-".a'" ]

2) W Oknie wysokosci wybierz wysokos¢ 240 cm. = u
o
3) Kiiknij poczatek linii poza pokojem (punkt 7). W oknie Sygnaty wybierz é" :
Parkowanie i kliknij OK. Narysuj linie poziomo w dot, wzdtuz sciany, kliknij “
w punkcie 2, a nastepnie narysuj linie w prawo do wypustu -E2. Gdy klikniesz
w punkcie potgczeniowym dla wypustu -E2, program zakonczy rysowanie linii. W kursorze bedzie
ofowek.
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Zwro¢ uwage, ze okno wysokos¢ wskazuje wartos¢ 240cm - na tej wysokosci znajduje sie linia.

4) Potgcz wypust -E2 z tgcznikiem -S2. Kliknij poczatek linii w punkcie 3 (punkt potgczeniowy wypustu - u
E2), nastepnie w punkcie 4 i w punkcie 5. Nie przerywajgc rysowania linii przejdz do okna wysokosci
i z listy dostepnych wysokosci wybierz wartos¢ 740cm (na tej wysokosci umiescites fgcznik -S2).
Wré¢ kursorem na rysunek i kliknij w punkcie 6 - to ten sam punkt co §, tylko znajduje sie na innej
wysokosci. Nastepnie kliknij w punkcie 7 - punkt potaczeniowy tgcznika -S2. Pogram zakonczyt
rysowanie drugiej linii.

|
5) Narysuj teraz linie z wypustu -E2 do gniazda -X3. Zwrd¢ uwage, ze okno wysokosci wskazuje “
wysokos¢ 7140 cm. Kliknij w punkcie 3 (wypust -E2) - program automatycznie zmienit wysoko$¢ na
240 cm, gdyz na tej wysokosci znajduje sie wypust.

6) Kliknij kolejno w punktach 8, 9i 10. Nie przerywajgc rysowania linii przejdzZ do Okna wysokosci
i z listy dostepnych wysokosci wybierz warto$¢ 40cm (na tej wysokosci umiescites gniazdo -X3).
Wré¢ kursorem na rysunek i kliknij w punkcie 71 - to ten sam punkt co 70, tylko znajduje sie na innej
wysokosci. Nastepnie kliknij w punkcie 712 - punkt potgczeniowy gniazda -X3. Pogram zakonczyt
rysowanie trzecie;j linii.

7) Narysuj teraz linie z wypustu -E2 do gniazda -X4. Zwré¢ uwage, ze okno wysokosci wskazuje teraz
wysokos¢ 40 cm. Kliknij w punkcie 3 (wypust -E2) - program automatycznie zmienit wysoko$¢ na 240
cm, gdyz na tej wysokosci znajduje sie wypust.

8) Kiiknij w punkcie 13. Nie przerywajgc rysowania linii przejdz do Okna wysokosci i z listy dostepnych
wysokosci wybierz wartos¢ 40cm (na tej wysokosci umiescites gniazdo -X4). Wré¢ kursorem na
rysunek i kliknij w punkcie 74 - to ten sam punkt co 113, tylko znajduje sie na innej wysokosci.
Nastepnie kliknij w punkcie 15 16 - punkt potgczeniowy gniazda -X4. Pogram zakohczyt rysowanie
trzeciej linii. Wcisnij <Esc>.
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Parametry dla linii i automatyczne obliczanie diugosci linii |
Przypisz teraz parametry kabla z bazy do linii narysowanych w Pokoju 2. I i

Wybieranie wielu linii
W celu wybrania linii w pokoju 2 postepuj nastepujgco:

1) Kliknij na przycisk Linie, wylgcz Otéwek. / u
ta
2) W Oknie wysokosci wybierz Wysoko$¢ 240 cm. A J,.-"H

3) Kiiknij na linii prowadzacej z zewnatrz pokoju do wypustu -E2. Linia zostanie zaznaczona “
na zielono. Nastepnie wcisnij i przytrzymaj klawisz <> i kliknij na linie tgczgcg wypust -E2 z tgcznikiem
-S2. Przytrzymujgc wcisniety klawisz <> kliknij na linii taczacej wypust -E2 z gniazdem -X3.

4) Wecisnij i przytrzymaj klawisze <> i <Shift> i kliknij na czwartej linii (taczacej wypust -E2 z gniazdem -
X4) na segment miedzy punktami 14 i 15.
Wocisniecie klawisza <Shift> (oprécz <>) byto konieczne, poniewaz ten segment linii znajduje sie na
innej wysokosci (40 cm) niz wczesniej zaznaczane linie (240 cm).

Przypisanie parametrow kabla dla linii
Teraz przypisz parametry kabla wybranym liniom:

1) Kliknij na przycisk Parametry obiektu, nastepnie w oknie Parametry linii na Baza B
aparatury i wybierz z bazy aparatury kabel: PVIKJ, 3 x 1,6 mm2. Kliknij OK, zeby zamkng¢ §|
okno Parametry linii.

Aktualizacja informacji o kablach na zestawieniu cze$ci
Kliknij na zaktadke strony 2, wybierz z menu Zestawienia => Aktualizuj zestawienie czesci.
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Program umiescit w zestawieniu drugi kabel i wyliczyt jego dtugos¢ na podstawie danych z rysunku. Pamie-
taj, ze gdy w oknie Parametry linii w polu llos¢ pozostawisz warto$¢ 0 (zero), wtedy program bedzie obliczat
dtugosc linii (kabla) na podstawie faktycznej dtugosci linii na rysunku. Jezeli jednak wpiszesz w pole llosé
jakas wartos¢ rézng od 0, wtedy program bedzie przyjmowat do obliczen tg wartosc.

LINIE MUSZA MIEC PRZYPISANE PARAMETRY

v

PROGRAM UMIESZCZA W ZESTAWIANIACH TYLKO TAKIE LINIE, KTORE MAJA PRZYPISANE PARAME-
TRY KABLA (TYP | NR ARTYKULU W OKNIE DIALOGOWYM PARAMETRY LINII).

LINIE BEZ TYCH PARAMETROW NIE BEDA UWZGLEDNIANE W ZESTAWIENIACH NAWET, GDY RECZ-

NIE WPISZESZ

IM WARTOSC W POLE ILOSC.

Wstawianie widoku izometrycznego
Na koniec wstaw do swojego projektu strone z widokiem izometrycznym. Zobaczysz, w jaki sposéb naryso-

wates swojg instalacje.

wybierz z menu Zestawienia => Aktualizuj zestawienie czesci.

1) Kliknij na zaktadke strony 1.

2) Wybierz z menu Funkcje => Generuj widok izometryczny.

-

PC|SCHEMATIC Automation

| Utwdrz izometryczny rysunek dia tej strony.

[ Tak l | Mie | | Anuluj

3) Kliknij Tak.
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|
Program doda do projektu strone 3. Zwrd¢ uwage szczegadlnie na linie, ktére prowadzg od wypustéw oswie- u
tleniowych -E1 i -E2 do tgcznikdw i gniazd.

Aktualizacja spisu tresci u

Zaktualizuj teraz spis tresci, znajdujgcy sie na stronie SpisTr:
|

1) Na zaktadkach stron w dolnej czesci ekranu wybierz strone SpisTr. “

2) Wybierz z menu Zestawienia => Aktualizuj spis tresci. Do spisu tresci zostanie dodana strona 3.

Zapisanie projektu
Zapisz plik. Gotowy projekt mozesz zobaczy¢ w pliku o nazwie Inst5.pro. El

W tym miejscu zostato zakonczone wprowadzenie krok po kroku i oméwione zostaty najbardziej
potrzebne funkcje uzywane przy tworzeniu dokumentaciji instalacji elektrycznych.

PRZED DALSZYMI CWICZENIAMI PAMIETAJ, ABY WYBRAC Z MENU USTAWIENIA => KURSOR/
EKRAN | WLACZYC PONOWNIE OPCJE PYTAJ O NAZWE.
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PROJEKT RZUTU POMIESZCZEN A
e
(V'

Postugujac sie praktycznym przykiadem, mozesz teraz stworzy¢ projekt rzutu
pomieszczen w PCISCHEMATIC Automation.
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Tworzenie rzutu pomieszczen ﬁ

TWORZENIE RZUTU POMIESZCZEN

W rozdziale opisano przyktad wykonania rysunku rzutu pomieszczen.

TEN RozDziAt OPISUJE

KROK 1:
KROK 2:
KROK 3:
KROK 4:
KROK 5:
KROK 6:
KROK 7:

Przygotowanie do rySOWaNIA .........ccuuuiiiiiiiieeiie et str. 173
Rysowanie SCIan dOMIU..........oiiiiiiiiiiiiiiee e str. 179
Rysowanie scianek dziatoWyCh ............ccoooiiiiiiiii i str. 180
Umieszczanie symboli na planie budynku.................ooooeiiiiii e, str. 182
Instalacje elektryczne na réoznych wysokosciach............cccccuuviiivueiiviieniiinninnns str. 184
Wykorzystanie siatki jako pomocy przy rySOWaniu ............ooeecveeeeeeeeeenniiinnenen. str. 185
Edycja symboli budowlanyCh...............ooooiiii s str. 185

EE £

Pamietaj, ze program pozwala rowniez na eksport i import plikéw DXF i DWG, co opisano w ,Pliki DWG

i DXF” w podreczniku do programu. Mozesz wigc zaimportowa¢ gotowy rzut pomieszczen, zamiast rysowac
go od poczatku.

1. PRZYGOTOWANIE DO RYSOWANIA

Uruchom program Automation. Domysinie otwiera sie pusty projekt zawierajgcy kilka stron. Wybierz Plik =>
Zamknij, zeby zamkng¢ domysliny projekt.
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Wybierz Plik => Nowy. W oknie Nowy wybierz zaktadke Normalne strony. Ustaw widok na Zestawienie

(kliknij na ikone widoku w prawej czesci okna). Na liscie plikow zaznacz plik PCS_montazowa_A3HA4.

Kliknij OK.
IE1 Nowy
Zestawienia skladnikéw | Zestawienia Zaczek | Zestawienia kabli | Zestawiena PLC | Zakladka
Projekty | (Mormahestrony ) | Spistreéci |  Zestawienm czaid
Pusta strona PCS_projektinfo_A3

PCS5_A3H

PCS_A3HA4

PC5_A4H
PCS_jednokres_A3
PCS_jednokres_A4
PCS_L1-L2-L3-N-PE_A3
PCS_L1-L2-L3-N-PE_A3HA4
PCS_L1-N_A3
PC5_L1-M_A3HA4
PCS_L1-N_A4

» PCS_montazowa A3

}\ PCS_montazowa_A3HA4 )

PCS_projektinfo_A4
PCS_striyt_A3
PCS_striyt_A4
PCS_striyt_ A4V

Utwidrz:
@ Projekt
(") Szablon

Pojawi sie okno Ustawienia, zaktadka Dane projektu. Kliknij w nim OK.

Ustawienie skali rysunku

EE L

Wybierz Ustawienia => Ustawienia strony. W oknie Ustawienia, na zaktadce Ustawienia strony mozesz
zobaczy¢ aktualne ustawienia strony, takie jak np. Rozmiar papieru (tu A3). Typ strony ustawiony jest na
Rzut/Rysunek montazowy - strona musi mie¢ taki typ, jezeli chcesz rysowac rzut pomieszczen lub widok

rozmieszczenia urzgdzen w szafie.
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Zmien skale rysunku na 1:50. Kliknij na strzatke w dét obok aktualnej skali (2) i z rozwijalnej listy wybierz

wartosé 50.

Mozesz wybrac tez inny, bardziej odpowiadajgcy ci rozmiar papieru.

Tworzenie rzutu pomieszczen —fﬁ

-
Ustawienia

S

Dane strony

Rozmiar papieru Funkgja strony

Ustawienia strony ©) Uzytkownika

[Normalna ']

Motatki strony

420mm ¥ |297mm

Typ strony

@) Rozmiar standardowy (7) Schemat/Zestawienie
Rozmiar papieru

A3 420mm x 297mm  w

(-@- Rzut/Rysunek montazowy )

Mormalne przyciag Doktadne przy

2.500mm % 0.500mm %

Odstepy siatd  10.000mm %
[T uwzgledniaj skale strony
Inny symbol

MECTYPE -

|:| Pionowo

Mormy rozmiardw
IS0 AD-A4 -

*) Izometryczny

) Semi izometria
150, A3, 420mm x 257mm

] Zawiera zestawienie

Kierunek czytania
. S|
F @S

Standard strony

Anuluj

ok ||

Automation 16 - Krok po kroku
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Kliknij OK w oknie Ustawienia.
Wybierz Ustawienia => Kursor/Ekran i zmiern Jednostke miary na m (metry).

Kliknij OK.

Przenies punkt odniesienia

Przed rozpoczeciem rysowania rzutu pomieszczeh mozesz przenie$¢ punkt odniesienia (poczatek uktadu

wspotrzednych) tak, ze nie bedzie juz potozony w lewym dolnym rogu strony:
1) Kliknij na przycisk Przesun poczatek uktadu.

2) W kursorze pojawi sie reprezentacja punktu odniesienia.

L

EE £

it

3) Mozesz teraz albo klikng¢ na stronie w miejscu, gdzie ma by¢ zlokalizowany punkt odniesienia i w ten
sposob wskazac¢ jego potozenie, albo klikngé na pole wspotrzednych w dolnej czesci ekranu, gdzie

pokazane sg wspotrzedne X-Y i zdefiniowaé doktadne potozenie punktu odniesienia.
Kliknij w pole wspétrzednych. Pole wspdtrzednych moze wygladac np. tak:

x=317,70 y=339,48cm x=317,70 y=339,48cm

T

Pole wspotrzednych

Automation 16 - Krok po kroku

Strona 176



[ Tworzenie rzutu pomieszczen ﬁ

4) Na ekranie pojawi sie okno dialogowe:

Wspdtrzedne(m) Lﬁ

Ostatnie X Ostatnie ¥ Ostatnie £
0,00m 0,00m 0,00m
X Y z
5 4 ||| o,00m

EE £

@ Absolutne

) Wazgledne

5) Wybierz Absolutne. Ustaw X na 5, Y na 4. Nie musisz wpisywac jednostek (metréw - m), poniewaz
juz ustawite$ jednostki na metry.

6) Kliknij OK.

Wspoirzedne dla dowolnego obiektu umiejscowionego na stronie, bedg teraz obliczane od nowego potoze-
nia punktu odniesienia.

WSPOLRZEDNE OBLICZANE OD LEWEJ DOLNEJ KRAWEDZI

@ GDY UMIESZCZASZ PUNKT ODNIESIENIA UZYWAJAC TEGO OKNA DIALOGOWEGO, WSPOL-
RZEDNE DLA SAMEGO PUNKTU ODNIESIENIA ZAWSZE SA OBLICZANE OD LEWEJ DOLNEJ KRA-
WEDZI STRONY.
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Prostszym sposobem wywotania okna Wspétrzedne jest uzycie skrotu klawiszowego [Ctrl+i].

Wybieranie rodzaju linii
Jezeli nie wiesz, jak rysowac linie, poczytaj o tym Rysowanie linii.

Kiedy rysujesz rzut pomieszczen, powinienes zawsze uzywac takich typow linii (T) i odlegtosci linii (A), ktére
pasujg do zewnetrznych i wewnetrznych scian. Mozesz okresli¢ odlegtosc linii odpowiadajaca rzeczywistej
grubosci $cian wewnetrznych i zewnetrznych.

I_/_\/QI_S\JD )‘(}JT:v|B[},25v|A3UCWY|F:.'=‘I_'| ‘ m

Wybierz najpierw Typ linii Nastepnie ustaw Odlegtosé linii (grubosé Scian)

Mozesz to zrobié, poniewaz ustawite$ skale na 1:50. Sciany zewnetrzne grubo$ci 30 cm muszg by¢ ryso-
wane z odstepem linii (A:) 30 cm, wpisz wiec wartos¢ 30 cm w pole A: w pasku narzedziowym. Zauwaz, ze
gdy wybierzesz rodzaj linii z wypetnieniem, przycisk Linie przewodzace automatycznie zostaje wytgczony
- staje sie nieaktywny. Oznacza to, ze za pomocg takich linii nie mozna rysowac potgczen elektrycznych.

O rysowaniu scian z uzyciem opcji Przedtuzanie linii, zobacz ,Przedtuzanie linii” w podreczniku do pro-
gramu.

EELE
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2. RYSOWANIE SCIAN DOMU
Mozesz teraz narysowac Sciany domu tak, jak to widac ponizej:

Tworzenie rzutu pomieszczen ﬁ

|
120 cm 120 cm 100 cm
N N N N N — S
: = -> sl
120 cm @ i @ tazienka |
] - vl
80 cm
160 cm
Pokéj goscinny 80cm Korytarz 90 cm
80 cm Elsojd:
£ | - o
120 om Kuchnia Sypialnia
N 07 =
RN S N N N
T00 cm 120 cm 100 cm
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1) Kliknij przycisk Linie. Postepujgc wedtug instrukcji podanych powyzej wybierz odpowiedni /
*

o
i

rodzaj linii (T) i ustal odlegtosé linii (grubosc¢ scian, A:) na 30 cm.

|
2) Kliknij przycisk Prostokaty na pasku narzedziowym linii i wtgcz Otéwek. P
3) Nacisnij [CtrI+i] lub kliknij pole wspoétrzednych, wybierz Absolutne, ustaw Xi Y na D J‘r

) el

4) Kiiknij OK. Wtasnie ustalites, ze rozpoczniesz rysowanie prostokata (Scian zewnetrznych) w punkcie |
(0,0).

5) Aby ustali¢ przeciwlegty rég prostokata, wcisnij [Ctri+i], wybierz Wzgledne, ustaw Xna 10i Yna 7.
Kliknij OK.

Program narysuje prostokat o rozmiarach 10m x 7m, rozpoczynajgc w poczatku ukfadu wspétrzednych.

WYMIARY LICZONE W OSIACH SCIAN
WYMIARY SA LICZONE W OSI SCIAN, WIEC WYMIAR POMIESZCZENIA WEWNATRZ TO: 9,70M X
6,70m. PAMIETAJ O TYM, GDY BEDZIESZ RYSOWAL RZUTY POMIESZCZEN.

Mozesz przeczytaé wiecej o rysowaniu z uzyciem wspotrzednych wzglednych i bezwzglednych
w ,Rysowanie przez wymiary” w podreczniku do programu.

3. RYSOWANIE SCIANEK DZIALOWYCH
1) Teraz wybierz nowy rodzaj linii zgodnie z rysunkiem i ustaw odlegtos¢ linii na 712 cm:

:—43~ B025 ~ |A12cr ~ [ ~
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2) Kiliknij przyciski Linie, Linie proste i Otowek.
3) Wocisnij [Ctri+i] wybierz Absolutne, ustaw X na 7, Y na 0,15 i kliknij OK. i

4) Wecisénij [Ctrl+i] ponownie, wybierz Wzgledne, ustaw X na 0, Y na 6,70
i kliknij OK. Wcisnij <Esc>, zeby usungc linie z kursora.

WYSWIETLANIE WSPOLRZEDNYCH ABSOLUTNYCH | WZGLEDNYCH

Program wyswietla caty czas w dolnym lewym rogu ekranu bezwzgledne wartosci wspétrzed-
nych. Podczas rysowania linii lub prostokata, pole obok pola wspotrzednych wyswietla wspot-
rzedne wzgledne w stosunku do punktu poczgtkowego biezacej linii lub prostokata.

EE £

x=700,00 y=5685,00cm x=0,00 y=670,00em
Wspotrzedne absolutne Wspotrzedne wzgledne

LINIE ROZSUWAJA SIE AUTOMATYCZNIE

@ ZAUWAZ, ZE KIEDY RYSUJESZ LINIE, NIE MUSISZ ZASTANAWIAC SIE, GDZIE BEDA OKNA | DRZWI.
KIEDY UMIESCISZ SYMBOLE OKIEN | DRZWI NA LINIACH, LINIE AUTOMATYCZNIE ROZSUNA SIE,
ROBIAC NA NIE MIEJSCE.

Narysuj obecnie pozostatg czes¢ rzutu mieszkania wykorzystujgc wspétrzedne wzgledne i absolutne (bez-
wzgledne) w zaleznosci od potrzeb (patrz rysunek na str. 179).

1) Sprawdz, czy masz wigczone przyciski Linie, Linie proste i Otéwek.
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2) Wcisnij [Ctrl+i], wybierz wspotrzedne Absolutne i wpisz wartosci: X=7,06 i Y=4,79. Kliknij OK.

Zdefiniowates poczatek linii :
3) Wocisnij [Ctri+i], wybierz wspotrzedne Wzgledne i wpisz wartosci: X=2,79 i Y=0. Kliknij OK. u
Zdefiniowate$ koniec linii. Program narysowat linie. Wcisnij <Esc>.
4) Wocisnij [Ctri+i], wybierz wspotrzedne Absolutne i wpisz wartosci: X=7,06 i Y=2,67. Kliknij OK. u
5) Wecisnij [Ctri+i], wybierz wspotrzedne Wzgledne i wpisz wartosci: X=2,79 i Y=0. Kliknij OK. Program

narysowat linie. Wcisnij <Esc> '
6) Wocisnij [Ctri+i], wybierz wspdtrzedne Absolutne i wpisz wartosci: X=3,38 i Y=0,15. Kliknij OK. “
7) Wecisnij [Ctri+i], wybierz wspotrzedne Wzgledne i wpisz wartosci: X=0i Y=2,52. Kliknij OK. Program
narysowat linie. Nie wciskaj <Esc>.

8) Wocisnij [Ctri+i], wybierz wspotrzedne Wzgledne i wpisz wartosci: X=3,56 i Y=0. Kliknij OK. Program
narysowat linie. Wcisnij <Esc> dwa razy.

4. UMIESZCZANIE SYMBOLI NA PLANIE BUDYNKU

W celu umieszczenia na rysunku symboli drzwi, okien itp. kliknij na zaktadke Budownictwo w podrecznym
menu symboli.

Okno 120 cm Drzwi 80 cm Drzwi 90 cm  Drzwi 160 cm

Okno 100 cm \ \ /
't R 6@5%* == |/
i

' Aparaty (baza) 4 Symbole / Rys.standardowe / Pomocnicze f Linie iTeksty / Instalacie ) Budownictwo -C Pnet

Kliknij tu
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Umiesc¢ teraz na rysunku okna.
1) Kliknij na symbol okna o szerokosci 100 cm. Symbol pojawi sie w kursorze.

2) Kliknij symbolem na dolnej Scianie mieszkania, w pomieszczeniu Sypialnia (patrz rysunek na
str. 179). Program automatycznie “rozetnie” Sciane i wstawi w nig okno.

3) Kliknij ponowie w tg samg sciane, ale z lewej strony $ciany, w pomieszczeniu Pokdj goscinny.

4) Wecisnij dwa razy klawisz <Spacja>. Symbol zostat odwrécony o 180 stopni.

EELE

5) Umies¢ go na przeciwlegtej Scianie, w pomieszczeniu Sypialnia.
6) Kliknij na symbol okna o szerokosci 120 cm. Symbol pojawi sie w kursorze.
7) Umies¢ to okno na gérnej Scianie, w pomieszczeniu Pokdj goscinny.

8) Wecisnij raz klawisz <Spacja>. Symbol zostat odwrocony o kolejne 90 stopni, w sumie jest obrécony
o 270 stopni. Wida¢ to w pasku narzedziowym symboli:

2|20~ A K

9) Umies¢ symbol okna dwukrotnie w lewej zewnetrznej $cianie mieszkania. Wcisnij <Esc>.
Umies¢ teraz na rysunku symbole drzwi.
1) Kliknij na symbol drzwi 1-skrzydtowych o szerokosci 80 cm. Symbol pojawi sie w kursorze.

2) Umies¢ symbole drzwi na rysunku zgodnie z tym, co wida¢ na rysunku na str. 179. Jezeli bedziesz
chciat obroci¢ symbol, zeby byt skierowany w odpowiednig strone, wciskaj klawisz spacji.

Gotowy projekt mozesz zobaczy¢ w pliku RzutPomDemo.pro w folderze Projekt\Demo.
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Umieszczanie dodatkowych symboli z biblioteki |

Mozesz teraz umiesci¢ dodatkowe symbole w pomieszczeniach, np. dla armatury sanitarnej, wyposazenia
kuchni czy pokojéw. Symbole znajdujg sie w Menu symboli.

W celu wybrania symboli z Menu symboli, postepuj tak:
1) Kliknij na przyciski Menu Symboli, w lewej czesci ekranu, lub wcisnij klawisz [F8]: u

x |

i Menu symbol...
. %

E Baza aparatury...
g [El Przeglydarka obiektdw...

[—1
=

2) W Menu symboli wybierz po lewej stronie biblioteke ARCHITEKTURA.
3) Kiiknij na symbol, ktéry chcesz umiescic na rysunku i kliknij OK.

4) Symbol znajduje sie teraz w kursorze. Kliknij na rzucie w miejscu, gdzie chcesz umiesci¢ symbol.
Symbol moze by¢ przenoszony, obracany i usuwany tak jak inne symbole.

Wiecej o symbolach mozesz przeczyta¢ w ,Symbole” w podreczniku do programu.

5. INSTALACJE ELEKTRYCZNE NA ROZNYCH WYSOKOSCIACH

Gdy chcesz umieszczac¢ instalacje elektryczne na rysunku, mozliwe jest umieszczanie ich na réznych wyso-
kosciach. Aby to zrobi¢, uzyj okna Wysokos¢ w prawym gérnym rogu ekranu. Symbole dla instalacji elek-
trycznych znajdziesz w bibliotece INSTALACJE.

Przyktad rysowania instalacji elektrycznej na rzucie pomieszczen opisano w poprzednim éwiczeniu Tworze-
nie projektu instalacji elektryczne;.
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Aby rysunek byt przejrzysty dobrze jest umiesci¢ rzut budynku na jednej warstwie, a instalacje elektryczne
na innej. Mozesz mie¢ rowniez osobng warstwe z instalacjg sanitarng, instalacjg alarmowg i tak dalej. Wiecej :

o warstwach mozesz przeczyta¢ w rozdziale ,Warstwy, poziomy i skalowanie” w podreczniku do programu.

Przyktad takiego wykorzystania warstw znajduje sie w projekcie Instdemo.pro w folderze Projekt.

]

6. WYKORZYSTANIE SIATKI JAKO POMOCY PRZY RYSOWANIU :

Podczas rysowania rzutu budynku przy pomocy wymiarow, gdy nie jest istotna ich doktadno$¢, mozna wyko- “
rzystac siatke i przycigganie. Jezeli rysunek jest w skali 1:50 to przycigganie ustawione na 10 mm bedzie
odpowiadac odlegtosci 0,5 m w rzeczywistosci. Wspétrzedne rzeczywiste pokazujg sie w listwie na dole

ekranu.

¥=700,00 y=585,00cm x=0,00 yv=670,00cm

Podczas kazdego nacisniecia klawisza strzafki, kursor bedzie przeskakiwat o0 0,5 m.

7. EDYCJUA SYMBOLI BUDOWLANYCH

Jezeli chcesz zaprojektowac wiecej symboli dla plandw instalacji, powinienes pamieta¢ o kilku waznych rze-
czach:

PROJEKTUJ SYMBOLE UZYWAJAC RZECZYWISTYCH WYMIAROW
KIEDY PROJEKTUJESZ SYMBOL, MUSI ON BYC ZAPROJEKTOWANY W SKALI 1:1
(W RZECZYWISTYCH WYMIARACH).

Oznacza to, ze podczas projektowania symbolu nie powinienes skalowaé symbolu uzywajgc funkcji skalo-
wania w programie.

Automation 16 - Krok po kroku Strona 185



[ Tworzenie rzutu pomieszczen

Zamiast tego mozesz wybra¢ Ustawienia => Ustawienia strony, i ustawi¢ skale strony np. na 1:2. Kiedy
projektujesz symbol np. dla okna, powinienes uzyc¢ jego faktycznych rozmiaréw.

Symbole zaprojektowane w ten sposéb, podczas wstawiania na strone bedg dopasowywac sie do jej skali.
Podczas umieszczania symbolu na strone ze skalg na przyktad 1:10, symbol przyjmie réwniez skale 1:10.

Okna i drzwi

Kiedy projektujesz symbole, ktére mogg by¢ dotagczone do scian na rysunku, musisz by¢ bardzo ostrozny

przy umieszczaniu na symbolu punktéw potgczeniowych:

Jak mozesz zobaczyé, ten symbol ma punkty potgczeniowe przy

obu kohcach okna. Te punkty potgczeniowe muszg by¢ umiesz-
czone doktadnie w tej samej linii, co punkt odniesienia symbolu.
Dzieki temu mozliwe jest ,rozciecie” linii Sciany podczas wstawiania

*

symbolu

Symbol musi by¢ zapisany jako Nieprzewodzgcy, a zaznaczenie

musi dotyczy¢ catego symbolu. Wiecej mozesz przeczyta¢ w , Tworzenie symboli” w podreczniku do pro-

gramu.

Formaty DXF i DWG

Mozesz wczytaé rysunek w formacie DWG lub DXF, np. podktad z innego programu CAD, takiego jak Auto-
CAD. Rysunek moze by¢ wczytany zaréwno jako symbol jak i jako projekt w PC|SCHEMATIC Automation.

Wiecej o tym przeczytasz w ,Pliki DWG i DXF” w podreczniku do programu.
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Zobacz, jak poruszac sie po podreczniku ekranowym.
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PODRECZNIK EKRANOWY |
Gdy uzywasz podrecznika ekranowego, mozesz czyta¢ go wygodnie bezposrednio na ekranie monitora

podczas pracy z programem. Zawarto$¢ podrecznika jest identyczna z podrecznikiem przeznaczonym do

wydruku na formacie A4, jedynie strony sg inaczej sformatowane, zeby wygodniej byto je czyta¢ na ekranie u
monitora.

Y

TEN Rozpziat OPISUJE
— OTWIERANIE PODRECZNIKA EKRANOWEGO .....cccceeeeeeeeevinneeeeeeeeeennns STR. 189
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OTWIERANIE PODRECZNIKA EKRANOWEGO
W celu otwarcia podrecznika ekranowego wybierz z menu Pomoc => Podrecznik.

Kliknij, zeby zobaczy¢

rozdziat

Dostosuj podrecznik
Powigkszanie do swojego ekranu
. e

%1 AUT150Lpaf - Adobe Acroflat Pro.

/ pd

Bk Edys Widok Qkne | Pomes
£ ue - | FB

2@ [N

8 5

LIt ) 'w_n‘c'v

CEEID £

Dostosyj ~

F]
*

)

Podpisz

(L |w-n- mE
mE e e
[ spis tresei =

& || =P siowo wet
a0

“ [ przeglad
@ P Poczatek pracy
=P podstawowe
funkcje rysunkowe

# [P plan i talacii
[P praca z frojektami
“[F zestawiehia
% [F Baza dam\h
# 1P export
“F Tworzenie S\mboli,
Zestawieri,
Projektow
[P psualizace,

r Unicode

USTAWIENIA SYSTEMU DLA KONWERSJI DO UNICODE

dla do formatu Unicode dokonywane sa w Ustawienia => System

Podczas konwersji stare pliki projektowe muszg byd przekonwertowane do nowego formatu - nastgpuje
konwerspa jednego restawu rnakow do drugego. Program bedznie rgadywal restw mnakaw, jak opisano
w Citwisranie projekiu utworzoneqo przed warsia 12,

FonT PCISCHEMATIC 1| UNICODE

Font PCISCHEMATIC nie jest fontem Windows\ dlatego ma ograniczona funkcjonalnost w Windows. Jed-
nak jest on zgodny z wymaganiami norm dotycz\eymi tekstéw stosowanych w dokumentac)i techniczng) i
powinien on byt standardowym fontem w wigkszoNci projektow. Bedzie on rdwniez konwertowany do for-
matu Unicode we wsZystkich projektach, z kiorymi BNedziesz pracowal w nowych wersjach programu, Nowe
projekty sa automatycznie zapisywane w tym formas

Strona 12

\
Kliknij na +, zeby

zobaczy¢ podrozdziaty

A}
Kliknij, zeby przeskoczyé do
innego rozdziatu
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Podrecznik ekranowy

O podreczniku
ekranowym

=)

—  Powrét

~.. Doprzodu

i do tytu

Numer
strony

EELE
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ZAKLADKI

W lewej czesci podrecznika mozesz klikng¢ bezposrednio na roz-
dziat, ktory chcesz czytac.

Znak + przed nazwg rozdziatu oznacza, ze ten rozdziat posiada pod-
rozdziaty.

Gdy klikniesz bezposrednio na tytule rozdziatu, wyswietli sie ten roz-
dziat.

Mozesz dostosowac wielkoS¢ spisu zaktadek na ekranie. Wyko-
nuje sie to przez umieszczenie kursora na linii pomiedzy spisem
tresci a strong instrukciji i przesuniecie linii w lewo lub w prawo.

Automation 16 - Krok po kroku

Podrecznik ekranowy

=P Przeglad
B krotki przeglad podrecznika
' Zawartose czesci |

F Zawartose czesci Il

EEEE

Spis tresci Podrecznik

T~

zZnika

A

Przeciggnij linie w lewo lub w prawo
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PRzYCISKI NAWIGACYJNE W PODRECZNIKU EKRANOWYM

W prawym gornym rogu strony podrecznika znajduje sie kilka przyci-
skow.

Gdy klikniesz na przycisk ?, przejdziesz do tego rozdziatu poswieco-
nego uzyciu podrecznika ekranowego.

Gdy klikniesz na przycisk Strzatka w lewo, skoczysz do poprzednio
ogladanej strony w podreczniku ekranowym.

Gdy klikniesz przycisk Strzatka w goére lub Strzatka w dét, przesko-
czysz odpowiednio do poprzedniej lub nastepnej strony. Mozesz do
tego rowniez uzy¢ przyciskow <PageUp> i <PageDown> na klawiatu-
rze.

POWIEKSZANIE | DOSTOSOWANIE DO TWOJEGO EKRANU

Gdy otworzysz podrecznik ekranowy po raz pierwszy, otwiera sie ona
w taki sposéb, ze wypetnia catg przestrzen ekranu.

Podrecznik ekranowy ﬁ

O podreczniku
ekranowym

Powrét do ostatnlo
ogladanej strony u

ll: [—

Strona w gére

Strona w dot

Gdy chcesz powiekszy¢ jakis szczegot w podreczniku, uzyj funkcji powiekszania w swojej przegladarce

plikéw PDF (Acrobat Reader lub inna).

W celu zmiany rozmiaru widoku podrecznika w taki sposob, zeby wypetniata caty ekran, uzyj funkciji Dopasuj
widok do okna w swojej przegladarce plikéw PDF lub uzyj skrotu klawiaturowego <Ctrl+0>.

Automation 16 - Krok po kroku
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[ Podrecznik ekranowy

POWROT DO PROGRAMU
W celu powrotu do programu Automation, kliknij po prostu na ikone tego programu na pasku zadan systemu
Windows — lub uzyj klawiszy <Alt+Tab> w celu przetgczenia sie miedzy programami.

Powodem, dla ktérego musisz sie przetgcza¢ miedzy programem i podrecznikiem w taki sposéb jest fakt, ze
podrecznik jest niezaleznym dokumentem otwieranym w programie Adobe Acrobat Reader (lub innym do
odczytu plikéw PDF).

DRUKOWANIE Z PODRECZNIKA EKRANOWEGO

Jezeli chcesz czyta¢ podrecznik w formie papierowej, zalecamy wydrukowanie podrecznika sformatowa-
nego do wydruku na formacie A4.

W celu wydrukowania podrecznika ekranowego uzyj funkcji drukowania z programu Acrobat Reader (lub
innego).

Zwro¢ uwage, ze na wydruku beda rowniez widoczne przyciski nawigacyjne.

A
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