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Ten podrecznik zawiera szybkie wprowadzenie do pracy z programem Automation firmy PC|SCHEMATIC.
Dowiesz sie o:

+ Zawartosci projektow Automation

» Wstawianiu nowych stron projektow

* Rysowaniu schematéw

» Uzytecznych skrétach klawiszowych
... i wiele wiecej. Jezeli potrzebujesz bardziej szczegotowych informaciji, zajrzyj do gtbwnego podrecznika do
programu Automation.

EE L

Filmy na www.pcschematic.pl i YouTube
W internetowym serwisie www.pcschematic.pl mozesz obejrze¢ filmy pokazujgce prace z programem
a takze przeczyta¢ artykuty na temat np. standardéw przy tworzeniu dokumentaciji elektrycznej.

Filmy znajdujg sie rowniez w serwisie YouTube.

Forum PCISCHEMATIC i czesto zadawane pytania

Z serwisu www.pcschematic.pl mozesz rowniez przejsé do forum firmy PC|[SCHEMATIC, gdzie mozesz
wymieni¢ doswiadczenia z innymi uzytkownikami programéw PC|SCHEMATIC w Polsce oraz w innych kra-
jach.
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Na forum mozesz réwniez znalez¢ liste odpowiedzi na czesto zadawane pytania, kierowane do naszego
dziatu wsparcia technicznego.

INSTALOWANIE PROGRAMU
ZOBACZ, JAK INSTALOWAC PROGRAM W PRZEWODNIKU INSTALACJI DOLACZONYM DO
PROGRAMU.

EE L
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ZAWARTOSC

Ten podrecznik Szybki start jest szybkim wprowadzeniem do Automation:

OBSZAR ROBOCZY
Tu znajdziesz szybki przeglad obszaru roboczego programu Automation.

EE L

PROJEKTY | STRONY

Tu znajdziesz informacje o tym, czym jest projekt Automation oraz jak wstawiac, przenosic, kopiowac
i usuwac strony projektu.

RYSOWANIE SCHEMATOW

Tu znajdziesz informacje o tym, jak rysowac¢ schematy w Automation. Zobaczysz na przyktad jak rysowac
linie, okregi oraz jak umieszczac teksty i symbole. Dowiesz sie rowniez o powigzaniach miedzy aparatami
(urzadzeniami) i symbolami oraz zobaczy¢ na przykfad jak nawigowac¢ w projekcie pomiedzy réznymi sym-
bolami dla wybranego aparatu.

SKROTY KLAWISZOWE
Na ostatnich stronach podrecznika otrzymasz przeglad réznych skrotow klawiszowych w programie.
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Zapoznasz sie z wygladem obszaru roboczego programu i dowiesz sie, jak poruszac
sie w programie.
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OBSZAR ROBOCZY

Po uruchomieniu Automation wybierz Plik => Otworz i otwoérz projekt PCS_EL_demo.pro. Pro-
@ jekt znajduje sie w folderze Pcselcad\Projekt.

D]
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Przejdz przez caty projekt klikajgc na zaktadki stron w dolnej czesci ekranu (punkt 13 na rysunku ponizej).

Obszar roboczy w Automation wyglada jak na ponizszym rysunku:

Obszar roboczy

IE1 PCISCHEMATIC Automation - [DADps\PROGRAMY\AUT 15 PL\PCSELCAD\PROJEKT\PCSDEMO3. pro]

{:@ ﬁfﬂ,‘T:D.\Dps\PRnsRAM...\U7—15-z1u ‘N. -F2
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> - [ Dokumentacia symbolis @
o[} Aparaty
e 41
Symbol:
2,50 = stepne +10-F2=4022003085584 x
10,0 > o
SCH ‘
A3 A\ *
s: + 1 2 / 2 4 s [} 7 k] el 10 11 12 5| T
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[_ Obszar roboczy

1. Pasek menu
Pasek menu zawiera menu, z ktérego uzyskasz dostep do wszystkich funkcji programu.

2. Pasek narzedziowy programu

Z paska narzedziowego mozesz wybiera¢ najwazniejsze polecenia dla plikdw i drukowania, jak rowniez
gtdwne narzedzia rysunkowe i edycyjne.

3. Pasek polecen

Pasek polecen ma zmienng postac¢ zaleznie od tego, jaki typ obiektu jest wybrany na pasku narzedziowym
programu.

Zobacz Rysowanie schematow.

4. Menu podreczne

Mozesz umiesci¢ w nim najczesciej uzywane symbole, typy linii, tekstow oraz tukow w celu szybkiego ich
pobrania i umieszczenia na rysunku. Klikajgc na zaktadki w dolnej cze$ci menu wybierasz menu, ktére
chcesz wyswietli¢.

Zobacz Symbole.

5. Ramka pomocnicza

Ramka pomocnicza jest wytgczona, gdy uruchomisz program po raz pierwszy. Przedstawia standardowe
marginesy dla wybranego rozmiaru papieru. Mozesz takze wigczy¢ ramke pomocniczg drukarki, przedsta-
wiajgcg marginesy dla wybranej drukarki. Oba rodzaje ramek mozesz wtgczac¢/wytgcza¢ w prosty sposob.

EEEE
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[ Obszar roboczy ﬁ

6. Okno eksploratora
Okno eksploratora zawiera dwie zakladki: zaktadke Projekty oraz zaktadke Rysunki standardowe.

Zaktadka Projekty w Oknie eksploratora
W Oknie eksploratora mozesz uzyskac informacje o wszystkich otwartych projektach. Jest tu przeglad stron
projektu oraz przeglad wszystkich sktadnikow na tych stronach.

Po kliknieciu na ikone Rozdziatu przeskoczysz do pierw-
szej strony rozdziatu.

4 B schematy:Schematy
¥ [ spTr:Schematy - =

Po kliknieciu na ikone Strony przeskoczysz do wybranej 4[] 1:5chemat obwod

|8 wihsciwosc str

strony. Kliknij tu: 4 ¢ Skiadniki
Po kliknieciu na ikone Symbolu przeskoczysz do symbolu 4o =G1+AZF]
o wskazanej nazwie. L2 (
=GE1+A2-0)
. , R I e |
Zaktadka Rysunki standardowe w Oknie eksploratora L b =G14A2-0)
Zaktadka Rysunki standardowe jest przeznaczona do e =G14+A2-X]

obstugi (m.in. wstawiania, edytowania i wyswietlania)
rysunkoéw standardowych. Mozesz na przyktad przeciggac rysunki standardowe do aktywnej strony projektu
lub tworzy¢ nowe na podstawie skopiowanych obszaréw z biezgcego projektu.

Zobacz rozdziat Jak wstawia¢ nowe strony?.

7. Lewy pasek narzedziowy

Lewy pasek zawiera rozne funkcje strony i powigkszania, a w dolnej czesci informacje o statusie i ustawie-
niach strony.

Al
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[ Obszar roboczy ﬁ

8. Obszar roboczy ‘

Obszar roboczy na ekranie odpowiada formatowi papieru jaki wybrates do pracy. Rozmiar papieru ustawia
w menu Ustawienia => Ustawienia strony.

9. Okno podgladu

Okno podgladu daje Ci podglad catej strony. Gdy powiekszysz fragment rysunku, wtedy w Oknie podgladu u

pojawi sie on jako czarny prostokat. :

D]

10. Przyciski Historii ogladanych stron

) Klikajgc na przyciski Historii ogladanych stron mozesz szybko przeskoczy¢ do stron
*; E;"" w projekcie, ktére ogladates wczesniej.

11. Linia statusowa

Pokazane sg w niej miedzy innymi: wspotrzedne, nazwy warstw, teksty prowadzgce i wiele innych komuni-
katow. Jezeli pozostawisz na chwile nieruchomo kursor np. nad przyciskiem, w linii statusowej pojawi sie
opis tego przycisku.

12. Numery sciezek pradowych (kolumn)

Numery Sciezek pradowych (kolumn) wyswietlane sg w dwoch réznych miejscach: w miejscu okreslonym
w twoim projekcie oraz w dolnej czesci ekranu. Gdy powiekszysz czesci schematu, numery sciezek bedg
nadal widoczne w dolnej czesci ekranu. Dzieki temu zawsze wiesz, w ktérym miejscu schematu sie znajdu-
jesz.
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[ Obszar roboczy ﬁ

13. Zakladki strony ‘

Klikaj na zaktadki stron aby przechodzi¢ miedzy stronami w projekcie. Zobacz Jak wybierac strony
i rozdziaty.

14. Paski przewijania

Gdy pracujesz na powigkszonym obszarze schematu, mozesz przesuwac obszar postugujgc sie suwakami u
paskéw przewijania.

D]

15. Okno Pokaz pozostale

W oknie Pokaz pozostate widzisz wszystkie aparaty w projekcie, ktére posiadajg jeszcze dostepne symbole
(nieuzyte funkcje). Przeczytaj wiecej w ,,Okno Pokaz pozostate”, w podreczniku do programu.

16. Dostepne symbole dla aparatu wybranego w oknie Pokaz pozostale

Gdy masz wybrany aparat w oknie Pokaz pozostate, w tym oknie zobaczysz wszystkie dostepne jeszcze
symbole dla tego aparatu.

17. Zakladki rozdzialow

Gdy klikniesz na zaktadke rozdziatu, przeskoczysz na pierwszg strone wybranego rozdziatu — patrz Jak
wybierac strony i rozdziaty.
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Dowiesz sie, czym jest projekt w Automation i jak manipulowac stronami projektu:

- Z Czego skKiada Sie ProJekl? ... 13
- Jak przeciggngc nowag strone do projektu........eeieiiiiiiiiiiee 16
- Jak wybieraC strony i FOZAZIAMY ...........coiiiiiiiii e 18
- Jak przeniesc, skopiowac i USUNGC StrONE ... 18

W serwisie www.pcschematic.pl mozesz obejrzec filmy, pokazujgce prace z progra-
mem.
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CO TO JEST PROJEKT? ‘

CO TO ZNACZY “ZORIENTOWANY PROJEKTOWO”?

Automation jest programem zorientowanym projektowo. Oznacza to, ze cata informacja potrzebna w czasie u
pracy nad projektem jest zebrana w jednym pliku.

Nie musisz wiec zmienia¢ programu, gdy na przyktad chcesz wygenerowac zestawienie czesci czy rysunki '
detali, poniewaz sg one czescig tego samego pliku, podobnie jak rysunki. “

Z CZEGO SKLADA SIE PROJEKT?

Projekt zwykle sktada sie ze strony tytutowej, spisow tresci, stron zaktadek dla rozdziatéw, stron ze schema-
tami i stron zawierajgcych rézne rodzaje zestawieh. Poza tym projekt moze zawierac strony zawierajgce
symbole montazowe (widoki) stosowanych aparatow.

Wszystkie te czesSci sg umieszczone na odrebnych stronach w projekcie.
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Aktualizowane automatycznie

Zestawienie kabli
Zestawienie ztgczek

Zestawienie sktadnikow

Zestawienie czesci

Generowane

Spis tresci rozdziatu automatycznie

Spis tresci projektu Be S — — — — N
Spis rozdziatéw w projekcie : \L Graficzny plan kabli |
B g Graficzny plan ztgczek |
il : | Graficzny plan potaczerr |
i )
g \ Widok
zabudowy
g
- B
; s Schematy
. ; \Zakiadki dla
ELDEMO - PCSformatki ’ rozdziatdw

Informacje o projekcie
o — Strona tytutowa
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PRZYKLADOWY PROJEKT
ZOBACZ PRZYKLADOWY PROJEKT W PLIKU PCS_EL_DEMO.PRO W FOLDERZE PCSELCAD\
PROJEKT. W PROJEKCIE ZNAJDUJA SIE TAKZE OPISY WSZYSTKICH TYPOW STRON.

RYSUNKI SA SERCEM PROJEKTU

Sercem projektu sg rysunki. Tu rysujesz schematy umieszczajgc symbole, linie i teksty na jednej lub wielu
stronach projektu. Tutaj réwniez przypisujesz do symboli parametry aparatow (urzadzen). Parametry apara-
téw moga by¢ pobierane z bazy danych aparatury a nastepnie bedg przenoszone automatycznie do zesta-
wien projektu.

PLANY GRAFICZNE | DOKUMENTACJA SYMBOLI

@ TAKIE PLANY GRAFICZNE MOGA BYC GENEROWANE AUTOMATYCZNIE:
— GRAFICZNE PLANY ZtACZEK (LISTEW ZACISKOWYCH)
— GRAFICZNE PLANY KABLI
— GRAFICZNE PLANY POLACZEN (MONTAZOWKA)
— DOKUMENTACJA SYMBOLI
WIECEJ SZCZEGOLOW ZNAJDZIESZ W PODRECZNIKU NARZEDZIA/ GENERATOR PROJEKTU. MOZESZ
TAM ROWNIEZ DOWIEDZIEC SIE, JAK TLUMACZYC TEKSTY PROJEKTU Z UZYCIEM PROGRAMU TLUMACZ
| USTALAC PARAMETRY EKSPORTU / IMPORTU DWG/DXF. TEN PODRECZNIK MOZNA POBRAC ZE STRONY
WWW.PCSCHEMATIC.PL.
ZOBACZ PRZYKLADY PLANOW GRAFICZNYCH ORAZ INNE W PROJEKCIE PCS_EL_DEMO.PRO ZNAJDUJA-
CYM SIE W FOLDERZE PCSELCAD\PROJEKT.
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[ Jak wstawia¢ nowe strony? ﬁ
JAK WSTAWIAC NOWE STRONY?

Jest wiele sposobdéw na wstawienie nowej strony w Automation. Ponizej opisany jest jeden z nich:

JAK PRZECIAGNAC NOWA STRONE DO PROJEKTU
Otworz projekt PCSeldemo.pro i wstaw nowg strone schematu po stronie 3:

EE L

1) Wybierz Plik => Otworz i otworz projekt PCS_EL_demo.pro (znajdujacy sie w folderze
Pcselcad\Projekt)

2) Kliknij zaktadke dla strony 3 w dolnej czesci ekranu, zeby wskazac, w ktorym miejscu chcesz wstawié
nowg strone do projektu:

SER 4 SES @Schematy 14223 Zabudowa £ 4 Plan . Kliknij tu

Schemat obwodu sterowania =G1+A42
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—

3) W Oknie eksploratora: kliknij na zaktadke
Rysunki standardowe, a nastepnie na folder
SZABLONY. Zobaczysz tu szablony dla wszystkie
rodzajéw stron, ktére mozesz wstawic do projektu.
Szablony sg pogrupowane w folderach zgodnie
z ich funkcja.

4) W celu wstawienia strony schematu: kliknij na
folder Normalne - wyswietlg sie wszystkie
szablony pustych stron schematéw.

5) Kiiknij (raz) na strony, zeby zobaczy¢ ich podglad.
Wyswietlany jest takze krotki opis.

6) Kliknij na PCS_AS3H.std, przytrzymaj wcisniety
przycisk myszki i przeciggnij kursor nad strone
projektu, a nastepnie pus¢ przycisk myszki.

7) Strona zostata wstawiona do projektu. Mozesz
réwniez wstawia¢ strone wciskajgc i przytrzymujgc
klawisz <Ctrl> i klikajgc na strone.

Jak wstawiac¢ nowe strony?

| projekek| Rysunki standardowe ) <€ 3) Kliknij tu

STAMDARD o
: PAMELEUILDER
. RysStandar e

(‘ SZABLOMNY )
(2 Mormalne ) <———
|!_ PCS_A3H.std
|!_ PCS_ASHA4 std
I PCs_aaH.std
Ir1 pcs_jednokres_a3.:
Ir1 pcs_jednokres_ad.:
|!_ PCS_L1-L2-L3-M-PE

Ir PCS_L1-123-N-PE =
Ir pCs_L1-M_AZ,
Ir PCS_L1-M_A3HAL.S

If PCs_L1-N_ad.std
I PCs_montazowa_&:

Ir1 PCs_montazowa_A:

EEEE

— 4) Kiliknij tu
~ 6) Kiliknij
i przeciggnij
strone do
projektu
Kliknij raz na

™ stronie, zeby
zobaczy¢ podglad
strony

Ir1 pCs_projektinfo_a3

I mme memialaiesn aa

WYBIERZ POPRAWNY RODZAJ STRONY

JEZELI NA PRZYKLAD UTWORZYSZ ZESTAWIENIE NA STRONIE SCHEMATU (FUNKCJA NORMALNA),
ZESTAWIENIE NIE BEDZIE POBIERAC DANYCH Z RYSUNKOW. WSZYSTKIE RODZAJE STRON SA OPISANE

W PROJEKCIE PCS_EL_DEMO.PRO.

Automation 17 - Szybki Start
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[ Jak wstawiac¢ nowe strony?

JAK WYBIERAC STRONY | ROZDZIALY
Otworz projekt Pecselcad\Projekt\PCS_EL _demo.pro i zrob to, o czym przeczytasz, zeby przetesto-
wac to samemu.
Mozesz przechodzi¢ miedzy stronami klikajgc na zakfadki stron w dolnej czesci ekranu:
Kliknij tu, zeby wybra¢ strone

= 2 4 S yaNl= 7
T @ Schematy | 1! TZ fE 4’ @ Zabudowa ﬂ ] ,‘Iany graficzne Jﬁ“:a T
=

- obwodu zasilania =51+A42 chzenia Symbol
Kliknij tu, zeby zobaczy¢ zawarto$¢ rozdziatu

Gdy klikniesz na zaktadke rozdziatoéw po prawej stronie ekranu, wy$wietli sie pierwsza strona roz-
dziatu. Mozesz rowniez uzy¢ klawiszy [Page Up] i [Page Down] w celu przejscia do nastepnej /
poprzedniej strony projektu. Mozesz takze wybra¢ Widok => Idz do strony i wpisa¢ numer strony, na
ktérg chcesz przejsc.

JAK PRZENIESC, SKOPIOWAC | USUNAC STRONE
Ponizej opisano jeden ze sposobOw na przeniesienie, usuniecie i skopiowanie strony.

Jak przenosic¢ strony uzywajgc zakladek stron
1) Wybierz strone: kliknij na zaktadke strony dla strony, ktérg chcesz przeniesé.

7\
4 @ Schematy .ﬂSPS‘E 1 fIZ I @ Zabudowa

Automation 17 - Szybki Start
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[ Jak wstawiac¢ nowe strony?

2) Kliknij zaktadke strony ponownie, przytrzymaj przycisk myszki wcisniety i przeciggnij strone do
zgdanej pozyciji: wskaz strone, przed ktérg chcesz wstawi¢ przenoszong strone. Pusc¢ przycisk
myszKki.

3) Kliknij OK, zeby potwierdzi¢ przeniesienie strony.

Jezeli przeniesiesz zaktadke rozdziatu bedziesz miat mozliwosé zdecydowania, czy przenies¢ sama
zaktadke, czy razem ze stronami (caty rozdziat).

EEEE

Kopiowanie stron i rozdzialdbw z uzyciem zakiadem stron

Strony i rozdziaty sg kopiowane tak samo, jak opisano powyzej; jedyng réznicg jest to, ze musisz wcisngé
klawisz <Ctrl> podczas wykonywania tej operacji. Gdy kopiujesz strony / rozdziaty, obok kursora wyswietlany
jest maty +.

Gdy kopiujesz strony zostaniesz zapytany czy oraz w jaki sposéb zmieni¢ nazwy symboli na stronach, oraz
bedziesz mogt okresli¢ oznaczenia referencyjne (jezeli ich uzywasz).

Usuwanie stron za pomocag zakladek stron

Murner skrore

1) Kliknij prawym przyciskiem myszki na zaktadke strony. _:j
. ie
2) Z menu kontekstowego wybierz Usun. B :‘::E']]
E

Llsury
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RYSOWANIE SCHEMATOW

Dowiesz sie tu, jak rysowac schematy. Przeczytasz o:

CoO tO jest ObIEKT NYSUNKOWY? ...t 21
JAK NYSOWACE INIE....ccc i i e e e e e e e e e e e e e e e a e 23
Jak rySOWAC HUKI / OKIE Qi .. .ieeiiiiiiiiiie ettt e e e e 27
JaK UMiIESZCZAC TEKSTY ..t 28
SYMIDOIE e a e 30
Symbole Z danymi @ParatOW.........uuiiiiiie e 33
Jak przenosic, kopiowac i edytowac obiekty...........ccciiiiiiiiiiiiiiiin 36
JaK USUNGE SYMIDOL ... e e e e e e e e e e e e e 37
Zaleznosc¢ miedzy symbolamii aparatamii.........cceeeveeiiiiiiiiiiieeeiieeee e 40
Jak wybrac dostepne symbole dla aparatu ...........ccocviiiiiiiiiiiii 42

Przechodzenie miedzy symbolami dla tego
samego SKIaANIKA (BAIETU) ......uveriiiiiiiiiiie e 43

Automation 17 - Szybki Start
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[ Obiekty rysunkowe ﬁ

OBIEKTY RYSUNKOWE ‘

CO TO JEST OBIEKT RYSUNKOWY?

W Automation sg cztery rozne typy obiektéw rysunkowych: Linie, Symbole, Teksty i Okregi. Kazdy obiekt, u
ktéry umieszczasz na rysunku, zawsze bedzie jednego z powyzszych typéw obiektow rysunkowych.

Jest rowniez polecenie Obszar, ktére pozwala na prace ze wszystkimi typami obiektéw na raz - np. podczas
kopiowania, przenoszenia, usuwania czy obracania obiektow.

JAK PRACOWAC Z OBIEKTAMI

Gdy chcesz pracowac z okreslonym typem obiektow rysunkowych, kliknij na jedng z tych przyciskéw
(w nawiasach podano skréty klawiszowe):

Symbole [s] Teksty [t] Linie [I] Luki [c] Obszary [0]

b B 4~ O &

GDY KLIKNIESZ JEDEN Z TYCH PRZYCISKOW, ZMIENIA SIE:
@ — PASEK NARZEDZIOWY PROGRAMU

— OPCJE W MENU PROGRAMU
— MO0OZESZ PRACOWAC TYLKO Z OBIEKTAMI WYBRANEGO TYPU

Automation 17 - Szybki Start Strona 21



[_ Obiekty rysunkowe

Automatyczna zmiana funkciji

~— | Jezeli chcesz, zeby Automation automatycznie zmieniat typ obiektu, kliknij przycisk Automa-
?'; tyczna zmiana funkcji znajdujgca sie na lewo od przycisku Linie.

Gdy ta funkcja jest wtgczona, program automatycznie przetgcza sie na typ wskazanego obiektu -
np. na Linie. Funkcja moze zosta¢ wytgczona przez ponowne klikniecie na przycisk Automatyczna zmiana
funkcji. Skrot klawiszowy dla tej funkcji to [Q].

JAK PRACOWAC Z OBIEKTAMI RYSUNKOWYMI

W Automation dostepne sg dwa rézne tryby pracy. Tryb pracy jest determinowany przez stan P
przycisku Rysuj, zwanego rowniez Otéwek. Mozesz: é’f

a) Rysowaé/umieszczaé nowe obiekty (przycisk Otéwek jest aktywna/podswietlona) lub
pracowac z

b) Obiektami juz umieszczonymi (Otéwek nieaktywny) - np. podczas przenoszenia, kopiowania lub
edytowania obiektéw. Obiekty sg wybierane przez ich klikniecie, lub przez zaznaczenie oknem
wybieranych obiektow. Zobacz Wybor wielu obiektow.

EEEE
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Linie ﬁ

LINIE

LINIE PRZEWODZACE | NIEPRZEWODZACE

W Automation sg dwa rozne typy linii: u
|

a) Linie przewodzace (elektryczne)

b) Linie nieprzewodzgce — wolne

Jezeli wigczony jest przycisk Linie przewodzace, linia bedzie traktowana jako potgczenie elek-

I— tryczne.

Jezeli nie jest on wigczony, linie nie bedg traktowane jako potaczenie elektryczne.

JAK RYSOWAC LINIE

Automation 17 - Szybki Start

1) Kliknij przycisk Linie, lub uzyj skrotu klawiszowego [l].

2) Pojawi sie pasek narzedziowy dla linii:

) . Linie przewodzace / Rysunek poprawny
Tryb rysowama Parametry I|n|| nieprzewodzace montazowo
/wu—s\,l:lall i \I --]H—/L X ||
/ Bez numeru Wstaw
Linie proste Typ linii Gruboscllnii Kolor linii zyty Zworki  potencjat
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[ Linie ﬁ

a2

4
)
.

3 W celu rysowania linii: kliknij Otéwek, zeby go wigczyc.

EE L

4) Wybierz tryb rysowania - np. Linie proste.
5) Kliknij w miejscu, w ktorym chcesz rozpoczgé B
rysowanie linii, a nastepnie klikaj raz w -F1 ﬁLf
kazdym miejscu, w ktdérym linia ma zmienié /22l
kierunek.
Wiecej informacji o rysowaniu linii 3
przewodzgcych znajdziesz na nastepnych
stronach.
+A4-31
W celu zatrzymania rysowania linii, wcisnij <Esc>, +n1-s1f - _m;/* stap -1
zeby wytgczy¢ Otéwek. B /2%

Klikaj tu, zeby narysowac tg linie
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NAZWY SYGNALOW | LINIE PRZEWODZACE (ELEKTRYCZNE)

Gdy klikniesz pierwszy raz w pustym miejscu na stronie, zeby narysowac Linie przewodzace, pojawi sie . i

okno dialogowe Sygnaty:

© parkowanie

0brdé do kierunku linii
Odsylacz

Odsylacze @ Pokaz od/do
©) Pokaz wszystko

Tekst odsylacza

Oznaczenie referencyine
Funkga: @

Pofozenie: -

[T]pokaz peine oznaczenia referencyjne

Umies¢ nazwe na linii

Sygnaty &J
Dziatanie MNazrwa syanatu
L1 -
L1 so7py Lot

Symbuol sygnatu
SGSIGNAL - %

Y

Linie ﬁ

s
N

Dzieje sie tak dlatego, ze linie przewodzgce moga zaczynaé sie i konczy¢ tylko w punktach elektrycz-
nych. Punktem elektrycznym moze by¢: inna linia przewodzgca, punktem potgczenia (zacisk) dla symbolu

lub sygnatem.

Gdy rozpoczynasz lub konczysz linie przewodzgca w punkcie nieelektrycznym, musisz okresli¢ nazwe
sygnatu lub wybra¢ parkowanie linii (bez nazwy sygnatu).

Automation 17 - Szybki Start
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[ Linie ﬁ

Gdy to wykonasz, mozesz dalej rysowac linie.

W jakim celu stosuje sie nazwy sygnatow? “
Nazwa sygnatu dla symbolu sygnatu jest uzywana do okre$lania potgczenia elektrycznego do innego sym-
bolu sygnatu z tg samg nazwg. Oznacza to, ze wszystkie punkty elektryczne z jednakowymi nazwami sygna-
téw sg tym samym potencjatem elektrycznym. Sygnaty sg zwykle uzywane do kontynuowania potencjatu u

elektrycznego na innej stronie projektu. |

Co oznacza parkowanie linii? “

Jezeli podczas rysowania linii przewodzacej nie wiesz jeszcze, do jakiego punktu bedzie ona podtgczona,
wtedy wybierz Parkowanie. W efekcie ta linia nie bedzie podtgczona elektrycznie. Jednak jest to rozwigza-
nie czasowe, a w ukonnczonym projekcie nie powinno by¢ nigdy zaparkowanych linii.
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JAK RYSOWAC LUKI / OKREGI ‘
W celu rysowania tukow lub okregow kliknij przycisk Luki i wigcz Otéwek. Luki majg skrot . i

i;:} f klawiszowy [c].

W pasku narzedziowym dla tukéw dostepne sg nastepujgce opcije: u

Y

|
R: 5.0 ‘v\|\.’1:0 \|‘|.|"2/_35|:| v B:M} - |F:-\‘|E:1 \ v “

Okregi wypetnione Promien  Kat poczatku i korca tuku Grubo$¢ linii Kolor Elipsa
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TEKSTY

JAK UMIESZCZAC TEKSTY

1) Kliknij na przycisk Teksty - lub uzyj skrotu klawiszowego [t].

EEEE

2) Pojawi sie pasek narzedziowy tekstow:

lj‘\ige kst \

Okres| wtasciwosci tekstu Wpisz tekst w tym miejscu Funkcje numerowania

)@= 1 [dec 3| Wszystk vl Tekst 45 |0 ~

3) Kliknij w polu tekstowym, wpisz tekst i wcisnij <Enter>.

4) Tekst jest teraz w kursorze. Kliknij w miejscu, w ktérym chcesz go umiescic.

JAK EDYTOWAC TEKST

1) Kliknij na przycisk Teksty i wytgcz Otéwek wciskajgc <Esc>.
2) Kliknij dwukrotnie na tekst.
3) Zmien tres¢ i wcisnij <Enter> - lub kliknij OK.

Automation 17 - Szybki Start Strona 28



—

Teksty ﬁ

TYPY TEKSTOW W AUTOMATION
W Automation wystepujg rézne typy tekstow:

TYP TEKSTU

OrIS

Wolne teksty

Teksty, ktére mozna wstawiaé w dowolnym miejscu projektu

Teksty, ktére sg powigzane z kazdym symbolem, zawierajgce informacje

polaczeniowych

Teksty symboli 0 aparacie, ktéry jest przedstawiony przez symbol (Nazwa, Typ,
Nr artykutu i Funkcja).
Teksty punktéw Teksty, ktore sg powigzane z kazdym punktem potgczeniowym (zaciskiem)

symbolu (Nazwa, Funkcja, Etykieta i Opis).

Pola danych

Pola tekstowe, ktdre sg wypetniane automatycznie.

Automation 17 - Szybki Start
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SYMBOLE i

O SYMBOLACH

W Automation uzywasz symboli, gdy chcesz przedstawi¢ okreslong funkcje elektryczng na schemacie. Gdy u
|

chcesz np. przedstawic¢ lampke, znajdz symbol dla lampki i umiesci¢ go na schemacie.

Aparaty z wieloma funkcjami elektrycznymi moga posiadac dotgczone wiecej niz jeden symbol. Zobacz Apa-

PASEK NARZEDZIOWY SYMBOLI

I[;W;]' Gdy pracujesz z Symbolami, na ekranie pojawia sie pasek narzedziowy Symbole:

Znajdz symbole w Menu symboli Nazwa automatyczna
P AR g Flene Sl 4 Do
Generator symboli Nazwa symbolu Obré¢ / Odbij lustrzanie symbol

m — W Menu symboli mozesz znalez¢ symbole elektryczne pogrupowane w foldery.

Za pomocg Generatora symboli mozesz btyskawicznie stworzy¢ prostokatne i okragte
symbole.
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UZYWANIE MENU PODRECZNEGO SYMBOLI

Podczas pracy w Automation w gornej czesci ekranu znajduje sie Menu podreczne. Umieszczasz w nim
symbole — oraz inne obiekty rysunkowe — ktérych uzywasz najczescie;.

’78ymbole/obiekty rysunkowe wyswietlane we wszystkich menu

QG v o e HE TR oL §

' Aparaty (baza) / Symbole / Rys. standardowe f{ Pomocnicze /4 Linie i Tel ,( Buduwnldwu # Pneumatyka / TechnMechatr /

EEEE

Wybierz menu podreczne Kliknij na symbol i umie$¢ go na schemacie

JAK WSTAWIC SYMBOL Z MENU PODRECZNEGO

b 7
Kliknij na zgdany symbol w menu podrecznym. Program automatycznie zmienia
tryb pracy na Symbole i wigcza Otéwek.

2) Symbol jest w kursorze: kliknij w miejscu, gdzie chcesz umiesci¢ symbol.
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3) Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Parametry aparatu:

Wpisz parametry aparatu

Symbole

Przypisane oznaczenie

Tlosé: 1,0
Skala: 1,0
Kat: 0,0
Symbaol: 07-15-01

Wezytaj symbol montazowy
[] Aparat podtaczony do PLC

Qgédlne | ogn.refer. | Pkt.polaczen | Akces. Mechaniczne (0)

Typ symbolu | Cewka W

Widoczny
C7E | SKL
7LA | KAB | PLC

[l Parametry aparatu [=G1+A2-Q1] <\“
BB X @v‘ oK
Pokaz Wszystkie
Nazwa:.. | |Qt +=7z¥
Typ LS15K11 &0 Anuij
Npartykuls: 4022903075387 T o|&MO Rys. zhoz.
Funkgja: &= Baza aparatury
(Eunks )~ “~
Opis: Stycznik 15KW LS15K11 230V 50Hz HELE N\

referencyjne sg
wyswietlane tutaj

EEEE

\ Pobierz dane aparatu
z bazy danych

Automation 17 - Szybki Start
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4) Wpisz nazwe symbolu, typ, numer artykutu i/lub opis funkcje, a nastepnie kliknij OK.

i
\

5) Symbol zostat umieszczony na schemacie i ma przypisane dane aparatu. “
|

Wecisnij <Esc>, zeby usungé symbol z kursora.

WYBIERANIE APARATOW W BAZIE DANYCH Z UZYCIEM MENU PODRECZNEGO
1) Wocisnij <Ctrl> podczas klikania na wybrany symbol w menu podrecznym.

2) Na ekranie pojawi sie okno dialogowe Baza danych: widzisz w nim teraz wszystkie aparaty w bazie
danych, zawierajace ten symbol.

3) Kliknij na zadany aparat, kliknij OK i umiesc¢ ten symbol (-e) tego aparatu w projekcie.

SYMBOLE Z DANYMI APARATOW

Symbole w menu podrecznym mogg by¢ powigzane z aparatami w bazie danych. Gdy tak jest, wazne jest,
zeby wiedzie¢, ze:

1) Gdy umieszczasz taki symbol na stronie projektu, dane aparatu sg automatycznie dotgczane do
symbolu.
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Al

—
2) Gdy kllkas’z na sy.mboI/. . LW X @jﬁﬁﬁl H & ‘
aparat, ktoéry zawiera wiecej PR g Jon] (+4) &
an jedna_ fUnije, pOjaWi S|e ( Stycznik, DILMT7-10, 3kW 220V 3kW 7A, 1z
tU ZaWiera. ce ] Stycznik, L537.22, 15kW, 230V AC
menu apara Ja' Stycznik, LC1D4011M7, 220V-404
symbole elektryczne dla tego | Stycanik LSISKIL, 15KW, 230V AC
aparatu. K=4015082765576
i ) i Al 1 (I (I 34 51 J 3 (I 5 ‘I 13 |
3) Gdy klikniesz na jeden I::j \\\ \ \ \ \
z symboli i umiescisz go na n2 2 | sl e 4 6 4

ekranie, menu aparatu
zniknie. Gdy wcisniesz
[Ctrl+F9] menu aparatu jest wySwietlane ponownie.

JAK UZYWAC TRASERA DLA SYMBOLI

Gdy umieszczasz symbol mozesz uzy¢ Trasera, ktéry automatycznie rysuje linie fgczace

symbol z istniejgcymi liniami.

W celu wigczenia trasera wybierz Traser => Aktywny, co spowoduje pojawienie sie
znaku “V” przed Aktywny. W celu wytgczenia trasera wybierz Traser => Aktywny

ponownie - znak “V” zniknie.

Zauwaz, ze wciskajgc klawisz spacji zmieniasz kierunek trasera.

Automation 17 - Szybki Start
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Symbole ﬁ

Podglad skrétéw klawiszowych w menu Trasera

W menu Traser (zobacz rysunek obok) mozesz zoba-
czyc, jakie sg dostepne opcje dla trasera oraz jakie skroty
klawiszowe zostaty dla nich zdefiniowane.

Gdy zaznajomisz sie ze skrétami klawiszowymi dla funk-
Cji trasera, stanie sie to naprawde poteznym narzedziem.
Mozesz zdefiniowaC swoje wiasne skroty klawiszowe

w Ustawienia => Skroty.

Traser moze by¢ uzywany zaréwno podczas pracy
z symbolami jak i podczas pracy z liniami.

WYBOR WIELU OBIEKTOW

Rozpocznij od otwarcia projektu Pcselcad\Pro-
jekt\PCS_EL_demo.pro i sam wyproébuj, jak wybiera sie
wiele obiektow w sposdb opisany ponizej.

Gdy pracujesz z juz umieszczonymi obiektami, zacznij od
wyboru typu obiektow:

1) Kliknij na przycisk typu obiektu, np. Teksty.

PLC Okno Marzedzia Pomoc

v Wylacznie niepotaczone symbole podczas przesuwari

EE L

v Wylacznie, gdy moina we wszystkich kierunkach

Witacznie do najblizszego kierunku

W odwrotnej kelejnosci

Skroty klawiszowe dla Trasera

2) Upewnij sig, ze Otéwek jest wytgczony: wcisnij <Esc>.

3) Kliknij w pierwszym narozniku obszaru, ktory chcesz zaznaczy¢ (zobacz rysunek obok).

Automation 17 - Szybki Start
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4) Trzymajgc wcisniety przycisk myszki przeciggnij kursor do przeciwlegtego naroznika obszaru w taki
sposdb, zeby prostokat rysowany na ekranie objat wszystkie obiekty, ktére chcesz wybrac.

5) Pus¢ przycisk myszki. Teksty w obszarze zostaty zaznaczone:

EE L

3) Kliknij tu 4) Przytrzymaj wcisniety przycisk myszy 5) Umies¢ kursor tu i pusc
\ i przeciggnij kursor przycisk myszy
Jekst]
Tekst
Jekst?Z

Jezeli chcesz odznaczyc jakis obiekt (obiekty) wewngtrz zaznaczonego obszaru, kliknij na nim (na nich)
trzymajgc wcisniety klawisz <Ctrl>. Jezeli chcesz zaznaczy¢ dodatkowe obiekty znajdujgce sie poza obsza-
rem, rowniez klikaj na nich trzymajgc wcisniety klawisz <Ctrl>.

Jak przenosicé, kopiowac i edytowac obiekty

o Majgc zaznaczone obiekty kliknij przycisk Kopiuj, Przenies lub Usun. Gdy kopiujesz
q% symbole program bedzie cie pytat, czy zmieni¢ ich nazwy, gdy bedziesz umieszczat te
symbole.

X Wecisnij <Esc>, zeby usung¢ obiekty z kursora.
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i @‘ Mozesz cofng¢ czynnosci klikajgc przycisk Cofnij. Mozesz odswiezy¢ widok klikajgc na

przycisk Przerysuj.

Zobacz tez Jak usunac symbol.

JAK WYBRAC OBIEKTY ROZNYCH TYPOW W JEDNEJ OPERACJI

------- W celu wybrania wielu obiektéw roznego typu w jednej operaciji, najpierw kliknij przycisk Obszary,
; E a nastepnie postepuj zgodnie z opisem powyzej.

EE L

JAK USUNAC SYMBOL

<

1) Kliknij przycisk Symbole i wcisnij <Esc>, zeby wytgczy¢ Otéwek.
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2) X Kliknij przycisk Usun i pojawi sie okno dialogowe Usuh:

Tu znajduje sie informacja o ilosci sktadnikéw z tg
nazwa znalezionych w projekcie

[ Usun: :Gl+.&2-)(3€sk4ada sie z 10 sktadnikow) ) ﬁ1

SYMBOL: Usuri wybrany symbol

APARAT: Usun wszystkie symbole aparat @

MAZWA: Usuri wszystkie SYW @

. Symbol | [ A@;&k/[ ’ Mazwa ]/[ Anuluj ]

[¥] Zamykaj linj

EEEE

/
7

llo$¢ symboli, ktére zostang llos¢ symboli, ktére zostang
usuniete, gdy klikniesz Aparat usuniete, gdy klikniesz Nazwa

3) Dostepne sg tu nastepujgce opcje:
Kliknij na Symbol: usuniety zostanie tylko wskazany symbol.
Kliknij na Aparat: wszystkie symbole dla wybranego aparatu sg usuwane (w przyktadzie powyzej
mozesz zobaczyé, ze wybrana ztgczka jest reprezentowana przez dwa symbole - tu: elektryczny
i montazowy).
Kliknij na Nazwa: wszystkie symbole z tg nazwg sg usuwane (listwa zaciskowa =G1+A2-X3
w powyzszym przyktadzie sktada sie z 10 ztgczek i jest reprezentowana w catym projekcie - na
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Symbole

schematach, widokach zabudowy i planach graficznych - przez 60 symboli).
Kliknij Anuluj: nie zostanie wykonana zadna czynno$¢.

Jezeli zaznaczysz opcje Zamykaj linie, linie w miejscu usuwanych symboli sg tgczone - jezeli tylko jest to

mozliwe (jednoznaczne). Jezeli nie zaznaczyltes tej opcji, linie sg parkowane.

Zamykaj linie wybrane

Wk Ay R
E’rs

A
—SﬁE——j stop B
A
E‘\

Zamykaj linie nie wybrane

Automation 17 - Szybki Start

Linie zostajg
zamkKniete

Linie zostajg
zaparkowane

EEEE
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APARATY

ZALEZNOSC MIEDZY SYMBOLAMI | APARATAMI
1) Symbol reprezentuje funkcje elektryczng na schemacie.

2) Aparat to jeden lub wiecej symboli majgcych okreslony typ i numer artykutu. Gdy aparat ma wiele
funkcji elektrycznych, posiada symbole dla kazdej funkcji. W celu okreslenia, ze dwa symbole sg
czescig tego samego aparatu, muszg miec tg sama nazwe.

EEEE

P
+A1-53F — I Start T% TIGH%\[T\
SN 25 @ &
20 (% UOud
L | s
—~ = \U@ P %

~—
AN /

/
|

AN

Symbole dla aparatu -K1 umieszczone na réznych stronach projektu
(Dwa symbole elektryczne i jeden montazowy)
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3) Gdy wpiszesz tg samg nazwe dla dwodch (lub wiecej) symboli elektrycznych w projekcie bedzie to
oznaczato, ze sg one czescig tego samego aparatu (urzgdzenia).

Pobieranie aparatéw z bazy danych

Gdy wybierzesz aparat z bazy danych, otrzymujesz automatycznie na ekranie jego symbole elektryczne
i mozesz umiescic je na rysunku.

1 Ba23 aparstury - DADPS\PROGRAMY\AUT 16 PL\RCSELCAD\BszaDanych\Pesbaza mdbPes El = ﬂl

=1122001339 ==

Al 14443 513 | 21
=

EEEE

BANNER
BECKHOFF
BENEDICT
-cuesnicrofcs 1~
‘ i ’
oo s |
» 1122001287 91030428285 L1500 Stycanik 15KW LS15K00 24 50tz
2022003075356 91030428200  LSISK0D Stycanik 15KW LS15K00 230V S0z
2022903075900 91030428700  LSISK0D Stycanik 15KW LS15K00 24/ DC
1122001232 51030428185 LSISK01 Stycanik 15KW LS15K01 24 S0tz Yy
2022003075325 91030428100  LSISKOL Stycanik 15KW LS15K01 230V 50Hz, -
2022903075295 91030428000 LSISK1D Stycanik 15KW LS15K10 230V S0F
1122001193 51030428083 LSIK1D Stycanik 15KW LS15K10 400V 50

1122001180 51030428085 LSIK1D Stycanik 150 LS15K10 24 S0F
1122001338 91030428385 LSIN1L Stycanik 15K L515K11 240 Soffz
2022003075387 91030428300 L

&
-
*
|
~5
ps
ESQ*\LEL\

« od g

Al
¥
[T

-2

LEG+AR, M 17
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JAK WYBRAC DOSTEPNE SYMBOLE DLA APARATU |

Poniewaz Automation inteligentnie rozpoznaje, ktére symbole sg czesciami jakich aparatéw, zyskujesz . i
wiele utatwieh w swojej codziennej pracy.

Gdy uzywasz aparatéw z bazy danych, mozesz na przyktad w prosty sposéb otrzymac przeglad wszystkich
sktadnikow projektu (aparatéw), ktére posiadajg jeszcze nieuzywane/dostepne symbole: i I

1) Wybierz Widok => Pokaz pozostate w celu wyswietlenia okna zawierajgcego wszystkie aparaty
w projekcie, ktére posiadajg jeszcze dostepne funkcje/symbole. | ' I

2) Kiliknij na skfadniku widocznym w oknie, a ponizej pojawi sie zestaw symboli dostepnych dla tego
sktadnika/aparatu (menu nie zawiera juz symboli umieszczonych na schemacie):

2) K“knu dwukrotnie na _[ ! Okno 'Pokaz pozostate’ (Shift+F9) 1 x
sktadniku w oknie | @ ez 3) Kliknij na symbol
Nazwa * Nr artykut Typ Funk.. i umies¢ go na
=G1+A1-P2 3380110611229 XB2BV74 Tas... SChemaC'e

=G1+A2{K1 1122001339 L515K11
Ukryte skkadniki (4] vl o
Dosgepne =G1+A2-K1=1122001339 x
1 | 21
2 4 614 22
3) Kliknij na symbol, ktdérego potrzebujesz i umiesé go na schemacie.

Okno Pokaz pozostate jest zadokowane po prawej stronie ekranu i pojawia sie, gdy wywotasz funkcje
Pokaz pozostate. Dzieki temu masz ciggle tatwy dostep do wszystkich sktadnikdw, ktore posiadajg jeszcze
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dostepne funkcje/symbole w projekcie. Okno jest dostepne niezaleznie od strony w projekcie, na ktérej pra-

cujesz. Mozesz zadokowacé okno za pomocg ikony pinezki - zadokowane okno bedzie widoczne caty czas ‘

na ekranie. “
|

PRZECHODZENIE MIEDZY SYMBOLAMI DLA TEGO SAMEGO SKEADNIKA (APARATU)

Gdy umiescisz w projekcie wiecej niz jeden symbol dla tego samego aparatu, program automatycznie tworzy
odsytacze pomiedzy tymi symbolami na stronach projektu. Obok kazdego z symboli mozesz takze zobaczy¢
odsytacze do innych symboli dla tego samego aparatu. “

Gdy masz zestawienia, mozesz takze przeskoczy¢ z elementu na zestawieniu do symbolu na schemacie.

Jak przejsé¢ do innego symbolu dla danego aparatu
W celu przejscia do symbolu, ktéry jest wskazywany przez odsytacz, postepu;j tak:

1) Kliknij dwukrotnie na odsytacz.

z ‘

£

2
]

y

= -\ {24

Al
/_almls
// Sl

[
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=

g
:

—xﬁr X3

Kliknij dwukrotnie na odsytaczu - program przeskoczy do symbol, ktéry wskazuje odsytacz
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2) Program automatycznie przeskoczy do strony projektu, na ktorej umieszczony jest wskazywany

symbol. Symbol zostanie wskazany przez kursor, ktéry zostanie umieszczony na nim. ‘
|

Automatyczny skok do symbolu z odsylacza skrosnego
Mozesz réwniez klikngé dwukrotnie na tekscie odsytacza w odsytaczu skrosnym (lub odwzorowaniu zesty-
kow):

symbolu cewki przekaznika

/

Kliknij dwukrotnie tutaj, zeby wréci¢ do |

orl KK
RNAVAY
Kliknij dwukrotnie na PN T ! Rt
odsytaczu w odsytaczu 1
skro$nym i wybrany T i
symbol zostanie £.3 \ @
wskazany — 2]

Gdy klikniesz dwukrotnie na odsytaczu dla symbolu, powrdcisz do symbolu typu Cewka.
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Zobacz, jakie sg standardowo zdefiniowane skroty klawiszowe w Automation.
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SKROTY KLAWISZOWE

W Automation mozesz wywotaé wiekszo$¢ funkcji za pomocg skrotow klawiszowych. Mozliwa jest rowniez
zmiana istniejgcych skrétow w programie i zdefiniowanie swoich wtasnych. Wykonuje sie to wybierajac

Ustawienia => Skroty.

Skroty klawiszowe ﬁ

FUNKCJA SKROT FUNKCJA SKROT
KLAWISZOWY KLAWISZOWY
Baza danych [d] Pomniejszenie (krokowo) [CtrI+End]
Cofnij [Ctrl+Z] Poprzedni tekst symbolu [F6]
Drukuj [Ctrl+p] Poprzednia strona <PageUp>
Grupuj elementy [CtrI+F7] Poprzednio wybrana strona | [F10]
Kopiuj [Ctrl+c] Povyiekszanie przez wska- [2]
zanie

Linie [1 Powigkszenie (krokowo) [CtrI+Home]
Linie proste [Ctrl+r] Przeglgdarka obiektow [F7]
Linie skosne [Ctrl+K] Przerysuj [Ctrl+g]
Menu symboli [F8] Przewin widok <Ctrl>+strzafki
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Skroty klawiszowe ﬁ

FUNKCJA SKROT FUNKCJA SKROT
KLAWISZOWY KLAWISZOWY

Nastepna strona <PageDown> Przycigganie doktadne <Shift>
Nastepny tekst symbolu [F5] Rysuj (Otéwek) <Insert>
Nowy dokument [Ctrl+n] Symbole [s]
Obrot o 90st. [spacja] Teksty [t
Obszary [0] Usun <Del>
Okno podgladu wh./wyt. [F12] Wpisywanie tekstu [K]
Okno Eksploratora wt./wyt. [F11] Wspotrzedne [Ctrl+i]
Okregi/tuki [c] Wybierz wszystko [Ctrl+a]
Otwoérz [Ctrl+o] Zamien [Ctrl+h]
Podrecznik na ekranie [F1] Zamien symbol [F4]
Pokaz dane [CtrI+F2] Zapisz projekt [Ctrl+s]
Pokaz ponownie pozostate [CtrI+F9] Znajdz [Ctrl+]
Pokaz pozostate [F9] Znajdz nastepny [F3]
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FUNKCJA SKROT FUNKCJA SKROT \
KLAWISZOWY KLAWISZOWY “
Pokaz przewodzgce [Shift+F2] Znajdz Nr artykutu [v]
Pokaz widok wtasny <Home> Znajdz typ [b] u
|
Zwr6¢ uwage, ze program reaguje na klawisze sterujgce (Shift, Ctrli Alt), uzywane wraz ze skrétami. Dlatego “
uzycie [Shift+c] nie wywota funkcji Okregi/t.uki. Natomiast wtgczenie <CapsLock> nie ma wptywu na wywo-

tywane funkcje (zadziata zaréwno skrot “c” jak i “C”).

Prawy klik

W celu uzyskania dodatkowych funkcji/opcji podczas pracy z programem, uzyj prawego kliku (klikniecie
prawym przyciskiem myszki). Na przyktad mozesz wykona¢ prawy klik na symbolu, linii, tek$cie, okregu,
menu podrecznym lub na stronie. Prawy klik najcze$ciej powoduje pojawienie sie menu podrecznego (kon-
tekstowego) zawierajgcego funkcje i/lub dane zwigzane z elementem, na ktérym sie klikneto.

Gdy masz watpliwosci, zawsze mozesz wykonaé prawy klik.
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Zobacz, jak poruszac sie po podreczniku ekranowym.
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PODRECZNIK EKRANOWY |
Gdy uzywasz podrecznika ekranowego, mozesz czyta¢ go wygodnie bezposrednio na ekranie monitora

podczas pracy z programem. Zawarto$¢ podrecznika jest identyczna z podrecznikiem przeznaczonym do

wydruku na formacie A4, jedynie strony sg inaczej sformatowane, zeby wygodniej byto je czyta¢ na ekranie u

monitora. |
TEN RozbziAt OPISUJE “
— OTWIERANIE PODRECZNIKA EKRANOWEGO .....ccvuuieiirnnnieeeetneeeienneeeeesnnseseeasnaeeees STR. 51
2 2 o ] TP STR. 52
— PRZYCISKI NAWIGACYJINE W PODRECZNIKU EKRANOWYM .....ueiiivnneeeiirieeeinnnnneaees STR. 53
— POWIEKSZANIE | DOSTOSOWANIE DO TWOJEGO EKRANU .......cceevvenieieiiiieeeiiinnees STR. 53
— POWROT DO PROGRAMU ...ttt e et e e et et e et e e e e e e e e e e e eeeeeraeea e nenerenarennns STR. 54
— DRUKOWANIE Z PODRECZNIKA EKRANOWEGO ........ccevuueeeittneeeeenneeeeesnneeseessnaaeeees STR. 54
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OTWIERANIE PODRECZNIKA EKRANOWEGO
W celu otwarcia podrecznika ekranowego wybierz z menu Pomoc => Podrecznik.

Kliknij, zeby zobaczy¢ _ _ Dostosuj podrecznik O podreczniku
rozdziat Powigkszanie do swojego ekranu ekranowym

ya
I AUTISOL pdf - Adabe Acroffat Pro /

Pk Edycja Widok Okno | Pamoc

|«
@UW6='|@D%@@9@BM@ oonens <] | (a7

i * ”M ‘ [] @ ‘ = ‘ = Narzedzia Podpisz K¢mentarz

EEEE

[L] | zaktacki [
r Unicode e
P E B ® [ =]
7 spi USTAWIENIA SYSTEMU DLA KONWERSJI DO UNICODE T
tres =
g e Podstawowe ustawienia dla konwersji do formatu Unicode dokonywane sa w Ustawienia => System. ,
=P Stowo wst —  Powrdt
i Podczas konwersji stare pliki projektowe musza by¢ przekonwertowane do nowego formatu - nastepuje
% konwersja jednego zestawu znakéw do drugiego. Program bedzie zgadywal zestw znakow, jak opisano

w Qtwieranie projektu utworzonego przed wersja 12.

[P poczatek pracy

E P podstawowe
funkge rysunkowe FONT PCISCHEMATIC | UNICODE

Font PC|SCHEMATIC nie jest fontem Windows\ dlatego ma ograniczona funkcjonalnos¢ w Windows. Jed-

nak jest on zgodny z wymaganiami norm dotyczcymi tekstow stosowanych w dokumentacji technicznej i

powinien on by¢ standardowym fontem w wigkszRci projektow. Bedzie on réwniez konwertowany do for-

matu Unicode we wszystkich projektach, z ktérymi Bgdziesz pracowal w nowych wersjach programu. Nowe

stem odsylaczy | = projekty sa automatycznie zapisywane w tym formac

T~ Do przodu
i do tytu

&P Export /T

[F Tworzenie S\mboli,
Zestawieri,

afF :EJUE:::(;E, il Automation 15 Strona 12

\ \ Numer
Kliknij na +, zeby Kliknij, zeby przeskoczy¢ do strony
zobaczy¢ podrozdziaty innego rozdziatu
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ZAKLADKI

W lewej czesci podrecznika mozesz klikng¢ bezposrednio na roz-
dziat, ktory chcesz czytac.

Znak + przed nazwg rozdziatu oznacza, ze ten rozdziat posiada pod-
rozdziaty.

Gdy klikniesz bezposrednio na tytule rozdziatu, wyswietli sie ten roz-
dziat.

Mozesz dostosowac wielkosc¢ spisu zaktadek na ekranie. Wyko-
nuje sie to przez umieszczenie kursora na linii pomiedzy spisem
tresci a strong instrukciji i przesunigcie linii w lewo lub w prawo.

Automation 17 - Szybki Start

Podrecznik ekranowy

=P Przeglad
B krotki przeglad podrecznika
' Zawartose czesci |

F Zawartose czesci Il

EEEE

Spis tresci Podrecznik

T~

zZnika

A

Przeciggnij linie w lewo lub w prawo
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PRzYCISKI NAWIGACYJNE W PODRECZNIKU EKRANOWYM

W prawym gornym rogu strony podrecznika znajduje sie kilka przyci-
skow. O podreczniku
ekranowym

Gdy klikniesz na przycisk ?, przejdziesz do tego rozdziatu poswieco-
nego uzyciu podrecznika ekranowego.

Gdy klikniesz na przycisk Strzatka w lewo, skoczysz do poprzednio Powr6t do ostatnio
ogladane;j strony

ogladanej strony w podreczniku ekranowym.

KI: [

Gdy klikniesz przycisk Strzatka w goére lub Strzatka w dét, przesko-

czysz odpowiednio do poprzedniej lub nastgpnej strony. Mozesz do Strona w gére
tego rowniez uzyc¢ przyciskow <PageUp> i <PageDown> na klawiatu-

rze.

Strona w dot

POWIEKSZANIE | DOSTOSOWANIE DO TWOJEGO EKRANU

Gdy otworzysz podrecznik ekranowy po raz pierwszy, otwiera sie ona
w taki sposéb, ze wypetnia catg przestrzen ekranu.

Gdy chcesz powiekszy¢ jakis szczegot w podreczniku, uzyj funkcji powiekszania w swojej przegladarce
plikow PDF (Acrobat Reader lub inna).

W celu zmiany rozmiaru widoku podrecznika w taki sposob, zeby wypetniata caty ekran, uzyj funkcji Dopasuj
widok do okna w swojej przeglgdarce plikéw PDF lub uzyj skrétu klawiaturowego <Ctrl+0>.
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POWROT DO PROGRAMU |

W celu powrotu do programu Automation, kliknij po prostu na ikone tego programu na pasku zadan systemu . i
Windows — lub uzyj klawiszy <Alt+Tab> w celu przetgczenia sie miedzy programami.

Powodem, dla ktérego musisz sie przetgcza¢ miedzy programem i podrecznikiem w taki sposéb jest fakt, ze

podrecznik jest niezaleznym dokumentem otwieranym w programie Adobe Acrobat Reader (lub innym do

odczytu plikéw PDF). s
|

DRUKOWANIE Z PODRECZNIKA EKRANOWEGO “

Jezeli chcesz czyta¢ podrecznik w formie papierowej, zalecamy wydrukowanie podrecznika sformatowa-
nego do wydruku na formacie A4.

W celu wydrukowania podrecznika ekranowego uzyj funkcji drukowania z programu Acrobat Reader (lub
innego).

Zwro¢ uwage, ze na wydruku beda rowniez widoczne przyciski nawigacyjne.

Automation 17 - Szybki Start Strona 54



	Wstęp
	Filmy na www.pcschematic.pl i YouTube
	Forum PC|SCHEMATIC i często zadawane pytania

	Zawartość
	Obszar roboczy
	Projekty i strony
	Rysowanie schematów
	Skróty klawiszowe

	Obszar roboczy
	Obszar roboczy
	1. Pasek menu
	2. Pasek narzędziowy programu
	3. Pasek poleceń
	4. Menu podręczne
	5. Ramka pomocnicza
	6. Okno eksploratora
	7. Lewy pasek narzędziowy
	8. Obszar roboczy
	9. Okno podglądu
	10. Przyciski Historii oglądanych stron
	11. Linia statusowa
	12. Numery ścieżek prądowych (kolumn)
	13. Zakładki strony
	14. Paski przewijania
	15. Okno Pokaż pozostałe
	16. Dostępne symbole dla aparatu wybranego w oknie Pokaż pozostałe
	17. Zakładki rozdziałów


	Projekty i strony
	Co to jest projekt?
	Co to znaczy “zorientowany projektowo”?
	Z czego składa się projekt?
	Rysunki są sercem projektu

	Jak wstawiać nowe strony?
	Jak przeciągnąć nową stronę do projektu
	Jak wybierać strony i rozdziały
	Jak przenieść, skopiować i usunąć stronę
	Jak przenosić strony używając zakładek stron
	Kopiowanie stron i rozdziałów z użyciem zakładem stron
	Usuwanie stron za pomocą zakładek stron



	Rysowanie schematów
	Obiekty rysunkowe
	Co to jest obiekt rysunkowy?
	Jak pracować z obiektami
	Automatyczna zmiana funkcji

	Jak pracować z obiektami rysunkowymi

	Linie
	Linie przewodzące i nieprzewodzące
	Jak rysować linie
	Nazwy sygnałów i linie przewodzące (elektryczne)
	W jakim celu stosuje się nazwy sygnałów?
	Co oznacza parkowanie linii?

	Jak rysować łuki / okręgi

	Teksty
	Jak umieszczać teksty
	Jak edytować tekst
	Typy tekstów w Automation

	Symbole
	O symbolach
	Pasek narzędziowy symboli
	Używanie menu podręcznego symboli
	Jak wstawić symbol z menu podręcznego
	Wybieranie aparatów w bazie danych z użyciem menu podręcznego
	Symbole z danymi aparatów
	Jak używać trasera dla symboli
	Podgląd skrótów klawiszowych w menu Trasera

	Wybór wielu obiektów
	Jak przenosić, kopiować i edytować obiekty

	Jak wybrać obiekty różnych typów w jednej operacji
	Jak usunąć symbol

	Aparaty
	Zależność między symbolami i aparatami
	Pobieranie aparatów z bazy danych

	Jak wybrać dostępne symbole dla aparatu
	Przechodzenie między symbolami dla tego samego składnika (aparatu)
	Jak przejść do innego symbolu dla danego aparatu
	Automatyczny skok do symbolu z odsyłacza skrośnego



	Skróty klawiszowe
	Skróty klawiszowe
	Prawy klik


	Podręcznik ekranowy
	Podręcznik ekranowy
	Otwieranie podręcznika ekranowego
	Zakładki
	Przyciski nawigacyjne w podręczniku ekranowym
	Powiększanie i dostosowanie do Twojego ekranu
	Powrót do programu
	Drukowanie z podręcznika ekranowego



