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PRZEDMOWA

W ksigzce zebrano podreczniki, ktdre sg wykorzystywane do nauki obstugi programu, tak
aby stanowity spojny dokument.

Poszczegdlne samouczki sg nadal dostepne do pobrania osobno na naszej stronie inter-
netowej.

W ksigzce znajduja sie zielone pola. Zawierajg dodatkowe informacje oraz porady i wska-
z6wki, ktére moga Ci sie przydac w przysztosci.

Wiecej materiatow na www.pcschematic.com

Na stronie https://www.pcschematic.com/da/academy/materialer/ mozna znalez¢
wszystkie podreczniki do programu, a takze kilka podrecznikéw wprowadzajacych i sa-
mouczkdw.

Filmy na YouTube

Na naszym kanale YouTube https://www.youtube.com/user/PCSCHEMATICdk mozesz
zobaczy¢ wiecej filméw o tym, jak pracowac¢ z Automation w praktyce — na przyktad, jak
stworzy¢ schemat sterowania silnikiem, pracowac z PLC lub stworzy¢ projekt instalacji
elektrycznej w budynku itp.

Pliki demo

W programie Automation stworzono rézne pliki demonstracyjne, ktére pokazujg przy-
ktady tworzenia projektéw. W plikach znajduja sie wyjasnienia dotyczgce projektow.

Ksiagzki z serii o Automation

Broszury oznaczone * sg czescig tej ksigzki. Wiekszos¢ jest dostepna zaréwno w jezyku
polskim, jak i dunskim oraz angielskim

B Szybki start *

Sterowanie silnikiem *

PLC *

Kreator aparatow *

Etykiety i oznaczanie *

Instalacja elektryczna w budynku
Panelbuilder

Automation Service

Asystent montazowy *

Panelrouter
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SZYBKI START

Ten rozdziat zawiera krotkie wprowadzenie do pracy z programem Auto-
mation firmy PCSCHEMATIC. Miedzy innymi mozna przeczytac o:

B Jak zbudowane sg projekty
B )ak wstawi¢ nowe strony
B Jak rysowac schematy

B Przydatne skroty

... iwiele wiece,j.
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ZAKRES PRACY W AUTOMATION

Gdy uruchomisz Automation, po nacisnieciu przycisku Nowy bedziesz mie¢ mozliwosc¢
wybrania jednego z dostarczonych szablonow:
1. Jesli wybrano Pusty projekt, zostanie otwarty pusty projekt z jedna strong, bez for-
matki rysunkowej ani niczego innego. Tutaj mozesz zaczg¢ wszystko od nowa.
2. Jesli wybierzesz pcsStart, otworzy sie projekt, ktéry zawiera pewna liczbe stron,
ktére normalnie sg czescig projektu.

Projekty demonstracyjne mozna znalez¢ w Plik | Otwdrz i wybra¢ folder Demo. Oto przy-

ktady tego, jak moga wygladac projekty, dzieki czemu mozesz szybko zaczgé samodzielnie
rysowac.

Pasek menu
Pasek menu u géry sktada sie z menu zawierajgcych wszystkie funkcje programu.

Gorny pasek narzedzi - Pasek narzedzi programu

Tutaj mozesz wybrac¢ wspdlne opcje dla plikéw i drukowania, a takze ogélne narzedzia do
rysowania i edycji.

Dolny pasek narzedzi — Pasek narzedzi polecen
Wyglad rézni sie w zaleznosci od aktywnych funkcji.

Pionowy pasek narzedzi

Pokazuje skréty do réznych funkcji strony i powiekszenia, a na samym dole informacje o
ustawieniach strony, statusie, licencji i numerze wers;ji.

Menu podreczne

Tutaj mozesz umiesci¢ najczesciej uzywane symbole i aparaty, aby méc je pobraé bezpo-
Srednio do swoich rysunkéw. Klikajac zaktadki u dotu menu podrecznego, mozesz przeta-
czac¢ sie miedzy utworzonymi menu podrecznymi.

Okno Eksploratora

Zapewnia bezposredni dostep do biblioteki symboli, bazy aparatury i Przegladarki obiek-
tow.

Dodatkowo dostepne sa dwie zaktadki: Projekty i Rysunki standardowe.

Karta Projekty w Oknie Eksploratora

Tutaj mozesz zobaczyé informacje o wszystkich otwartych projektach. Otrzymasz prze-
glad wszystkich stron w projektach, a takze wszystkie elementy na odpowiednich stro-
nach. Po kliknieciu ikony strony projektu strona jest wyswietlana na ekranie.
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Zaktadka Rysunki standardowe w oknie Eksploratora

Stuzy do umieszczania, edytowania i wyswietlania rysunkéw czesciowych. Tutaj mozesz
przeciagnac¢ cate strony lub fragmenty schematoéw do projektu.

Obszar rysowania

Odpowiada rozmiarowi papieru, na ktérym chcesz rysowac¢. Rozmiar papieru mozna wy-
bra¢ w Ustawienia | Ustawienia strony.

Przyciski historii strony

Klikajac przyciski historii stron, mozesz przejs¢ do ostatnio uzywanych - -
stron w aktywnym projekcie.

Pasek stanu

Tutaj wyswietlane sg m.in. wspotrzedne, nazwa warstwy i tekst pomocy, a takze rézne
komunikaty. Gdy zatrzymasz kursor myszy na przyktad na przycisku na ekranie lub sym-
bolu w menu podrecznym, w tym miejscu zostanie wyswietlony tekst wyjasniajacy.

Numery $ciezek pradowych

Numery Sciezek prgdowych sg wyswietlane zarowno w miejscach wskazanych przez
uzytkownika na stronie, jak i na dole ekranu. Numery Sciezek pradowych u dotu ekranu
sg rowniez wyswietlane po powiekszeniu strony.

Zaktadki boczne

Mozesz klikngé tutaj, aby przetgczac sie miedzy stronami. Strony rozdziatéw mogg otwie-
ra¢/zamykac rozdziaty.

Okno Elementy

W oknie widoczne sg wszystkie elementy uzyte w projekcie. Mozesz wybrag, ktére z nich
chcesz pokazywac klikajgc na czerwono/zétto/zielonym przycisku.

Dostepne symbole dla elementu wybranego w oknie Elementy

Po wybraniu elementu w oknie Elementy, mozesz zobaczy¢ tutaj uzywane i dostepne
symbole dla elementu, w formie listy u géry, oraz jako symbole na dole.

Zaktadki rozdziatow
Klikniecie zaktadki powoduje przejscie do pierwszej strony wybranego rozdziatu.
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O PROJEKTACH I STRONACH

Co oznacza zorientowanie na projekt?

Automation jest programem zorientowanym na projekty. Oznacza to, ze wszystkie infor-
macje potrzebne w zwigzku z projektem znajduja sie w jednym i tym samym pliku.

Dlatego nie trzeba zmieniac programow, aby na przyktad tworzy¢ zestawienia czesci lub
elementdow, poniewaz sg one zawarte w tym samym pliku projektu, co rysunki.

Z czego sktada sie projekt?

Projekt moze zwykle sktadac sie ze strony tytutowej, spisow tresci, zaktadek rozdziatow,
stron ze schematami i stron z r6znego rodzaju zestawieniami. Oprocz tego projekt moze
zawierac strony z symbolami mechanicznymi dla uzytych elementéw.

Wszystkie te czesci sg umieszczone na odpowiednich stronach w tym samym projekcie.

Przyktad projektu

Mozesz zobaczyc¢ kilka przyktadoéw projektéw w folderze C:\PCAutomation\Pro-
jects\Demo. W niektorych projektach znajdziesz miedzy innymi objasnienia réznych ty-
pow stron itp.

Punktem wyjscia sg schematy

Punktem wyjscia dla twojego projektu sg schematy. Wykonuje sie je poprzez umieszcze-
nie symboli, tekstéw i linii na jednej lub kilku stronach w projekcie. Tutaj rowniez tgczysz
dane produktu z r6znymi symbolami na schematach. Te dane pozycji mozna pobra¢ z
bazy danych aparatury programu lub zapisaé recznie, a nastepnie automatycznie prze-
nies¢ do zestawien projektu.

Jak wstawié nowe strony

Jak wybierac strony i rozdziaty

Otwérz jeden z naszych projektéw demonstracyjnych, aby przetestowaé to, co czytasz.
Mozesz wybiera¢ miedzy stronami projektu, klikajgc zaktadki stron u dotu ekranu:

Kliknij, aby wybra¢ strone

<o~ 1.2 3 []Schematy 5@? 8 [[/widok 9 10 []}Zestawienia = 11

Jesli klikniesz na zaktadki rozdziatéw po prawej stronie ekranu, wyswietlona zostanie
pierwsza strona wybranego rozdziatu. Mozesz takze uzy¢ klawiszy [PageDown] i [Pa-
geUp], aby przewija¢ strony projektu tami z powrotem.

fopi Y Mewayas

E|UBIAMETSEF

auzaleld Aue|y

=
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Menadzer stron

Menadzer stron

Dodaj Wstaw Wytnij Kepiuj Whklej Usun  Mumerstrony Oznaczenie referencyjne / Parametry
Typs... K R+ Stronanr = +- =Opis Przejdz na strong: oK
[M16N 1 3
[Ysp 2 Anuluj
[sp1 3
[M=pi
D zax Schematy
[MscH 5 =5Y50/+1,1/UC1 System drawi
[CyseH I 6 =5Y50.1/+1, 1/-UC1 System 1
[scH 7 =5YS0,1/+1, 1/UC1 System 1
[hscH ] =5Y50.1/+1. 1/-UC1 System 1
[seH 9 =5¥50,2/+1, /41 System 2
[ HscH 10 =5YS0,2/+1. 1/4UC1 System 2
[MscH 11 =5Y50,2f+1, 1/4JC1 System 2
[scH 12 =SYS0.3/+1,1/UC1  System 3 8 Podglad strony
[MscH 13 =5Y50,3/+1,1/4UC1 System 3
[MscH [ 14 =5Y50,3/+1, 1/UC1 System 3 == o
[ zax Widok 5
[™ymEec 15 ! :1
[ymEC 16 =5Y50,1 System 1 i :
[MmEec 17 =5Y50,2 System 2 : !
[ymEC 18 =5Y50.3 System 3 C i 5
[ [zak Zestanienia :
Chcze 19 Lo
[Meze 20 :
[™cze 21
[ELE 22 Dane strony Ustawignia strany
y

Tutaj mozesz wstawia¢ nowe strony, usuwac lub przenosi¢ strony, kopiowa¢ strony

i zmienia¢ ustawienia utworzonych stron. Mozesz tez uzy¢ go do wybrania strony, z ktéra
chcesz pracowaé. Menadzer stron to dobre miejsce, aby uzyskacé przeglad duzego pro-
jektu, poniewaz wszystkie tytuty stron sa tutaj wymienione.

Istnieje mozliwosé zaznaczenia wybranych stron i skopiowania ich do innego projektu,

Zmiany numeracji stron na wszystkich stronach lub usuniecia wybranych stron. Uzywa-
jac przycisku Dane strony mozesz wprowadzié¢ rézne dane dla swojego projektu, a uzy-

wajac przycisku Ustawienia strony mozesz ustawié na przyktad typ strony i rozmiar pa-

pieru.

Z przodu kazdej strony ikona wskazuje, czy strona ma pionowy czy poziomy format
strony. Nastepnie zobaczysz typ strony (jej funkcje). Ikona folderu oznacza poczatek no-
wego rozdziatu.

Jesli dla zaktadek stron wybrano kolory, sa one wyswietlane w kolumnie K (kolor) po pra-
wej stronie typu strony. Klikajgc prawym przyciskiem myszy strone w menadzerze stron,
a nastepnie wybierajac opcje Kolor, mozesz takze zmieni¢ kolory zaktadek stron. Jezeli
na stronach projektu znajduja sie wybrane warianty, nazwa wybranego wariantu jest wy-
Swietlana przed tytutem strony.

Strony oznaczone znakiem + na poczatku zostaty zmienione od czasu ostatniego zapisa-
nia projektu. Strony oznaczone ! z przodu, zostaty zmienione od czasu otwarcia projektu.

Strony oznaczone literg R na poczatku zostaty zmienione od czasu rozpoczecia rewizji.
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OBIEKTY RYSUNKOWE

W Automation istniejg cztery rozne typy obiektow rysunkowych: Symbole, Teksty, Linie
i Okregi. Wszystko, co umiescisz na rysunku, zawsze bedzie jednym z tych czterech ty-
pow obiektéw rysunkowych.

Istnieje rowniez polecenie Obszary, ktore umozliwia jednoczesng prace ze wszystkimi
typami obiektéw — na przyktad podczas kopiowania, przesuwania i obracania.

Jak zmieni¢ typ obiektu i komende rysunkowa

Jesli chcesz pracowac z okreslonym typem obiektu rysunkowego, zacznij od klikniecia
jednego z tych przyciskow (skrot klawiaturowy jest pokazany w nawiasach):

Symbole | Teksty Linie Okregi Obszary Rysuj Zmiana komendy
[S] (7] (L] [C] [O] [INS] [Shift+Z]

......
A

JIAl=0 0 72| #

Po kliknieciu jednego z tych przyciskdw program zmienia stan:
B Zmienia sie pasek narzedzi programu
Zmieniajg sie opcje w menu programu
Mozesz pracowac tylko z obiektami wybranego typu
Zamiast klikania ikon mozesz takze wytgczyc¢ / wtgczy¢ Otéwek dwukrotnie wywo-
tujac skrot klawiaturowy

Automatyczne przetaczanie komend

Jesli chcesz, aby Automation automatycznie zmieniat typ obiektu, kliknij przycisk
Automatyczna zmiana komendy.

Gdy ta funkcja jest wtgczona, Automation automatycznie przetacza sie na typ wskaza-
nego obiektu. Funkcje mozna wytaczy¢, klikajac ponownie przycisk Automatyczna
zmiana polecenia.

Jak pracowac¢ z obiektami rysunkowymi

Istnieja dwa rézne tryby pracy. Tryb, w ktérym pracujesz, zalezy od przycisku Rysuj
— zwanego takze Otowkiem. Mozesz albo: /
B Rysowac¢/Umieszczaé nowe obiekty (Otdwek wtgczony)
B Albo edytowad juz umieszczone obiekty (Otéwek nie jest aktywny) — np. podczas
przenoszenia, kopiowania, usuwania lub edytowania obiektéw. Obiekty zaznacza
sie, klikajac je lub klikajac i przeciggajac mysza nad zgdanymi obiektami.
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Jak wybrac¢ wiele obiektow

Zacznij od otwarcia projektu demonstracyjnego, abys mogtjednoczesnie przetestowac
to, co czytasz.

Podczas pracy z juz umieszczonymi obiektami nalezy je najpierw zaznaczyc:

1. Kliknij przycisk odpowiadajgcy typowi obiektu, ktory ma obiekt — np. Teksty. A
Jesli wtaczytes ,,btyskawice”, program sam zmieni typ.

2. Upewnij sig, ze otéwek nie jest aktywny — nacisnij klawisz <Esc>.

3. Kliknij rog obszaru, ktéry chcesz zaznaczyc.

4. Przytrzymaj przycisk myszy i przeciagnij mysza po ekranie, az zostanie naryso-
wany prostokat wokaot obiektow, ktére chcesz zaznaczyé.

5. Zwolnij przycisk myszy, a wszystkie obiekty w obszarze zostang zaznaczone.

Jesli chcesz odznaczy¢ niektére z zaznaczonych obiektow lub zaznaczy¢ obiekty poza
obszarem, przytrzymaj <Ctrl> i kliknij na nie.

Jak przenosic¢, kopiowac i usuwac obiekty

Po wybraniu obiektow kliknij przycisk Kopiuj, Przenies lub Usuni. Po umieszczeniu sko-
piowanych obiektow zostaniesz zapytany, jak zmieni¢ nazwe symboli.

Nacisnij klawisz <Esc>, aby usung¢ obiekty z celownika.

Mozesz cofngé swoje dziatania, klikajgc przycisk Cofnij. m

Jak wybrac jednoczesnie rozne typy obiektow

Gdy musisz zaznaczyc¢ jednoczesnie rozne typy obiektow, najpierw kliknij przycisk r
Obszary, a nastepnie wykonaj czynnosci opisane powyze;. D

To, ile zaznaczysz, gdy zaznaczysz obszar, zalezy od tego, czy podczas zaznaczania ob-
szaru przeciggasz myszg od lewej do prawej, czy od prawej do lewej:

- Kiedy przeciggasz od prawej do lewej, zaznaczasz tylko to, co jest catkowicie w twoim
zaznaczeniu

- Kiedy przeciggasz od lewej do prawej, zaznaczasz wszystko, czego dotkniesz.

Szybki start /17



LINIE

Linie przewodzace i nieprzewodzace

Istniejg dwa rézne typy linii w Automation:

B Linie przewodzgce (elektryczne)
B Linie niewiodace/ linie wolne

Jesli przycisk Linie przewodzace jest aktywny (patrz rysunek obok), linia jest po-
strzegana jako potaczenie elektryczne/przewodzace. +_

Jesli nie jest aktywna, linia nie jest postrzegana jako potgczenie elektryczne.

Jak rysowac linie
1. Kliknij przycisk Linie lub nacisnij klawisz skrétu [L].

2. Pojawi sie pasek narzedzi obrysu:

ANTNOO O ==

3. Jesli chcesz rysowac linie: Kliknij Otéwek, aby byt aktywny. /

4. Woybierz typ linii — np. Linie proste /'

5. Kliknij miejsce, w ktérym linia powinna sie zaczynac, a nastepnie kliknij raz w kaz-
dym miejscu, w ktérym linia powinna zmienic¢ kierunek.

Gdy skonczysz rysowac linie, mozesz nacisngé <Esc>, aby wytaczy¢ Otéwek.
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Nazwy sygnatow i linie przewodzace (elektryczne)

Gdy po raz pierwszy klikniesz na strone, aby narysowac Linie przewodzace, przej-
dziesz do okna dialogowego Sygnaty. +_

Dzieje sie tak, poniewaz linie przewo-

dzace (elektryczne) mogg zaczynac BEaziE fiaznel ey B
. . z 7 . L1 -

sie i konczyc tylko w punkcie elek- O sygnat PR Anuluj

#* — 72

tryc.znym,. .Punk'Fe'm elektrycznym O aronarie S

moze byc¢ inna linia przewodzaca, < (a pje

punkt pO{aczenla na SymbOlu lUb 8 Obro¢ do kierunku linii B Umiest nazwe na linii

symbol sygnhatu. Odsylacz
. . .. B odsylacze O Pokaz od/do

Kiedy zaczynasz lub konczysz linie st odsytacea O pokaz wszystko

elektryczng bez potagczenia elektrycz-

nego, musisz wybra¢ nazwe sygnatu

lub wybrag, czy linia ma by¢ zaparko-
wana (bez nazwy sygnatu).
Gdy to zrobisz, mozesz narysowac linie.

Do czego stuzg nazwy sygnatow?

Nazwa sygnatu dla symbolu sygnatu jest uzywana do wskazania potgczenia elektrycz-
nego z innym symbolem sygnatu o tej samej nazwie sygnatu. Oznacza to, ze wszystkie
punkty elektryczne o tych samych nazwach sygnatéw majg ten sam potencjat elek-
tryczny.

Co to znaczy zaparkowac linie?

Jesli chcesz poczekaé z decyzjg, do ktérej linii przewodzacej linia ma byé podtgczona,
wybierz opcje Parkowanie. W ten sposob linia nie otrzymuje potgczenia elektrycznego.
Jest to jednak rozwigzanie tymczasowe, poniewaz w gotowym projekcie nigdy nie po-
winno by¢ zaparkowanych i niepodtgczonych nigdzie linii.
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TEKSTY

V4

Jak umiescic¢ tekst

1. Kliknij przycisk Teksty lub nacisnij klawisz skrotu [T]. A
2. Pojawi sie pasek narzedzi tekstowych:

ﬁ!, ‘PCSCHEMA‘I’IC +— 1% dec

x't /1:?38/1' l A A®i‘1 I::i:ib.d :}-% :]}\: [

\ pq:.r.ALutnmatiunDemu‘,‘r pcsPLC  pocsPneu pcsInstallation

x

J&iﬁ

i Biblioteka [ Edytar symbali. ..

Baza aparatury... © PLSCHEMATIC

Prranladarks ahickthw

3. Wprowadz tekst jak pokazano powyzej i nacisnij <Enter>.
4. Masz teraz tekst w kursorze. Kliknij miejsce, w ktérym chcesz go umiescic.

Jak poprawié tekst

Jesli chcesz poprawic¢ tekst w projekcie, wykonaj nastepujgce czynnosci: A
1. Kliknij przycisk Tekst i wytacz Otéwek, naciskajgc <Esc>
2. Kliknij dwukrotnie tekst

3. Popraw tekst i nacisnij <Enter> — lub kliknij Eynj tekst
o K Wpisz nowy tekst:
PCSCHEMATIC +7 1 ec Anul
4. Do duzego okna wchodzi sie klikajgc przy- - I—Elj« o

cisk >>> (duze okno zamyka sie klikajgc przy-
cisk <<<),

BCSCHEMATIC a

Istnieja rézne typy tekstu
W Automation istnieje kilka réznych typoéw tekstow:

Typ tekstu

Teksty wolne Teksty, ktére mozna umieszczaé w dowolnym miejscu
w projekcie.

Teksty symboli Teksty, ktére sg dotgczone do kazdego pojedynczego
symbolu i zawierajg informacje o elemencie, ktéry dany
symbol reprezentuje.

Teksty punktéw potaczen Teksty skojarzone z kazdym punktem potgczenia sym-
bolu (pinem).

Pola danych Pola tekstowe, ktére sg wypetniane automatycznie.
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SYMBOLE

Krétko o symbolach

W Automation uzywasz symboli, gdy chcesz pokazac okreslong funkcje elektryczng na
rysunku. Na przyktad, jesli chcesz umiesci¢ lampke, znajdz symbol lampki, a nastepnie
wstaw go do rysunku. Elementy z wieloma funkcjami elektrycznymi sg powigzane z wie-
loma symbolami.

Menu podreczne

Podczas pracy w Automation na ekranie pojawia sie Menu podreczne. Tutaj mozesz
umiescic¢ najczesciej uzywane symbole, elementy, linie i inne obiekty rysunkowe.

O PR CTC /TS N T = T T e K W

' pcsAutomation I'_; pesPLC | pesPneu | pesInstallation

g

Jak umiesci¢ symbol z menu podrecznego

1. Kliknij zgdany symbolw menu podrecznym. Program automatycz- J / /
nie przetacza sie na prace z Symbolami i aktywowany jest Otéwek.

2. Teraz masz symbol w kursorze: Kliknij miejsce, w ktdrym chcesz umiesci¢ sym-
bol.

3. Przejdziesz teraz do okna dialogowego Dane elementu:

4. Wprowadz nazwe elementu, Dane elementu [=SY50.1/+1.1/-UCT.K]
a takze typ, numer artykutu B x| - oK
. . Lo r— :
i/lub opis funkciji i kliknij OK. — Ciobektp «F— 235 @ Anuluj
Tvp p— Z S/ a0 Rys. zioz,
5. Symbol jest teraz umiesz- Ceattn [ sy @O Emeuy
czony na schemaciei ma Furkga: -3y go omeens
przypisane dane aparatu. Opis:
Ogélne  Ogn.refer. Pola danych symbolu  Pkt.pofaczer  Akcesoria
Naci$nij <Esc>, aby usungé symbol | ™ 22 Tesmbdufrslany
Skala: 1,0 o -
o () Pomiry domyéine odsylacze
z kursora. - . e
Symbol: PC5-500230 ®czE |EE
8 viczytaj symbol mechaniczny @ zLA | KAB |PLC
[CJ Element podiaczony do PLC [CJMazwa zablokowana

Zrédto danych: Dane uzytkownika
ID Elementu:

NN

Pamietaj

Symbole nie pojawiajg sie w zestawieniu czesci — sg tam aparaty!
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Aparaty - symbole z danymi artykutu w menu pod-
recznym

Mozesz przypisac dane artykutu do symboli w menu podrecznym:

1. Gdy umieszczasz jeden z symboli aparatu na stronie projektu, jest on automa-
tycznie kojarzony z danymi artykutu dla aparatu.

2. Jesliaparat zawiera kilka Dostz:pnesymbole(FQj

symboli, sg one umiesz- Bk
czane w oknie Dostegpne -\;\ \ ?
symbole na dole menu 1422

Element.

Ol& VI

Jak usungé symbol

Kliknij Symbol i nacisnij Usun. Usufi =S¥50.1/+1.1/-UC1.Q2 skiada sie z 2 elementéw

o SYMBOL: Usunr wybrany symbol
ELEMENT: Usun wszystkie symbole elementu (5)

MAZWA: Usun wszystkie symbole o tej nazwie (7)

Element Mazwa Anuluj

B zamykaj linie
L

Masz teraz nastepujace opcje:

1. Kliknij Symbol: Usuwany jest tylko wybrany symbol.

2. Kliknij Element: Wszystkie symbole aparatu zostang usuniete.
3. Kliknij Nazwa: Wszystkie symbole o tej nazwie zostang usuniete.
4. Kliknij Anuluj: Nic nie jest usuwane.

Jesli zaznaczysz opcje Zamknij linie, linie w miejscu usuwanych symboli zostang za-
mkniete. Jesli nie zaznaczysz opcji Zamknij linie, linie zostang zaparkowane (zostanag
wolne miejsca po symbolach).



APARATY

Jaki jest zwigzek miedzy symbolami a aparatami?

1. Symbol przedstawia funkcje elektryczng na schemacie.

2. Aparattojeden lub wiecej symboli, ktore majg okreslony typ i numer artykutu.
Gdy aparat ma wiele funkcji elektrycznych, wtedy ma jeden symbol dla kazdej
funkciji. Aby wskazaé, ze dwa symbole nalezg do tego samego aparatu, symbole
muszg miec te sama Nazwe elementu i numer artykutu.

3. Aparaty znajdziesz w bazie aparatury, ktéra ma skrot klawiszowy D.

'F1-i|
.t
181, o)<

L
L
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00 0D
]

Symbole dla -F1, umieszczone na réznych stronach projektu (dwa symbole elektryczne i jeden

mechaniczny)

Baza aparatury

Aparaty mozesz pobierac¢ z bazy aparatury. Okno bazy po otwarciu wyglada jak obrazku
ponizej. Mozesz wyszukiwa¢ wedtug typu, numeru artykutu, opisu i innych danych dla po-

szczegoblnych aparatow.

Baza aparatury - DAPCAutomatior\Database\PCsComponents.mdb;Components

Aktywna bazatabela

Bez grupy
> -Ramki | obudowy liczmikdw
Materialy przemysiowe
> - Wyposazenie branzowe
> - kaczniki automatyczne jmaterialy faczeniowe
Przewody (duze prady)
> - Kable instalacyine, kable pradowe
Korytai listwy kablowe
Lampy zarowe
silniki, pompy, reguiacia i monitorowanie napiecia, itp.
> -Systemy elektronicane

W grupy

Aparaty pogrupowane

v Manufacturer (pokaz wszystiie)
PCSCHEMATIC

Producenci w wybranej
grupie aparatow

Saukaj w Type, Manufacturershrtideumber, ManufacturersGTIN, HistoricalAr tieNumber

Type DesariptfL Nagtowki kolumn  pesariptuk Manufacturer
» pcs-pE02 PrzycskNO, typ2  M0ZNa dOSIOSOWAC push button NO, type2 PCSCHEMATIC
PCSPEDL Prayask NO, typ 1 Push button NO, type1 PCSCHEMATIC
PCS-EMRPE-NO02 W ylacznik bezpieczeristwa, NO, typ 2 Emergency stop, NO, type2 PCSCHEMATIC
PCS-EMRPE-NCOL Wylacznik bezpieczeristwa, NC, typ 1 Emergency stop, NC, typel PCSCHEMATIC
PCS-EMRPE-NOD1 W ylacznik bezpieczeristwa, NO, typ 1 Emergency stop, NO, type1 PCSCHEMATIC |
PCS-EMRPE-NCD2 Wylacznik bezpieczefistwa, NC, typ 2 Emergency stop, NC, type2 PCSCHEMATIC P
PCSPBNC 01 Przyeisk NC, typ 1 Push button NC, type1 PCSCHEMATIC
PCS-CON-LAMPL Przycisk podéwietiany, INO +lampka Pushbutton with light, INO-+Hamp PCSCHEMATIC
PCSPBNC 02 Prayeisk NC, typ 2 Push button NC, type2 PCSCHEMATIC
Tutaj wyswietlane sa pola wybrane
w ustawieniach Obrazek - jezeli jest
dostepny
([OPoka tylko ulubione aparaty {8 Ukry] przestarzate aparaty Oityko w Materialy przemystowe  Zawez wyszukiwanie - 3 rozne sposoby

Szukaj wediug Typu lub jednego z wybranych numerow artykutu

Sauksj w DescriptPL

Wyszukaj Opis w wybranym jezyku

BultinDepth  ~  zawiera ~ | szukaj w BuitinDepth

Szukaj w czym$ innym - dowolnie wybranym

BultinDepth - zawiera ~ | saukaj w BuitinDepth

pomigdzy polami bazy danych

>MNCsEE (¥ ok Anlyj

Liczba rekordéw: 9

Filtrowanie mozna wiaczac - i inne narzgdzia

Mozesz tworzy¢ wtasne aparaty w bazie aparatury — patrz rozdziat Przewodnik po apara-

tach na stronie 88.
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Menu elementow

Jak w prosty spos6b wybraé¢ wolny symbol dla aparatu

Po wybraniu aparatu z bazy danych jego symbole elektryczne sg automatycznie wyswie-
tlane w oknie Dostepne symbole i mozna je dowolnie umieszcza¢ na schematach pro-
jektu.

Automatyzacja sledzi, ktére symbole nalezg do ktérego komponentu i do jakich typéw
diagramow nalezg te symbole.

Kiedy wykorzystates aparaty z bazy aparatury, mozesz na przyktad tatwo uzyskac prze-
glad wszystkich aparatow, ktére nadal majg nieuzywane symbole:

B Menu elementdéw pokazuje wszystkie elementy w projekcie
o Mozesz wybrac¢ wyswietlanie tylko czesci z nich, na przyktad na
podstawie tego, czy majg wolne symbole, czy nie. Robisz to za n M
pomoca kodow kolordow. -
B W menu elementéw mozna zobaczy¢ uzywane i wolne symbole aparatow.
B Menu Elementy sktada sie z 3 okien: Elementy, Symbole dla elementu i ewentual-
nie mozliwe akcesoria i dostepne symbole.

okno symboli elemento’w Menu Elementu (Dane z Portalu) EE
| Elementy (Shift+Fg)
Po kliknieciu elementu na liscie w oknie Elementy uzy- =+ B - s - #; [ [ 68 sk
1 1 1 1 MazwazRDS Dane  Nrartykutu T Funkcja
skujesz dostep do wszystkich jego symboli. ' i i
L] 7 . 7 . £ 3 PC5500003 PCS-GNLAMP1  Doc
Jesli jestes na stronie Schemat, wyswietlane sg sym- @  PCSS00003  PCS-GNLAMPT Dot
P L] Ve . £ 3 PC52250101  PCS-COMND1
bole elektryczne dla aparatéw. Jesli jestes na stronie @  PCS22S0101  PCS-CONDY
. P . . - PC52250301  PCS-SERDISC...
Mechaniczna, wyswietlane sg mechaniczne symbole @  PCS2250101  PCS-CONDY
p TH S @ PCS022504... PCS-EMRPB-.. Em
aparatow. - 82 @  PCS2250401  PCS-PEOT Dot
. ) o ) s @ PCS2250401  PCS-PEOT Dot
Dostepne akcesoria sg rowniez pokazane w oknie s Bty B
. i K , , -] S5 Endstop End
i mozna je wybra¢ w ten sposob. I r——
1l -uct Panell Panell
-] -ucz Panel2 Panel2
Przeskakuj miedzy symbolamitego samego ele- Symbole dla elementu: -G (At+F)
azwa Pkt. potaczen
mentu |;| Symbole o
PCS-500305 AlA2
. . . _ P(CS-500284-005 234,
Gdy umieszczasz wiele symboli dla tego samego ele e -
mentu (aparatu), odsytacze sg automatycznie two- . peoezd e
rzone pomiedzy tymi symbolami na stronach projektu. A e
Oprécz poszczegblnych symboli mozna zatem zoba- oI e conAUES
czy¢ odsytacze do innych symboli elementu/aparatu. —
1l 1321
==
| \ 1422
& VI

Mozesz zobaczy¢ wiecej przyktadéw tego, co potrafi menu elementy w pliku demonstracyj-

nym PCSCompMenu.pro
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Aby przejsé do innego symbolu elementu

Aby automatycznie przejs¢ do symbolu wskazywanego przez odsytacz, wykonaj nastepu-
jace czynnosci:
B Kliknij dwukrotnie na odsytacz.
B Program automatycznie przeskakuje do strony w projekcie, na ktérej znajduje sie
odnosny symbol. Symbol jest wskazany kursorem.

Automatyczny skok do odniesienia z odsytacza skrosnego/odwzorowania stykow
B Podobnie, mozesz dwukrotnie klikngé odnos$nik w odsytaczu skrosnym lub od-
wzorowaniu stykow.
B Jesli klikniesz dwukrotnie na odsytaczu symbolu w odsytaczu skrosnym, powro-
cisz do symbolu.

PORTAL APARATURY

Jesli aparatu nie ma w bazie aparatury, mozesz go wyszukac¢ w portalu aparatury.
Klikniecie ikony w prawym gornym rogu paska narzedzi otwiera portal.

Jesli wybierzesz za posrednictwem Producenta lub Dostawcy, masz mozliwosé znalezie-
nia potrzebnego aparatu:

M Main page - PCSCHEMATIC Con X ISR

< C (3] httpsy//components.pcschematic.com

PC|SCHEMATIC

PC | Components

Portal Aparatury PCSCHEMATIC zawiera bogata listg aparatéw, zapewniajac fatwg i szybka mozliwes¢ pobrania do programu potrzebnych aparatow.

Stuzy on do znalezienia wiaseiwych aparatéw dla programu Automation.

F Lo I

Wybierz z Producentow Wyhierz z Dostawcéw Wybierz z Ogolnych Hierarchii
Organizacyjnych (np. IEC 81346)

Wybierz za pomocg producenta | znajd? aparaty od Wyblerz za pomoca dostawcy i znajd? aparaty od
wybranego producenta. okreslonego dostawcy. Wybierz za pomocg ogélnych hierarchii
organizacyjnych i znajdz aparaty w oparciu o
organizacje i producentow.

Przeciagnij pojedynczy aparat bezposrednio do projektu — zostanie on dodany do Twojej
bazy aparatury i od razu gotowy do uzycia. Lub wybierz kilka aparatow i umies¢ je w ,,ko-
szyku”, ktédry mozna pobrac i zaimportowa¢ do swojej bazy aparatury.
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KOLA | LUKI

Gdy musisz narysowac okregi/tuki, wybierz Okregi i aktywuj Otowek. Tryb Okregi ma
skrot klawiszowy [C]. Na pasku narzedzi okregdw dostepne sg nastepujace opcje:

By |rfo -]

Mozesz tworzy¢ cate okregi, tuki w oparciu o okreslone stopnie i elipsy za pomocg wspot-
czynnika E.

V1: |D v|

v2: |36D v| B: |D,25 v|

TRASER

Gdy umieszczasz symbole w projekcie, Automation moze automa-

tycznie rysowac potaczenia symboli.

W tym celu nalezy aktywowac funkcje Traser — skrot [R]. '
N
Aby wytgczy¢ Traser, ponownie nacisnij skrot. kw) —

Wskaz pozycje umieszczenia Symbol

Skroty dla trasera

W menu Traser mozesz zobaczy¢, jakie opcje masz w Traserze oraz skréty klawiszowe do
nich.

Tylko wtedy, gdy uzywasz skrotdw razem z Tra-  Taser PLC Aparaty Okno  Marzedzia  Pomeg
serem, staje sie on naprawde poteznym na- Sl R
I'ZQdZiem. «  Wylacznie niepotaczone symbole podczas przesuwania

. . .. . Wk i, g z tkich ki kach
Traser jest uzywany podczas pracy z liniami YIACENIS, 9y mashe we wEsystach Ternte

i symbolami (oba sa niezalezne od siebie).

«  Wylacznie do najblizszego kierunku 2

+ Poziomo
W lewo

W prawo

« Pionowo

W gare

W dat

W odwrotnej kelejnosci 3
Przeskocz linie i

Podigez teraz 1
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SKROTY

W Automation wiele polecen ma skroty klawiszowe, mozesz tez tworzy¢ wtasne w Usta-
wieniach.

Oto przeglad najczesciej uzywanych:

PODSTAWOWE FUNKCJE RYSUNKOWE

Symbole Teksty T

Linie Obszary 0]
Rysuj / Otéwek tuki / Okregi C
Wstaw potencjat _ Auto-zmiana polecenia Shift+Z

Obro¢ obiekt Spacja Zmien rodzaj potgczenia Spacja
poprawnego montazo-
wego

Precyzyjne przyciaganie Shift + przy- FARIERRWORERIERELS Shift+Spa-
trzymaj stow cja
przycisk

Edytuj wybrany tekst

TRASER

Aktywuj ‘_ Podtgcz teraz

Whytacznie do najblizszego (@i W odwrotnej kolejnosci
kierunku
(Linie) Kgtowe ‘_ Przeskocz linie

APARATY / ELEMENTY

Kreator aparatow (wtasne [
Baza aparatury aparaty)

Gru powanie elementéw Ctrl+F7 Wybierz element Shift+C

SYMBOLE

Biblioteka symboli Zamier symbol F4

Poprzedni / nastepny F5/F6
tekst symbolu

STRONY | NAWIGOWANIE

Nowy projekt ‘ Otworz projekt ‘ Ctrl+O

Poprzednia wybrana
Menadzer stron Shift+P strona F10

Powiekszanie Zlub Przewijanie
Ctrl + rolka
myszKki

Ctrl+ klawi-
sze strzatek
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PODSTAWOWE FUNKCJE RYSUNKOWE

Powieksz catg strone Poprzednie powiekszenie

NARZEDZIA

Netnavigator Przegladarka obiektéw
Asystent Montazowy Shift+M Panelbuilder
Whtasne skroty Shift+S Panelrouter

Skroty niestandardowe

W Automation mozesz dowolnie definiowaé wtasne skréty klawiszowe. Odbywa sie to
wchodzgc w Ustawienia | Skroty — lub za pomocag skrétu <Shift+S> — dzieki ktéremu
mozesz tatwo tworzy¢ skréty pasujgce do Twoich potrzeb. Skroty moga by¢ rowniez naci-
Snieciami tylko jednego klawisza, na przyktad <S> dla Symbolu.

Wiecej opcji po kliknieciu prawym przyciskiem myszy

Aby uzyskac¢ dodatkowe opcje podczas pracy z programem, mozesz klikng¢ obiekt pra-
wym przyciskiem myszy. Moze to by¢ na symbolu, w menu podrecznym, na catej stronie
lub gdzies indziej. Klikniecie prawym przyciskiem myszy w wielu przypadkach spowoduje
wyswietlenie menu zawierajgcego funkcje i/lub dane dotyczace obiektu.

Jesli masz watpliwosci co do czegos, zawsze mozesz sprawdzic¢, czy uzyskasz cos po
kliknieciu prawym przyciskiem myszy.



MOJ PIERWSZY PROJEKT
-~ STEROWANIE SILNIKIEM

Ten rozdziat zawiera krotkie wprowadzenie do pracy z programem
PC|Automation. Miedzy innymi mozna przeczytac o:

B Korzystanie z najpopularniejszych funkcji rysunkowych
B Uzycie bazy aparatury, aby znalez¢ aparaty
B Uzycie trasera, aby automatyczne utworzy¢ linie
B Umieszczanie symboli ztgczek i kabli
B Wykonaj rysunek rozmieszczenia aparatow
... iwiele wiecej.

Zostaniesz poprowadzony przez etapy pracy wymagane do stworzenia
dokumentacji matego sterowania, zarowno ze schematem obwodu
mocy, jak i schematem obwodu sterowania, przy uzyciu szablonow,
funkcji i aparatow znajdujgcych sie w programie Automation i powig-
zanej bazie aparatury.

Aparaty w projekcie sg aparatami demonstracyjnymi znajdujacymi sie
w dotgczonej do programu bazie aparatury. Gotowy projekt moze wy-
gladac jak przyktad na nastepnej stronie; wtedy zawsze mozesz spraw-
dzi¢, czy narysowates wszystko.






Tak moze wygladaé schemat obwodu mocy

PC

SCHEMATIC
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ROZPOCZNLJ NOWY PROJEKT

Przejdz do Plik | Nowy lub kliknij ikone nowego dokumentu i wybierz pcsStart, D
ktory jest szablonem projektu zawierajacym strony, z ktérych moze sktadac sie

projekt.

Zestowieniakabl  ZestawiemaPLC  Zestawieniapolaczeri  Strony Ignorowane  Zakladka
Projekty Normalne strony  Spis tresd  Zestawieria czesd  Zestawienia elementéw  Zestawienia zhczek

Pusty projekt pesGraphPlans peslists pesStart
Glwne #rédlo danych:

O Portal z aparatura (dla aparatéw priorytet beda mialy dane z portalu z aparatura przed wissnymi danymi)
(O Wiasne dane (dia aparatsw priorytet beda mialy wiasne dane przed danymi z portalu z aparatura)

Anulj

Utwérz:
O Projekt
(O szablon

Po wybraniu szablonu
pojawi sie okno dialo-
gowe Dane projektu.
Nadaj projektowi tytut,

np. Moj pierwszy projekt.

Po nacisnieciu OK mo-
zesz zobaczy¢ tytut na
pierwszej stronie swo-
jego projektu oraz w for-
matce rysunkowej na
wszystkich stronach.

Ustawienia
Informace dla projektu .
Nazwa projektu: Project template
Uwagi:
Hasta
Dla: Otworz...
Dla: Zapisz...
<

4 Llogol Logo2

& X

Informacje dla prejektu

B +/-|8|X|=zl
Project number

Custormer name

Address

Postal code

City

Telephone no.

Company www

1B Autematyczna renumeracja stron
Odsylacze dla przekaznikéw

O Odsylacze skroéne
O Odwaorowanie zestykéw

Rewizja

Rysowanie poprawne montatowo Odgatezienia: 20mn ~ [ 17 ~|

B Wyswietlaj to okno dialogowe, kiedy tworzony jest nowy projekt

Oznaczenia referencyjne

Mozesz takze otworzy¢ Dane projektu za pomoca przycisku na pasku narzedzi, aby
poprawic¢ pozostate informacije.

+
-

BB ESEEEMR
|
e L —oe—  bEr BA L

O KB

[}

a

2

Projéct template

5]
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SCHEMAT OBWODU MOCY

Projekt rozpoczyna sie od wykonania schematu obwodu mocy. Przejdz na strone nr 5.
Umiesé silnik
Zacznij od klikniecia na jeden z symboli silnika w menu podrecznym - rzad symboli, ele-

mentéw, linii itp. pod paskami narzedzi —i umies¢ go na schemacie obwodu mocy. Wy-
bierz ten z czterema potgczeniami.

) L +ELBEI(BEA™ | B EEAER]
J& Jél wommﬂ‘wT A o Ny e N -

! ] FRES I I I I - be
el L BE e S o] (Y e § —oo—  FrrE, AR [l mes s
', pshutomationdems | e flooeia st
[T ——
R P
gk [ 3 B NETERE- FST -
vgm Rysrkd stondardome. | ,“LL‘, t ; . r::‘,.nuns Done  Nrartghul  Typ Funkdja
P - HEE=RE] Faerml
= £
.,:_@, a |- G X| & o | ‘—
Moo | 1 s < H—7IDE T 3

L e [N R =
L4 Nartu: ST B0 fre

g Funa }-F @0 sty
@g opis: rampanents.
@7 Qe Oureer.  pon dampen ymbol Ceyscre PP Akzesars Symbole dia dementu: -M1 (Ak=F3)

ol oo b 10 T symsck: Moy p— .

W

& v

Nazwa ,—M” pojawi sie automatycznie, ale musisz wybraé¢ numer. Odbywa sie to na przy-
ktad poprzez klikniecie ? aby uzyskaé nastepny dostepny numer.

W oknie dialogowym mozesz:

B Wprowadzi¢ bezposrednio typ i numer artykutu lub
B Wybierz przycisk Baza aparatury, aby przej$¢ bezposrednio do bazy aparatury
w celu wybrania typu i numeru aparatu.
Niezaleznie od sposobu uzyskania typu i numeru artykutu aparatéw, dane pojawiajg sie
na réznych zestawieniach. Jesli aparat pochodzi z bazy aparatury, mozesz stad pobraé
rowniez inne dane na zestawienia, np. producenta i opis.

W tym przyktadzie zdecydowaliSmy sie uzywac tylko aparatéw, ktére znajdujg sie w bazie
aparatury, dlatego klikamy przycisk Baza aparatury. Po wybraniu przycisku bazy aparatury
program przeszukuje baze w poszukiwaniu aparatéw, ktére uzywajg umieszczonego sym-
bolu.

- Aparaty to elementy identyfikowane przez typ i numer artykutu.

- Symbole pokazuja tylko funkcje elektryczne.

Funkcje elektryczne aparatéw sg pokazane za pomocag jednego lub wiecej symboli. Baza
aparatury zawiera aparaty i rézne informacje o nich, w tym symbole elektryczne i mecha-
niczne, ktére sg uzywane do ich rysowania.
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Kliknij przycisk Baza aparatury: Program uzywa nazwy symbolu (PCS-S00836-002) jako
klucza wyszukiwania w bazie aparatury.

Baza aparatury - DAPCAutomation\Database\PCsComponents.mdb;Components

--Bez grupy ~ Manufacturer {pokaz wszystice)
> -Ramki i obudowy licznikéw - PCSCHEMATIC
Materialy przemystowe
> - Wyposazenie branzowe
> - taczniki automatyczne fmaterialy faczeniowe
- Przewody (duze prady)
> -Kable instalacyjne, kable pradowe
- Koryta i listwy kablowe
- Lampy zarowe
-~ Silriki, pompy, regulacia i monitorowanie napigda, itp.
> - Systemy elektroniczne
Type DesaiptPL DescriptUK Manufacturer
b pcs-MOTOR2A Silnik 3-fazowy +PE 1L.1kW 3 phases +PE motor 1. 1kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2C Sinik 3-fazowy +PE 3.3 kW 3phases +PE motor 3.3 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2E Silnik 3-fazowy +PE 2.2 kW 3 phases +PE motor 2.2 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2D Silnik 3-fazowy +PE 4.4 kW 3 phases + PE motor 4.4 kW PCSCHEMATIC
(brak widoki)
[ Pokaz tylko ulubione aparaty B Ukryj przestarzale aparaty [ tylko w Materiaty przemystowe
Szukaj w Type, ManufacturersArtideNumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtideMumber
Szukaj w DescriptPL
usrDiagramSyml ~ | | zawiera ~ ? 2CS.
pesDiagramSyml| | | zawiera ~  PCS-500835-002
> HC /A - [ ok Anuiuj

Liczba rekordaw: 4
Zwroc¢ uwage, ze program domyslnie wy- Saukaj w DescriptpL
Szu kuJ € WSro d Sym bO ll u Zyt kOWn | ka usrDiagramSymt ~  zawiera w  PC5-500836-002
(usr)’ a tUtaJ UStaWIO no go I’éWﬂ ez ta k’ pcsDiagramSyml | zawiera ~ ? PC5-500836-002
aby moégt wyszukiwaé w ,,naszych” sym- _
bolach (pcs): > M C - % ok Anuluj
Tutaj mozesz wybiera¢ pomiedzy réznymi Dane elementu [M1]
silnikami. Wybierz silnik z firmy PCS o BoXl- o

Pokaz X
mOCy 1 ,1 kW, Nazwat... M1 M:obiektr ~ +—7 3 2 @ S
.. . Typ PCS-MOTOR2A vy 80 Rysizos
Po nacisnigciu OK powracasz do Automa-

. € . P Nrartyluhi:  PCSE0000S >2 @0
tion, a okno dialogowe wyglgda nastgpu- i -y @0
j gco: Opis: Silnik 3-fazowy +PE 1.1KW
Typ | numer a r‘tykutu Sa uzu pe{n | ane d a- Ogélne  Qgn.refer, Pola danych symbolu  Odsylacze  Pkt.potaczen  Akcesoria
nymi z bazy aparatury, pokazany jest row- ”kal U0 | Feemsbebeomtn

Skala: 1,0
niez opis, a na schemacie znajduja sie Kt 00 & vdocny
réwniez nazwy punktdéw potgczen silnika, | e e Bz ac
18 wezytaj symbol mechaniczny B zalKkaB | PLC
[C) Element podfaczony do PLC [CINazwa zablokowana
Zrédio danych: Dane uzytkownika
1D Elementu: 2089487B-A036-43E0-31A5-838896189903 y
2
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Umiesc¢ bezposrednio z bazy aparatury

Kliknij przycisk Baza aparatury... po lewej stronie ekranu lub nacisnij skrét [D], aby otwo-
rzy¢ baze aparatury.

Baza aparatury - DAPCAutomation\Database\PCsComponents.mdb;Components

~-Bez grupy ~ - Manufacturer (pokaz wszystkie)
» -Ramki | obudowy licznikdw - PCSCHEMATIC
- Materiaty przemysfowe
» -Wyposazenie branzowe
» - kaczniki automatycane [materialy faczeniows .
E-Preemody (e prady) Grupa aparatow
> -Kable instalacyjne, kable pradowe
- Koryta i listary kablowe
i Lampy zarowe
+-Silniki, pompy, regulacja i monitorowanie napieda, itp. P ro d uce nt
» -Sprzet do instalacji kemputerowych (z wylaczeniem kabl)
» -Systemy elektroniczne
Type DescriptPL DescriptUK Manufacturer
P pcs-MOTORIC Silnik 3-fazowy U,V,W 3.3 kW 3 phase motor UV, W 3.3 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2A Silnik 3-fazowy +PE 1. 1kW 3phases +PE motor 1.1kwW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3C Silnik gwiazda-trajkat 3.3 kW Star-delta motor 3.3 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3D Silnik gwiazda-trajkat 4.4 kw Star-delta matar 4.4 kw PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2C Silnik 3-fazowy +PE 3.3 kW o +PE motor 3.3 kW PCSTHEMATIC
PCS-MOTOR 2B Silnik 3-fazowy +PE 2.2 kW +PE motor 2.2 kW PCSCHEMATIC (brak widoku)
PCS-MOTOR 1D Silnike 3-fazowy U,V,W 4.4 kW O p | S otor UV, W 4.4 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2D Silnik 3-fazowy +PE 4.4 kW + PE motor 4.4 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3A Silnik gwiazda-trajkat 1. 1kw motor 1.1 kW PCSCHEMATIC
PC5-MOTOR3B8 Silnik gwiazda-trajkat 2.2 kw Star-delta motor 2.2 kw PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR 18 Silmike 3-fazowy U,V,W 2.2 kw 3 phase motor U,V,W 2.2 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR 1A Sinik 3-fFazawy U,V,W 1.1 kW 3 phase motor UV, 1.1 kW PCSCHEMATIC
[Clpokaz tylko ulubione aparaty B Ukryj przestarzate aparaty (i tylke w Siniki, pompy, regulacia | menitorowanie napigda, itp.

Szukaj w Type, ManufacturersArtideNumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtideNumber

Szukaj w DescriptPL

usrDiagramSymt ~  zawiera

pesDiagramSyml ~  zawiera

~  PCS-500836-002

Pola wyszukiwania

~  PCS-500836-002

PHMCAH - ¥ o

Liczba rekordéw: 12

Anuluj

Wchodzisz do okno, z ktédrego mozesz wybiera¢ aparaty

B Producent - kliknij na nazwe na liscie po prawej stronie

Grupy produktow — kliknij na liscie po lewej stronie zgdana grupe produktéow
Opis - szukaj w polu DescriptPL
Typ, Numer artykutu — wyszukaj w polu Typ, Numer artykutu producenta.

Mozesz takze skorzystac¢ z dwéch dodatkowych zaktadek wyszukiwania, w ktérych prze-

szukasz wszystkie pola w bazie aparatury.
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Najpierw wybierz grupe produktdéw Silniki, pompy..., a nastepnie firme PCSCHEMATIC.

Teraz mozesz zobaczy¢ wszystkie silniki, ktére sg w bazie aparatury i pochodzg
z PCSCHEMATIC.

-Bez grupy ~ -Manufacturer {pokaz wszystkie)
> -Ramki i obudowy licznikw L. PCSCHEMATIC
Materialy przemysiowe
> Wyposazenie branzowe
5 - taceniki automatyczne /materiaty laczeniowe
Przewody (duze prady)
» -Kable instalacyine, kable pradowe
Koryta i listwy kablowe
Lampy Zarowe
Silniki, pompy, regulacia i monitorowanie napieda, itp.
» - Sprzet do instalacii kemputerowych (z wylaczeniem kabli)
> - Systemy elektroniczne
Type DescriptPL DesaiptUx. Manufacturer
PCS-MOTOR1C Silnik 3-fazowy UV, W 3.3 kW 3 phase motor U,V,W 3.3 kW PCSCHEMATIC
Silnik 3-fazowy + PE 1.1kW 3 phases +PE motor 1. 1 kW PCSCHEMATIC
PC5-MOTOR3C Silnik gwiazda-tréjkat 3.3 kW Star-delta motor 3.3 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3D Silnik gwiazda-trajkat 4.4 kW Star-delta motor 4.4 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2C Silnik 3-fazowy + PE 3.3 kW 3 phases +PE motar 3.3 kw PCSCHEMATIC
PCS-MOTORZE Silnik 3-fazowy + PE 2.2 kW 3 phases +PE motaor 2.2 kW PCSCHEMATIC (brak widoku)
PCS-MOTOR 1D Silnik 3-fazowy UV, W 4.4 kW 3 phase motor U,V,W 4.4 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR2D Silnik 3-fazowy +PE 4.4 kW 3 phases +PE motor 4.4 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3A Silnik gwiazda-trajkat 1.1 kW Star-delta motor 1.1 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR3E Silnik gwiazda-trajkat 2.2 kw Star-delta motor 2.2 kW PCSCHEMATIC
PCS-MCOTOR 1B Silnik 3-fazowy UV, W 2.2 kW 3 phase motor U,V,W 2.2 kW PCSCHEMATIC
PCS-MOTOR 1A Silnik 3-fazowy UV, W 1.1kW 3 phase motor U,V,W 1.1kw PCSCHEMATIC
[T pokaz tylka ulubione aparaty @ Ukry] przestarzate aparaty [l tylko w Silniki, pompy, regulacia i monitorowanie napisda, itp.
Szukaj w Type, ManufacturersArtideNumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtideNumber
Szukaj w DescriptPL
usrDiagramSymt ~  zawiera ~ | PCS-5008356-002
pesDiagramSyml ~  zawiera - PCS-500836-002
MHappC/ AT ok Anus
Liczba rekordéw: 12

B wybierz silnik 3-fazowy z PEi 1,1 kW
B kliknij dwukrotnie lub nacisnij OK.

Dane elementu [-M]

Wrécisz do Automation, tym razem
z symbolem silnika w kursorze, wiec B X - 3

teraz wystarczy go umiesci¢ na stronie. | ... W Miciektr v L ?TL @ A
. . Rys. zioz,
Po umieszczeniu symbolu na rysunku i PCSMOTOR2A i @0 A
poJana SIQ OknO dlalogowe z Typem N artykutu: PCSB00005 (ManufacturersartideNumber) \/|E > a0 Baza gparatury
Funkda: + _ Z n D components

i Numerem artykutu.

Opis: Silnik 3-fazowy + PE 1.1 kW

Ogdlne  Ogn.refer. Pola danych symbolu  Odsylacze  Pkt.polgczer  Akcesoria

B Wcisnij ? aby automatycznie T 10 Typ symbolus Normainy
wybrac¢ nastepny dostepny nu- z:‘ iy
i g 8 widoczn
mer. Symbol:  PCS-500836-002 Bz EL;

@28 | KaB |PLC
(") Nazwa zablokowana

B wczytaj symbol mechaniczny
[ Element podiaczony do PLC

B Nacisnij OKimozesz podtaczyc
silnik za pomoca linii.

Zrédlo danych: Dane z Portalu
ID Elementu: 2089437B-A036-43E0-81A5-83BB961B9903
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Kilka sztuczek, aby zaoszczedzié czas

Umiescé 4 silniki na schemacie, ale nie traé czasu na ich do-
. . . . . .. ane elementu [-M]

ktadne umieszczanie. Kiedy je umiescisz, nadaj im na-

stepne dostepne numery, naciskajgc Ctrl + 2. e X | -

Przed nazwag w oknie dialogowym pojawi sie ?.

Gdy wszystkie cztery
silniki zostana
umieszczone na
schemacie, zaznacz
je myszka, kliknij pra-
wym przyciskiem my-
szy w ,ramce” i wy-
bierz Rozmiesc.

Dane elementu

Przesun

Przenies na inng warstwe

4 Wytnij Ctrl+X
Y Kopiuj Ctrl+C

Whklej Ctrl+V

Lsus Del

Rozmiesd
Tyrowna)

Zamien punkty potaczen

Grupa symbaolu

Kliknij myszka w miej- Niewidoczny

scu, w ktérym ma by¢ Wybierz na wszystkich warstuwach
umieszczony pierw- Grupy obiektéw 0 |
szy silnik - najlepiej

Wybierz kolor dla symbolu(i)

Zastap symbol... F4
beZpOS’I’eanO na Zmiana nazw
Sciezce pradowej. S S Ulubione

Wybierz odlegtos¢ 40 mm w kierunku X i wybierz

»Wyréwnaj” i ,Sortuj wg nazwy”. Kliknij OK. Odleghozé (mm) oK
, . . . 40 B wyréwnaj
W ten sposéb wszystkie cztery silniki sg umiesz- - e A
¥ 1] ﬂSormj wg nazwy

czone w rzedzie, kazdy na swojej Sciezce pradowe;j.
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Podtacz silnik do linii fazowych

Silnik musi by¢ podtaczony do linii fazowych. Nalezy to zrobi¢ za pomoca linii elektrycz-
nej, poniewaz w ten sposoéb powstanie potgczenie elektryczne miedzy liniami fazowymi i
silnikiem.

Najprostsza metoda jest wy- PCSCHEMATIC Automation - [Projekt1]
branie linii elektrycznej 'Elik Edycja Widok Wstaw Funkcje Zestawienia Ustawienia Traser PLC

w menu podrecznym: D £ ﬂ_f—’ — j/ A @ /‘

Gdy klikniesz tutaj, otowek jest . _ >
réwniez aktywowany na pasku J J;’ ‘T: DAPCAutomati..\PCS-500836-002 ‘N: -M3 ;- ‘S: E

narzedzi — mozesz rysowaé apc " ' LR

tylko wtedy, gdy otowek jest o ‘L - " EEEE" % ) ¢
pcsPLC ~ pcsPneu pcsInstallation

aktywny.

A ntnmatinn

Conducting B=0,25

................. k4

Jesli chcesz recznie przetgczac sie miedzy réznymi poleceniami rysowania, mozesz prze-
czytac wiecej w broszurze Pierwsze kroki w sekcji Obiekty rysunkowe.

Zacznij rysowanie linii przy silniku. Kiedy zobaczysz maty kwa-
drat, trafite$ doktadnie w punkt potgczenia.

Jesli nie trafisz w punkt potgczenia,

pojawi sie to okno dialogowe. Naci- Dziafanie Nazwa sygnah S
R . e . . L1 b
$nij Esc i spréobuj ponownie. O sygnat Anulug
* =T
(O Parkowanie Symbal syanatu
& (n ]2
8 Cbréé do kierunku linii B Umieéc nazwe na linii
Odsylacz
B odsytacze O Pokaz odfdo
Tekst odsylacza O Pakaz wszystho




PC|SCHEMATIC

PCSCHEMATIC Automation - [Prajekt1]
o® Pk Edycia Widok Wstaw Funkcje Zestawienia Ustawienia

Kliknij tutaj, przesun otéwek na linie L1

aser PLC Aparaty Okno Marzedzia Pomo

i kliknij ponownie. Linia konczy sig au- NEdHe ¥=) " A0/ ks
tomatycznie po kliknigciu L1 i pojawia SANTNDO] S pl—ebs sl |-mm- |
sie czarna ,,kropka”, wskazujaca, ze e I B8 wmet s W VY
iStn|eJe potaczenle elektryczne. | pesAutomationDemo | pesPLC pxcsPneu pesInstallation
ﬁ Biblioteka / Edytor symboli...
| e
Kontynuuj podtaczanie pozostatych e ——— ;
linii fazowych do silnika. B PENTEN
g > [ Projekt1 148,12
Linie stang sie pdzniej rzeczywistymi Q s e ek
liniami kabla.
4%
L]
[EX: T K I @ B |8
148,12
148, 13 %
(92
o - .
/4.8, PE
p’f .
als . . .:ﬁiﬁ? @J
L . . - M1y £ ] M2, M\J
148,,PE =0 N . Q . :
s By¢ moze Twoja strona wyglada inaczej; ale wazne jest, aby silnik byt

. @ podtgczony do zasilania.

PORADY

Mozesz takze uzy¢ Trasera do potgczenia silnikow:

Kliknij silnik i pus¢ mysz! (aby nie ryzykowac poruszania silnikiem podczas pisania)
Nacisnij klawisz [R]. Teraz mozesz zobaczy¢, gdzie mozna podtaczyc¢ silniki.

Nacisnij klawisz [\], aby pomina¢ linie

W razie potrzeby nacisnij [3], aby zmieni¢ kolejnosé

Gdy jestes zadowolony, nacisnij klawisz [1], aby wykonac¢ potaczenia, ktore sg aktualnie
podswietlone.

Funkcje mozna ponownie wytgczy¢, naciskajac klawisz [R].

Mozesz takze aktywowac Traser przed umieszczeniem symboli, wtedy linie sg rysowane
natychmiast! Gdy funkcja jest aktywna, podczas poruszania myszg widac, ze pojawiaja sie
linie.

[2] znajduje najblizsze potaczenie

[4] tworzenie linii ukosnych
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Wstaw zabezpieczenie silnika

Nacisnij przycisk [Baza aparatury] lub nacisnij [D], aby przejs¢ do bazy aparatury.

Baza aparatury - D:\PCAutomation\Database\PCsComponents.mdb;Components

Bez grupy ~ -Manufacturer (pokaz wszystkie)
» -Ramki i obudowy licznikéw L. PCSCHEMATIC
Materialy przemystowe

> -Wyposazenie branzowe

» - kaceniki automatyczne jmateriaty laczeniowe

- Przewody (duze prady)

» - Kable instalacyine, kable pradowe

- Koryta i istwy kablowe

- Lampy Zarowe

- Silniki, pompy, regulacja | monitorowanie napiedia, itp.

» - Sprzet do instalagi komputerowych (z wylgczeniem kabli)

> - Systemy elektroniczne

Type DescriptPL DescriptUK Manufacturer
rzekaznik termiczny ermal overloa
4 PC5-MV001B Przekainik te typ 1b The | load type 1b PCSCHEMATIC
PCS-MVOD1A Przekaznik termiczny typ 1a Thermal overload type 1a PCSCHEMATIC
(brak widoku)

[ pokaz tylko ulubione aparaty @ Ukryj przestarzate aparaty [l tylko w Silniki, pompy, regulacia i monitorowanie napigda, itp.

Szukaj w Type, ManufacturersArtideMumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtideNumber
| 7 termicany| I

LsrDiagrameyml < zawiera | PCS-500836-002

pesDiagramSyml| ~  zawiera ~ | PCS-5008356-002

> C/A8 - ¥ ok Ay

Liczba rekorddw: 2

Jesli nie znasz aparatu, mozesz wyszuka¢ wedtug opisu w polu DescriptPL w bazie apara-
tury: wpisz stowo ,,termiczny”, a w oknie pojawig sie rdzne przekazniki termiczne.

Mozesz takze wyszukiwaé w polu Typ, ManufacturersArticlenumber, ManufacturersGTIN,

Jesli wybierzesz Zabezpieczenie silnika Dostepne symbole (F9)

. 135 5 97
typu 1a, otrzymasz symbole jak obok. E:i:i@ o , |
Kliknij na pierwszy symbol —i umies¢ go na 246 6 \ P

schemacie (patrz nizej).

Ol& YV

Okno wyswietla wszystkie symbole elektryczne dla tego aparatu. Symbole majg numery na

punktach potaczen, ktére odpowiadajg zaciskom na rzeczywistym aparacie.




PC|SCHEMATIC

Dane elementu [-F]

s L @ X|
fag L2 Pokaz
. Anuluj
48 L3 Mazwai... -F| F : obiekt zi - +_ ? Z ‘3?/ H -
- Typ PCS-MVO01A Y5 @0 Rys. Zloz.
Mr artykutu: |PC5225EIDDI (ManufacturersArticdeMumber) i | Z 1}\_/ n |:| Baza aparatury
— ts
Funkga: +— Z 80 componen
Opis: Przekaznik termiczny typ 1a
Ogdlne Qzn.refer. Pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.polaczen  Akcesoria
Tlosc: 1,0 Typ symbolu: Normalny
Skala: 1,0
Kat: 0,0 B widoczny
Symbal: PCS-500325-002 ECZE | ELE
N P B wezytai symbol mechaniczny B 7L | KAB | FLC
[CJElement podigczony do PLC [IMazwa zablokowana
e N e gags]t
. o= #rédho danych: Dane z Portalu
a ID Elementu: C2C146 10-144E-4D80-9C82-DATASECEBELT
45 PE 4
Po umieszczeniu symbolu okno dialogowe otworzy sie auto-
matycznie.
o=zl I i )
- W oknie dialogowym mozesz nazwac element za pomoca ?

. L~

Umiesc¢ stycznik
Wré¢ do bazy danych za pomoca [D].

wiec bedzie sie nazywac -F1.

Wybierz pole wyszukiwania “Szukaj w Type...”. Wpisz w tym polu ,,CONO1”. Wybierz

PCS-CONO1 i kliknij OK.

W oknie ,,Dostepne symbole” po-

Dostepne symbole (F9)

jawig sie symbole dla stycznika. !
Aparat posiada takie symbole
elektryczne. Umies¢ styk roboczy 2

3-biegunowy i nazwij go -Q1.

| |

WL

Y ||

Umies¢ na schemacie pozostate

3 przekazniki termiczne i pozostate 3 styki robocze stycznikdw.
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SCHEMAT STEROWANIA

Przejdz do strony z liniami L1 i N w projekcie (strona nr 7).

Tutaj musisz teraz umiescic i potgczy¢ symbole dla zabezpieczen silnikow i stycznikow,
ktdre pojawiajg sie w obwodzie sterowania. Narysowane schematy mozna zobaczy¢ na
stronie 31 tej ksigzki.

Menu Elementu - pokazuje dostepne funkcje (sym-
bole)

Mozesz uzyskac¢ pomoc z programu, aby zobaczy¢, co juz umiescites w projekcie:

Po prawej stronie ekranu znajduje sie Menu Elementu.

Po wskazaniu elementu na lisScie w oknie Elementy, w dolnej czesci widoczne sg dostepne
dla niego symbole. Mozesz je zobaczy¢ zaréwno jako nazwy plikdw z nazwami potaczen,
jakijako symbole.

Mozesz wybraé wyswietlanie wszystkich elementéw lub tylko tych z wolnymi symbolami

(przycisk czerwony/z6tty/zielony). Mozesz posortowac liste, klikajac na gérze kolumn. Mo-
zesz filtrowaé wedtug oznaczen referencyjnych. W ten sposéb mozesz kontrolowaé, co ma
by¢ wyswietlane podczas pracy.

| .::57.13-7% ‘q... - T ﬂ\
tE L BH @ d o] [V A L

CANSNEEEENNNN

2peR

2@ U0+ O Mo #

Gymeaie s elemenns: 2 (AR 3]

UWAGA!!

Jesli przejdziesz do bazy aparatury (ponownie), zeby znalez¢ styczniki dla obwodu sterowa-
nia, pojdzie zle! Oznacza to, ze dodajesz kolejny aparat do projektu.

Zamiast tego uzyj pozostate funkcje (symbole) dla aparatéw, ktére uzytes dla schematu
mocy.
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Przekaznik, cewka | styki sterownicze

Zacznijod umieszczenia i podtaczenia cewki przekaznika -Q1.

Mozesz klikng¢ na -Q1 na liscie, w gérnej czesci okna Elementy.

W dolnej czesci Menu Elementu (w oknie Symbole dla elementu) pojawig sie symbole dla
aparatu, ktore nie sg jeszcze uzyte na schemacie.

Wybierz pierwszy symbol — cewke stycznika —i umies¢ go na schemacie.

Po umieszczeniu cewki automatycznie pojawia sie symbol odsytacza — odsytacz skrosny
— ktdry pokazuje, gdzie w projekcie znajdujg sie rézne styki zwierne i rozwierne dla tego
stycznika.

Teraz nalezy wykona¢ schemat obwodu sterujgcego, aby przekazniki byty potgczone.
Umiesc wszystkie cztery cewki. Jesli traser jest aktywny, natychmiast utworzy potaczenia
do linii L1 i N.

Umiesc¢ kolejne cewki na liniach pradowych 1, 3,51 7, jak widac¢ to na rysunku ponizej.

BELxEE MW

Sl B E =

WYY ety 1, —Oo— Frb, AR (L s
ﬁ x| - Menu Elementu (Dane = Partlul
Bbioteks | Edytor symbol. ..
e g‘ Bermenty (Sheft+ F3)
+¥ + B v @ 3 Sty
il | - e m———— - — S m— I RCT Y SR - XN
Projekly  Rysurks standardows: e dLa » NareazRDS Dane  Nromybul  p Funleeja
= TN
P mon @ PCSzOm PCSMVIOIA
o |[* =T 2| e ®  pcsm PCsMIOA
= B o m PCS2IN PCSMVDIA
- L & PCSE0000S  PCS-MOTOR2A
Q W o @ scsun  pcsvomoRa
= LI - PCSG00005  PCS-MOTORZA
.%. R W PCSEN0S  PCSMOTORZA
" @ pcszsnm pes-connt
n o - - PCS2250101  PCS-CONGT
(| n o @ PSSO PCS-CONDY
n o - PCS2250101  PCS-CONG1
LA g =
(o3 -
(33 Symbole.dla sementic -2 (AR-FD1
| 9 4 4 Harua Pit. polaczen
P R o T = . P = T o 5 symbale
3 7 PCS-500305 ¢ a2
PCS-S00284-005 123436
PCS-500227 11,04
pes 500229 nz
250
i
scH
a
i
b
wart I

2235252 y= 170 nen 1

Kontynuuj umieszczanie i tagczenie kolejnych wolnych symboli, az do ukoriczenia obwodu
sterowania. Jesli uzyjesz wszystkie symbole dla aparatu, zostanie on oznaczony czerwo-
nym kwadratem (brak dostepnych funkcji/symboli).

Tutaj rowniez uzyj Trasera; sprawia, ze rysowanie jest szybsze.

[R] uruchamia Traser [2] znajduje najblizsze potaczenie, [4] rysowanie linii ukos$nych.

Mozesz rowniez wstawic¢ przyciski do obstugi recznej: Uzyj symboli z menu podrecznego,
nacisnij przycisk Baza aparatury w oknie Dane elementu i wybierz jeden z aparatéw z bazy;
jest to zrobione w projekcie na stronie 31.
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Akcesoria (tutaj nie uzywane)

Jesli nie masz WOlnej fun kCJl Styku dla Menu Elementu (Dane z Portalu) =
swojego stycznika, mozesz pobrac styki Elementy (Shift+F3)
pomochnicze z bazy aparatury. Styk po- M -sch v 8 B OB s
mochniczy jest dodatkowym aparatem, NazwazRDS  Dane  Nrartykulu e
czyli nowy numer artykutu. = Y & PCSG0000S PCS-MOTOR2A
-l -M2 ko PCSe00005 PCS-MOTORZA
“H M3 & PCS600005 PCS-MOTOR2A
. ; X -H myr 8 PCSE00005 PC5-MOTOR2A
W Menu Elementu mozna zobaczy¢ bloki o a @ PCsazsoiod PCS-CONDT
stykow pomocniczych iinne akcesoria BN D e o e P
.. ~H -02 @ PCS2250101 PCS-COMO1
zdefiniowane dla danego aparatu. o - @ PCs2250101 PCS-COMOT
Gd b . d k . - -04 k3 PCS2250101 PCS-COMO1
y wybierzesz zadane akcesorium, mo- m s - ST
zesz zobaczy¢ jego symbole w dolnym | %2 ‘@ PCS2250407 PC5-PBOT
. = | -53 ko PCS52250401 PCS-PBO
oknie. - @ PCS2250401 PCS-PBOT

Wybierz i umie$é zadany symbol, a pod ST i

gtownym elementem na liscie zostanie

| Mazwa Plt. polaczen
[Z} Symbole

utworzona linia o tej samej nazwie (jest PCS-500305 ¥ AlA2
. PC5-500284-005 ¥ 1,234,556
to ta sama cewka) i oznaczona (Akceso- AT 1314
ria) : PCS-500229 21,22
: = )?\kcesoria
Odpowiednia funkcja dla akcesoriéw B PCS2250121 - PCS-CON-AUXO1
- AR . [} PC52250122 - PCS-CON-AUX02
mechanicznych znajduje sie na stronie - PCs- 63,64
mechanicznej oraz w zaktadce Akcesoria G PCS2250123  PCS.CONAUX0S
w oknie dialogowym Dane elementu.
Akcesonia (F39)
| 6371
\ 6472 ?

Mozesz przeczytaé¢ wiecej o tym, jak pracowac z obiektami rysunkowymi:

- Linie
- Symbole
- Teksty

w rozdziale Szybki start oraz w podreczniku.




PC|SCHEMATIC

Wstaw listwe zaciskowa z danymi artykutu z menu
podrecznego

Nalezy wroci¢ do schematu obwodu zasilania, aby umiesci¢ ostatnie elementy, tj. listwy
zaciskowe (ztgczki) i kable.

Ztaczki mozna umieszczac bezposrednio na poszczegodlnych przewodach, pojedynczo,
ale dzieki funkcji Wielokrotne wstawianie mozna to zrobi¢ szybcie;j:

Pobierz ztgczke z menu podrecznego, wybierz gl Plik Edycja Widok Wstaw Funkcje Zestawie

ztgczke taka, jak pokazano tutaj. D —
= T =]
rid |

F F L 1

g T> AEEEA J7 A /1

Symbol In
1 layer Through terminal - 1x 1in 1 out GY

L& —= <
I

ﬁ-’/ T

2 layer Through terminal - 2x 1in 1 out GY
3 layer Through terminal - 3x 1in 1 out GY

1 layer Through terminal - 1x 1in 1 out GNYE
T L

Umies¢ kursor na lewo od pierwszej linii, klik-
nij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Rozpocznij wielokrotne wstawianie. d

1

W kursorze otrzymujesz ,elastyczng linie S Fermrrteerr e S
wskazujgcg”, ktérg przeciggasz poza wszyst- Zakoricz wielokrotne wstawianie
kie linie zasilania silnika.

Dane strony
Gdy linia obejmuje wszystkie zadane prze- Informacje dla strony...
wody, ponownie kliknij prawym przyciskiem Ustawienia strony..
myszy i wybierz opcje Zakoncz wielokrotne Informacje o stronie
wstawianie.
Teraz pojawi sie standardowe okno dialo- Dane elementu [X11]
gowe elementu, w ktérym mozesz nazwaé @ m X |- -
wszystkie ztgczki w listwie zaciskowej jedno- | wme.. X:ohektt +§« ] le.:
czesnie, z kolejnymi numerami zaciskéw. N ;Z:Z: e e "0 e
Whpisz ,,-X1:1”. -X1 to nazwa listwy ztgczek, a | ene +-3 @g o™
:1 to numer pierwszego zacisku (ztgczki) w = s
listwie. Ogdine  Ogn.refer. Pola danychsymbolu  Ocsylacze Pktpofacesr  Akcesoria

Toéc: w0 Typ symbolu: Zlaczka
Witagcz automatyczne numerowanie, przy- Sl 10
trzymujac <Ctrl> podczas klikania myszka oo pesssoots :fz‘i"l‘jl"g
naikone ?. Przed nazwa pojawia sie pogru- Ly Bi;ivi:?,ﬂf;i
biony ?, co oznacza, ze nastgpi automa-
tyczne numerowanie. Wcisnij OK. e B R e |
4

Jesli wpiszesz ,,-X1:U” i zrobisz jak powyzej, zaciski otrzymajg nazwy kolejno: U,V,W,PE.
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Wstaw kabel

o—
o— -

Sl

Q-
Robi sie to w nastepujacy sposob:
Wez kabel 4-zytowy bez ekranu z menu podrecznego. = .
| _
Gdy wyswietli sie lista kabli, kliknij zadany kabel. gy L O —
Symbol

3 conductors without screen
4 conductors without screen
5 conductors without screen

6 conductors without screen

AR EE I

W kursorze pojawi sie symbol kabla.

. . L . linii. " "
Umiesc¢ go nieco na lewo od pierwszej linii >|z| 8 e
Po umieszczeniu symbolu pojawia sie standar- BRI RAGEP B I I
dowe okno dialogowe, w ktérym mozna zobaczy¢
typ, numer artykutu i liczbe zyt w kablu.

Nadaj kablowi nazwe -W1.
2
ol >3] 8 SEE
"*\

Po kliknieciu OK pojawi sie ,,elastyczna linia " w
wskazujgca”, ktérej nalezy uzyé do oznaczenia X1 %nﬁ:%“ﬁgz _x2+3~5:>p !
poszczegdlnych zyt w kablu. EEEE 444

Poniewaz kabel zostat pobrany z bazy aparatury,
poszczegdlne zyty majg réwniez kolor lub numer.
Teraz wskaz poszczegdlne linie, pojedynczo. Po

wskazaniu wszystkich linii naci$nij <OK>. Wi D WaTD
| Z > ul ¥4
MmO > om
=
(U]

Powt6rz to dla kabli -W2, -W3 i -W4.

Dostepne  Uzyte oK

2= E— i
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POWIAZANIA MIEDZY STRONAMI

Gdy symbole réznych elementéw sg umieszczone zarowno na schemacie obwodu zasi-
lania, jak i obwodu sterowania, mozna przeskakiwa¢ miedzy poszczegélnymi czesSciami
(symbolami) elementu.

Odsytacz skrosny (krzyz stykow) jest symbolem referencyjnym, tzn. zawiera odsytacze do
pozostatych symboli. Odsytacze to aktywne tacza, za pomocag ktérych mozna przesko-
czy¢ do miejsca wskazywanego przez odsytacz.

Istniejg odsytacze miedzy symbolami dla elementu (aparatu) i istniejg odsytacze miedzy
nazwami sygnatéw w projekcie.

Za znakiem ,,/” znajduje sie numer strony, a za znakiem ,,.” numer sciezki pragdowe;j.

N

/.6

)

L1, /8.1

S
el e
W —

22,

Sprobuj takze wybrac¢ jeden z elementow w Menu Elementu. Nastepnie kliknij ikone Wy-
bierz element. Gdy to zrobisz, pojawi sie okienko pokazujgce wszystkie umieszczone
symbole dla elementuiich lokalizacje jako hipertacza: klikniecie na jeden z nich przenie-
sie Cie do niego. Okno to moze réowniez stuzy¢ do przeskakiwania do symboli mechanicz-
nych na rysunku rozmieszczenia, jesli taki istnieje.

RBE ABE

e

Symiole i elementu: -LIC1 11 (AR+F3)

1
wan a@- L

e rper— Varsowas ey 1 ] i
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RYSUNEK ROZMIESZCZENIE URZADZEN

Po umieszczeniu aparatoéw z bazy aparatury na schematach obwodow elektrycznych mo-
zesz wykonac¢ rysunek rozmieszczenia, czyli rysunek uktadu urzadzen w szafie.

Zacznij od przejscia do strony za zaktadka Layout (strona nr 11). To jest strona mecha-
niczna (MEC=Rzut/Rysunek mechaniczny).

W lewym dolnym rogu kartki wida¢ poczatek lub (0,0) — rog ptyty. Mozesz przesungé ten
punkt, jesli lepiej pasuje do twojego projektu.

Po prawej stronie znajduje sie lista elementéw, ktére mozna umiescic.

W dolnej czesci widac¢ symbol, ktory jest wybierany i umieszczany. Mozesz takze dwu-
krotnie klikng¢ nazwe na liscie.

Mozesz wtaczy€ przycigganie magnetyczne, aby elementy Scisle przylegaty do siebie.
Jesli masz listwe zaciskowg sktadajgca sie z kilku ztgczek, mozesz klikng¢ prawym przy-
ciskiem myszy na liscie i wybra¢ nazwe elementu — wszystkie ztgczki zostang pokazane
w dolnym oknie i mozna je wszystkie wybra¢ prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
umiesci¢. Ta sama metoda dziata, jesli masz element z akcesoriami.

BETHESGEEAMR

Heted 1, —Ocr [ A o L O 3

" — %
OBl 0
7 FIF]E 5l

®
SO

Fap 4L

- OB Y-

11111

[~

(Y

Aby uzyskac taki efekt, wykonaj nastepujace czynnosci:

{

1. Umies¢ symbol szafy na warstwie 2.
a. Obrys szafy jest wykonany za pomoca generatora symboli i ma wy- J <
miary 600 x 600 mm.
2. Nawarstwie 1 umies¢ elementy wybierajgc z listy i klikajac dwukrotnie nazwe.
Wyréwnaj element wzgledem siebie ...
4. Na koniec zaktualizuj zestawienie, wybierajac z menu Zestawienia | Aktualizuj
wszystkie zestawienia.

w

Strona jest potaczona z polem w bazie aparatury, ktére zawiera symbole mechaniczne dla
aparatow. Jesli sprobujesz pobracé z bazy aparat, bedac na tej stronie, zobaczysz symbole
mechaniczne, a nie elektryczne, ktoére widzisz na stronach ze schematami.

Oznaczato, ze mozesz rowniez rozpoczg¢ prace na tej stronie, umieszczajgc tu elementy,
a nastepnie utworzyc¢ strony schematow — to te same elementy, ktdre znajdujg sie na
stronach, o ile majg te sama nazwe i numer artykutu.




Skala strony

Wszystko, co robisz na stronie me-
chanicznej, jest w rzeczywistych
wymiarach. Jesli nie mozesz zmie-
sci¢ wszystkich urzadzenh na stro-
nie, mozesz zmienic¢ skale strony:

Kliknij Ustawienia | Ustawienia
strony i zmien zadana skale strony.

Wymiarowanie

PC|SCHEMATIC

Ustawienia strony

Rozmiar papieru
O Uzytkownika

420mm | X |297mm
O Rozmiar standardowy

Rozmiar papieru
(44 297mmx210mm |

Funkga strony
Normalna
Typ strony

() Schemat

Narmy rozmiaréw
150 AD-A4 ~|

150, Ad. 297mm x 210mm

8 Zawiera zestawienie
Typ zestawienia
O Zestawienie elementéw
(O Zestawienie czesci
O Zestawienie PLC

O Raut/Ry:

O lzometryczny

() Semi izometria

Mormalne przyei  Dokladne prz

2,500mm - 0,500mm =)

Odstepy siatki ~ 10,000mm >
() Uwizgledniaj skale strony

Skala 1: Kierunek czytani
4 -] 1 8-

eme

Standard strony

Wszystko na stronie mechanicznej jest mierzalne, wiec mozesz ustawi¢ odpowiednie
wymiarowanie do réznych celéw. Wymiarowanie znajduje sie w menu Funkcje.

Po wybraniu funkcji w kursorze
pojawi sie ,,wskaznik-otowek”.
Musisz wskaza¢ miejsca, ktore
chcesz zwymiarowac.

Przycigganie dziata automa-
tycznie na koncach i srodkach
réznych linii.

Mozesz przytrzymac klawisz
<Ctrl> podczas klikania myszg,
aby wskaza¢ dowolne miejsce.
Jesli twdj wymiar jest pod ka-
tem, mozesz przetgczac sie
miedzy wymiarami skosnymi /
pionowymi / poziomymi za po-
moca <spacji> przed zatwier-
dzeniem wymiaru za pomoca
klikniecia myszka.

Po wstawieniu réznych wymia-
row mozna anulowac te funk-
cje, naciskajgc <Esc>.

[} 3
o e
[+]
-Q3
-]
& a .

112.0

k
193,5

o8 DB

[T - -]

4085
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ZESTAWIENIA W PROJEKCIE

W szablonie pcsStart znajduja sie strony z réznymi zestawieniami, ktére muszag byc¢ za-
warte w projekcie, np. spis tresci, wykazy czesci i wykazy kabli.

MOZGSZ Zaktuallzowac WSZyStklete ze- 'Elik Edycja Widok Wstaw Funkcje Zestawienia Ustawienia Traser PLC  Ap

stawienia, przechodzac do menu Ze- D ~ 7 _ | Aktualizuj spistresci
. . . . . L 7 553 . L .
stawienia | Aktualizuj wszystkie zesta- = Aktualizuj zestawienie czesci E
. . . . , 1935 Aktualizuj zestawienie elementow 1
wienia; lub mozesz zaktualizowac po- Aﬁ\ ‘ I :
. . . LA
jedyncze zestawienie, wtym menu lub ™' ze | (| Alualiy zestawienie kabl _,
A A - R -
klikajgc prawym przyciskiem myszy na pesAutomationDemo | pesPLC  peseney  AKiueliE zestawieniePLC
strome. = _ Aktualizuj zestawienie Potaczen »
ﬁ% Biblioteka / Edytor symboli... Alktualizuj zestawienia
% Baza aparatury... X Zestawienie czesci do pliku...
Na ZeStaWIenIaCh Sa réWniez {acza. [¢ Przegladarka obiektdw. .. Zestawienie elementow do pliku... —
’ i i I Zestawienie ztaczek do pliku... B
== Projekty  Rysunki standardowe P

B ze spisutresci mozna przejs$é
do strony

B 7z zestawienia elementdw mozna przej$é do elementu na schemacie

z zestawienia ztgczek mozna przejs¢ do ztgczek na schemacie

B itp.

Przegladarka obiektéw moze poprawiaé tytuty stron...
i wiele wiecej

Wybierz spis tresci na stronie 3 projektu. Wszystkie strony schematdw majg ten sam ty- .
tut. Jesli chcesz poprawic tytut strony, mozesz wejs¢ w dane poszczegdlnych stron i po-
prawic je.

Alternatywnie mozesz uzyc do tego

Celu Przegladarlq 0b|ekt0’W (Skro't men\e ISygnary | Oznaczenia polaczei| Kable | Ziaczki |PL( 170 | PLC O (ods) |Tak¢y | Ramki referencyjne [Strony | LINIE|
° Strana Tytut & Ozn.refer, Typstrony Rozmiar  Datazmiar Rewizia  Notatki strony

1 Front page 16N a3 2023.07.24
2 Index - A3 = a3 2023.07.24
3 Table of Contents sl A 2023.07.24
P rzej le na za k{a d ke St ro ny. Disgrams  Diagrams Z8K 23 2023.07.17
> [Diagam ] SCH Fs 2023.07.17
H s A v 5 Disgram scH a3 2023.07.24
Tutaj mozesz zobaczyC rézne dane | ° oo e
H H H H i i 7 Diagram SCH a2 20230717
strony —wiecej znajdziesz klikajac ! e o Zemn
H 1 - 9 Diagram SCH A3 2023.07.17
prawym prZyCISklem myszy na po 10 Dla:vam scH a3 2023.07.17
WyZSZy te kSt . Layout Layout 8K 23 2003.07.17

1. Aktywuj otowek.

2. Zaznacz strony, ktére musza miec¢ te sama nazwe w kolumnie ,, Tytut”, wpisz nowy
tytuti zakoncz naciskajgc <Enter>.

3. Zamknij Przegladarke obiektéw.

Odswiez ponownie zestawienia. Zobacz spis tresci.

Mozesz poprawic¢ wiele innych danych za pomoca Przegladarki obiektéw. Sprébui....

Jesli poprawiasz cos$ za pomoca Przegladarki obiektéw, poprawiasz to jednoczesnie w pro-
jekcie, czyli nie musisz zapisywac ani robié nic wiecej. Juz tam jest.




PC|SCHEMATIC

PRACE KONCOWE

Rozpoczates prace z szablonu. Oznacza to, ze czasami trzeba wstawic¢ dodatkowe
strony, innym razem trzeba je usunac¢. A potem trzeba nada¢ catemu projektowi nowe
numery stron.

Wszystkie te zadania Menadzer stron

mozna Wykonac' za Dodaj Wstaw Wytnij Kopiuj Wklgj Usud  Mumerstrony  Oznaczenie referencyjne / Parametry
Typs... K R+ Stronanr Wariant Przejdz na strone:
pomoca menu bOCZ_ Mien 1 UK - No watermark
[sp1 Loz UK Zamknij
n ego . [MspPr 1 3 UK - No watermark+UK - Table of contents
. [Pzax Diagrams UK
—— Stukn 1) |kone [™scH 4 UK - No watermark
== o [MscH 1 5 UK - No watermark
=|= na plonowym [MscH & UK - No watermark
[yscH 7 UK - No watermark
pasku narze- | Gsc a U -no watemark
le [MscH El UK - Mo watermark
[scH 10 UK -No watermark
[Pzax Layout UK
[MmMeC o1 PL - Bez znaku wodnego
[meC 12 UK - No watermark
[Tzax Lists UK
Chcze 113 UK - No watermark +UK B podglad srony
[Mcze 14 UK - No watermark +UK - Parts list
[MELE 115 UK -No watermark+UK - Componentlist | | |
Mele I 18 UK - No watermark +UK - Component list
Mz 117 UK - No watermark +UK - Terminal list
[MKas 118 UK - No watermark-+UK - Cable list
[P 19 UK - No watermark-+UK - PLC list
[ner 20 UK - No watermark +UK - NET list
[Minet o2 UK - No watermark +UK - NET list
Cinet (] UK - No watermark-+UK - NET list
DP ZAK Graphical plans UK
Pz 23 UK - No watermark
Chpra 24 UK - No watermark Dane strony Ustawienia strony
A

Dodaj/Wstaw nowa strone

Tutaj mozesz wstawiac strony.

Usun zbedne strony
Tutaj mozesz usuna¢ strony.

Nowe numery stron
Jesli zaznaczysz jedna lub wiecej stron, mozesz zmienié numery wybranych stron.
Wszystkie polecenia znajdujag sie w gérnym wierszu okna dialogowego.
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Ustawienia jezykowe

Jak zapewne zauwazytes, szablon jest wykonany w jezyku angielskim i prawdopodobnie
chciatbys, aby formatki rysunkowe i opisy elementéw byty w jezyku polskim.

Wszystkie nasze formatki ry-

sunkowe zawierajg teksty

Infermacje dla strony Mazwa strony:

Ustawienia strony Table of Cantents

Strona nr 3

(8 Umieté strone w spisie tresci
Informacje dla strony

Notatki strony

[ Oznacz jako 'Ostatnia uzyta strone’

w wielu jezykach i znaki
wodne, ktére mozna wybraé w
informacjach dla strony z roz-
wijanej listy.

Klikajgc przycisk ... mozesz
nastepnie wybrac przeniesie-
nie ustawienia na inne strony.

Gtoéwna formatka rysunkowa -
ramka —jest taka sama na
wszystkich stronach, z wyjat-
kiem rysunku rozmieszczenia.
Musisz zmieni¢ to na ,,wszyst-

BRB+ /- |B|X|=1=
Drawing no.

Date

Dcc

Engineer

Approved by

Approved date

PaRev01

PaRev02

Oznaczenia referencyjne
Funkeje:

Polozenie: i .
v Wybierz strony, na ktére cheesz prasniesé ustawienia
Przeniet ustawienie na wszystkie strony 2 ta sama formatka rysunkowa

Pierwsza formatka

Przeniet ustawienia na wszystkie
Warian:
115 PL- Bez anaku | [=)

8 Uzyj formatki rysunkowej

A3 drawing header for A4 printout (Mult language)
[ PCSAHBASICSYM V][

oK

Wybierz

Odsytacze

Dane strony

Anuluj
Y,

kie strony z tg sama formatka
rysunkowa”.

Na stronach zestawien
znajduja sie dwie for-
matki rysunkowe -

Pierwsza formatka  Druga formatka

B Uzyj formatki rysunkowej
A3 drawing header for A4 printout (Multi language)

Wariant:

6: UK - Mo waterm ~ E]

Odsytacze

6 UK - Mo watermark
7: UK - Approved

|
[

ramka i zestawienie.

/| PCSA3HBASIC.SYM

8: UK - Test

Tutaj przetgczasz jezyk
i przenosisz na wszyst-
kie strony.

Opisy sktadnikéw na li-
stach pochodza z bazy

Ustawienia bazy aparatury

9: UK - Rejected
10 : UK - Internal use onl

11: PL - Bez znaku wodnego
12: PL - Zatwierdzony

Ustawienia pola  Podstawowe mapowanie  Mapowanie symboli  Mapowanie sumy  Wyszukinanie aparatu  Menu bazy danych tacza  Kreator Aparatéw

Podstawowe Numery artykuhu
a pa ra t u ry . Producent Manufacturer Numer artykuhu producentz ManufacturersArtideNumber
Typ Type GTIN producenta ManufacturersGTIN
Mozesz zmienic jezyk, Furks | — | P —
i o |
przechodzac do Ustawie- = e
. B Nazwa ReflDlec -
nia | Baza aparatury | Sednostpaict Unperpack A ————

State akcesoria

Ustawienia bazy apara-
tury.

Opgjonalne akcesoria

Pale domysinego facza

Pale obrazkdw

usrFixedAccessories

Mumer artykutu V22 HistaricalArtideNumber

Alternatywny nr artykubu V HistaricalArtideNumber2

usrOptionalAccessories

Ulubione usrFavoriteComponent
Przestarzate Obsolete

usrDatasheet e

Anuluj
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WIECEJ O ZLtACZKACH | KABLACH

Kierunek (strony) ztaczek

Po umieszczeniu ztgczek widac, ze wszystkie ztgczki
majg dwa punkty potgczeniai ze jeden jest wypet- ~
niony. - 1+
Dzieje sie tak, poniewaz wazna jest mozliwosc¢ rozréz-
nienia miedzy dwiema stronami listwy zaciskowe;j:

)

strong wewnetrzng (do szafy) i strong zewnetrzng (poza szafg).
Strona wypetniona ,,wychodzi” poza szafg.
Zobacz takze rysunek na stronie 56.

Kierunek ma znaczenie dla sortowania listew zaciskowych i planéw ztaczek. | tylko ztgczki i
kable, ktére sg w projekcie majg okreslone strony.

Jesli kierunek jest niewtasciwy w stosunku do twoich potrzeb, mozesz zaznaczy¢ pojedyn-
czg ztaczke - lub caty rzad ztgczek - kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zamien po-
taczenia.

Pokaz rzad ztaczek

Oprocz kierunku poszczegdlnych ztgczek na schemacie, wazne jest rowniez, aby sledzi¢
kolejnos¢ ztgczek w listwie zaciskowej oraz rodzaj zacisku.

Ztaczki moga byé: 1-warstwowe, 2-warstwowe itp., a jesli kolejnosc¢ nie jest poprawna,
listwa zaciskowa staje sie trudna w uzyciu, w montazu itd.

Kliknij taczke prawym przyciskiem myszy i wybierz Pokaz rzgd shaczek
»Pokaz rzad ztgczek”. T EREOET
Okno pokazuje kolejnosé, a jesli nie jest ona OK,

mozesz przeciggnac¢ poszczegobdlne ztgczki do no-
wej pozycji. ” E|

Mozesz réwniez zobaczyé w oknie, czy kilka sym-
boli ztaczek trafia do jednego elementu — okresla-
jac ztgczki wielowarstwowe;.

N s i = S S

Kolejnos¢ ztgczek jest zgodna z grupami elementow. A grupy elementow sa zgodne z kolej-
noscia, w jakiej pojawity sie w projekcie.

Oznaczato, ze pierwsza ztgczka umieszczona w rzedzie ztgczek jest pierwszg, nastepna
staje sie numerem dwa itd.
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Grupowanie elementow

Jesli numer lub kolejnos¢ nie pasuje, mozesz uzy¢ funkcji grupowania elementow.

Tutaj w projekcie znajduje sie 12 ztgczek w dowolnej kolejnosci. Co jest wynikiem wsta-
wiania czesci listwy zaciskowej w niezbyt uporzadkowanej kolejnosci.

Nastepnie cata listwa zaciskowa
zostaje przenumerowana, po czym
symbolom w projekcie nadano

fK1Y
prawidtowe numery, ale kolejnosc¢
stata sie btedna. o ~ wltt=ti=t=1=t==
Na pierwszy rzut oka w projekcie

wyglada to dobrze, ale w oknie Po- Rl e e =
kaz rzad ztaczek widac, ze kolej-
nosc jest btedna.

Pokaz rzad ztaczek

Kliknij ztgczke prawym przyciskiem myszy i wybierz Grupowanie elementéw (Ctrl+F7):

a3 TR

Grupowanie elementéw

[ ] -X1 D DI Z
EX=INR
[Podwdine kiknigdie] /[Shift-Podwdine ikniede] stuzy do numerowania do adry/na dat.
Grupa nr Poz. nr Punkt polaczenia Typ Nr artykuhs Symbol Strona nr Sciezka Pozycia
i i b PEEEGIHTT T 5! X=80,00 y=207, 50mm
2 a PC5-500017 1 /.2 x=120,00 y=207,50mm
3 a 7 PC5-500017 1 /.3 x=130,00 y=207,50mm
4 a 9 PC5-500017 1 /.3 x=150,00 y=207,50mm
5 a g PC5-500017 1 /.3 x=140,00 y=207,50mm
] a 5 PC5-500017 1 /.2 x=110,00 y=207,50mm
7 a 3 PC5-500017 1 /.2 x=50,00 y=207,50mm
8 0 1 PC5-500017 1 f.1 ¥=70,00 y=207,50mm
9 0 11 PC5-500017 1 f.4 ¥=170,00 y=207,50mm
10 0 10 PC5-500017 1 [.3 x=160,00 y=207,50mm
11 [v] 4 PC5-500017 1 f.2 x=100,00 y=207,50mm
12 0 12 PCS-500017 1 f.4 x=180,00 y=207,50mm
Mumer grupy: Tlosé pigter:
21 v +4 ¢ = oK Anuluj g

Tutaj widag, ze istnieje 12 grup elementdéw, odpowiadajgcych 12 elementom.

Kolejnos¢ listwy zaciskowej jest zgodna z numerami grup elementdéw, a nie numerami
punktéw potgczen (zaciskow).

Listwe zaciskowg mozna sortowac na podstawie np. kolumny Punkt potaczenia lub Poz.
nr, ewentualnie tylko wybér za pomoca klawiszy Shift lub Ctrl.

Nastepnie wybierz Ilo$¢ pieter na zacisk, ktdra jest przenoszona do listwy zaciskowe;j.
Liczba 1 dla ztgczek 1-warstwowych, 2 dla 2-warstwowych itp.
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Tutaj blok ztgczek zostat Pokaz rzad dacek
przegrupowany:

e
Ztgczki 1-6 sg ztgczkami 1-war-
stwowymi, z ktorych kazda ma
swoj wtasny numer grupy ele- B '“ IH H

mentu i nr poz. 0.
Ztgczki 7-12 sg ztgczkami 3-war- I S
stwowymi, w ktérych sa trzy
ztagczki dla jednego numeru grupy
elementéw, a pozycja odzwiercie-
dla warstwy dla ztgczki.

$3IFII3333T3

Grupowanie elementdw

[ X1 D H Z

REIEIL
[Podwdjne Kikniecie] /[Shift-Podwdjne Kikniede] shuzy do numerowania do géry/na dét.

Grupa nr Poz. nr Punkt pofgczenia Typ Mr artykutu Symbol Strona nr Sciezka Pozyga

1 o] 1 PC5-500017 1 f1 *=70,00 y=207,50mm B

2 0 2 PCS-500017 1 J1 x=80,00 y=207,50mm

3 0 3 PCS-500017 1 j2 x=90,00 y=207, 50mm

4 0 4 PCS-500017 1 j2 x=100,00 y=207, 50mm

5 0 5 PCS-500017 1 j2 x=110,00 y=207,50mm

13 0 3 PCS-500017 1 j2 x=120,00 y=207,50mm

7 1 7 PCS-500017 1 /3 x=130,00 y=207,50mm

7 3 g BESERGGTF ] ) %= 140,60 y=357 Somm

7 3 3 PCS-500017 1 /3 x=150,00 y=207,50mm

8 1 10 PC5-500017 1 13 x=160,00 y=207, 50mm

8 2 11 PC5-500017 1 15 x=170,00 y=207, 50mm

8 3 12 PC5-500017 1 3 x=180,00 y=207, 50mm

Mumer grupy: Tlosé pieter:

21 VA P A = oK Anuluj

— — y

Podczas wielokrotnego umieszczania ztaczek nowa grupa elementéw jest nadawana za
kazdym razem, gdy na schemacie pojawia sie symbol. Oznacza to, ze jesli umiescisz wie-
lowarstwowa ztgczke 3-warstwowa, mozesz wstawic 3 razy wiecej komponentdéw, niz po-
trzebujesz.

Dlatego nalezy pdzniej pogrupowac listwe zaciskowa, jesli zestawienie czesci ma by¢ pra-
widtowe.

W projekcie demonstracyjnym PCSCompMenu.pro znajdujg sie przyktady ztgczek wielo-
warstwowych.
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Kierunek kabli

Zwro¢ uwage na mata strzatke obok nazwy kabla. To jest

i biegnie w doét, co jest wazne przy sortowaniu wigzek
kablowych i planéw kabli.

strzatka kierunku: tutaj pokazuje, ze kabel wychodzi z géry -\1..'"\.{‘L~é <

Jesli kierunek jest nieprawidtowy w stosunku do Twoich

J

Z|

>

M| m

O

potrzeb, mozesz zaznaczy¢ symbol kabla, klikngé prawym przyciskiem myszy i wybrac

Odwrd¢ kierunek.

Szybkie umieszczanie kabla

Jesli kolory zyt lub numery zyt w kablu pasujg do twojego
projektu, mozesz umiesci¢ wszystkie zyty na raz

FE——

B umiesé symbol kabla i
B Kkliknij i przeciagnij myszka po wszystkich prze- -WZ* C_

wodach .
B teraz zyty sg umieszczone w kolejnosci, w jakiej

znajduja sie w bazie aparatury —jak na powyz-

szym obrazku.

Kable na stronach sterowania

Na stronie sterowania umies¢ pierwszg zyte jak opisano,
nastepnie zejdz pionowo w dét i umiesc¢ drugg zyte — bez
wciskania Escape. Nastepnie zmien kierunek na prawidtowy —jak
na rysunku obok.

I nie, to nie jest czescia tego zadania &

X1,

W1, .

—-

__________

ixc.‘j
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Kable z ekranem

Symbol kabla moze by¢ przygotowany dla ekranu kabla: symbol ,,przerywany” jest prze-
znaczony dla kabli ekranowanych, a symbol rysowany linig ciggta jest nieekranowany.
Jesli chcesz uzy¢ ekranu, kliknij prawym przyciskiem myszy symbol, a ekran zostanie do-
dany. Z boku symbolu bedzie punkt potgczenia i poczatek linii, ktdra nalezy potaczy¢ na
schemacie.

Pu I LS Iy L

Whlej Ctrl+V

[ . _
L ¥ Usun Del L
_xh%f’taz%ﬂtg A& Obréé X 1431:1:1:]%]0‘53 :%3
'i- j ‘i x| Wyrdwnaj (+Ctrl) -& -i -é 1 i
|dZ do: Dostepne symbole F9
Pokaz uzyte

Zamien punkty potaczen

Zamien symbaol

(L:{""" r Dodaj yte do kabla WA 1_J4_41_L
-d-4Hd -4 Dodaj ekran kabla - +{
A5 J AT
= — A A
M| @) =] | 5 Odwrddkierunek >
: Zz mim| O >
0] Wybierz element Shift+C . z
Wybierz nazwe Shift+M @
Akcesoria
D—t :>-k g—k i Grupa symbolu "
| L] Miewidoczny . . D’k >‘k % ﬂ:k
M e
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OZNACZANIE | NUMEROWANIE PRZEWO-
DOW

Oznaczenie przewodow i kabli jest dos¢ istotng czescig budowy uktadow sterowania,
rozdzielnic czy maszyn.

Stawia r6zne wymagania co do stopnia szczegotowosci schematow, ale moga istnie¢ do-
bre argumenty konserwacyjne za stawianiem wysokich wymagan dotyczacych oznako-
wania.

Norma IEC 62491 okresla r6zne sposoby:

Metoda | Opis

0 Bez oznaczen

Jesli wszystkie przewody mozna przesledzi¢ wzrokowo, nie ma potrzeby ich
oznaczania. | nie, w rzeczywistosci nie ma zbyt wielu tego rodzaju potgczen...

Potaczenie lokalne — oznaczenie zacisku

W ponizszym przyktadzie przewody zostang oznaczone nazwag punktu potg-
czenia, np. S1:3, S2:4 lub ewentualnie tylko 3 lub 4. Tutaj dobrze jest uzy¢ kro-
pek.

Oznaczenie sygnatem

Wszystkie przewody sg oznaczone sygnatem, ktéry przewodza. Tutaj dobrze
jest uzywac kropek.

W ten sposéb mozesz zobaczyé, ktdre przewody sg podtgczone. Metode sto-
sujemy réwniez do oznaczania potencjatow, czylitam, gdzie wszystkie prze-
wody w sieci majag ten sam potencjat.

W ponizszym przyktadzie bedg cztery przewody, zdwoma przewodami o po-
tencjale 01i02.

Czesto zauwazysz oznaczenia faz w tej metodzie. Nalezy jednak przypisac
rowniez nazwe grupy, poniewaz w ten sposdb mozna zobaczyé¢, do ktérej
grupy nalezy faza, np. L1;F1, L1;F3 itd.

Oznaczenie identyfikacyjne, tzn., ze kazdy przewodnik ma swojg nazwe.

Jesli chcesz skorzystac z tej metody, powinienes mie¢ kontrole nad poszcze-
golnymi potgczeniami, tzn. powinienes$ wykonac¢ swoje schematy z potacze-
niami poprawnymi montazowo.

W ponizszych przyktadach widac¢ réznice miedzy dwoma réznymi zagieciami —
a jesli uzyto by kropek, nie mozna bytoby wyraznie zobaczy¢, gdzie byty pota-
czenia.

Potaczenie na obu koricach — potaczenia obu koncéw sag pokazane na obu
koncach (istnieje réwniez metoda o nazwie CR - Potaczenie po przeciwnej
stronie).

Mozesz zastapi¢ kolejny numer linii wyswietlaniem nazw potaczen lokalnych i
zdalnych. W ponizszych przyktadach bytoby to -S1:4/-S2:4 i -S1:4/-X1:2.

Jak widag, trzeba rysowacé z zagieciami, zeby to miato sens, a kierunek zagie¢
tez ma znaczenie.
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Metoda

A Oznaczenie producenta kabla

Gdyby potaczenia byty za pomoca kabla, wystarczytoby oznaczy¢ je nazwa ka-
blai kolorem lub numerem zyty.

Nieistotne w ponizszych przyktadach.

Mozesz to zrobi¢ na kilka réznych sposobdw i ewentualnie miesza¢ metody
tak, aby pasowaty do zadania.

Na przyktad: Potencjat + oznaczenie zaciskow - wtedy nadal mozesz rysowac
z kropkami i nadal uzyskiwac¢ bardzo dobre oznaczenie.

| - - -
x1 X1 X1 x1
™) (3] (3] (3] (3] (3] (3] ™)
-s1 E—3\ .82 E=\ -s1 E=\ .52 E=\ -s1 E=\ 52 E=\ -s1 E=\ 52 =\
< | < < < < < < <
CL/O S CB/R CB/R
o o o N
X1 X1 X1 x1

Kiedy rysujemy, mozesz wybraé, czy chcesz uzy¢ ,,kropek” czy ,,rozgatezien”, aby wskazac
spos6b wykonania potaczen.

W kategoriach czysto elektrycznych zwykle oznacza to samo, ale jesli chodzi o oznaczanie
przewodow, duze znaczenie ma to, czy schemat jest wykonany w ten czy inny sposob.

Moj pierwszy projekt — Sterowanie silnikiem /59



Funkcja oznaczania potaczen (humeracji przewodow)

Jesli chcesz oznaczyc¢
numerami przewodow,
tak jak w ostatnich
trzech przyktadach
powyzej, mozesz albo
wstawi¢ symbole
recznie, albo — najlepiegj
— skorzystac z tej
funkciji.

Na pierwszej zaktadce
wybierasz metode, a na
kolejnych zaktadkach
mozesz wybra¢ format
i wykluczy¢ sygnaty.

Furkcia Format Symbol Numeru

Oznaczanie potaczen

(] Zabezpiecz projekt przed dodaniem [ zmiang oznaczer potaczen
UWAGA

Mie mozna cofnad dziatania tej funkdgi.
Przed uzyciem tej funkcji powinienes zapisac projekt

Wiyklucz
Metoda
() Oznaczanie potendatdw

O Ornaczanie polaczen

Funkcja
() Umies¢ brakujace

() Umies brakujace i przenumeru
O Przenumeryj istniejgce

O Usur istniejgee | zamien

() Usun istniejace

() Usun istniejgce (réwniez zabezpieczone

sygnaty

To samo oznaczenie za rigczkg
) Uwzglednione zyhy w kablu

Maroznik poczatkowy

Kierunek: o
() Poziomy
O Fionowy

o O

| Ostatnie uzyte oznaczenie potgczenia w projekdie: (Zadne)

Wazystkie str.
Ta strona

Wybrane str....

Anuluj

Wydrukuj numery przewodow (oznaczniki)

W zaleznosci od metody
mozna zapisa¢ numery
przewodéw za pomoca
réznych zestawien.

W menu Zestawienia mozesz
wybra¢ Numery przewodow
do pliku.

Tutaj mozesz uzyskaé plik
tekstowy zawierajgcy odpo-
wiednig ilo$¢ oznacznikdw.

Stosowany dla metod Si R.

Plik oznaczer polaczen

Plik oznaczen pofgczen
D:\PCAutomation\Lists\Projekt1.wno

B otwiérz plik zestawienia

Zapisz

() Dotychczas niezapisane (nowe)

0 Wwiszystkie

[ s0rtuj wedhug kaloru linii

[ Aspekt Funkii
[ Aspekt Produktu

L

Przegladaj

Tlosc oznacznikdw

(") 1 0zn. na przewsd

(") 2 ozn. na przewdd

© 1o0zn. na pkt. polaczenia

() sortuj wedhug gruboéd linii
[ Aspekt Potozenia
[ zwory

Anuluj




Mozesz takze przejsc¢ do
zestawienia potaczen do
pliku lub zestawienia
punktéw potgczen do pliku,
aby utworzy¢ odpowiednie
zestawienie.

Tutaj najpierw tworzysz plik

formatu, ktéry okresla, ktore
dane z projektu majg zostac
wyeksportowane.

Tu sg to nazwy punktéw pota-
czen dla metody CL.

Tutaj zdecydowatem sie
wzigc¢ takze pole =+ozn.ref.,
aby moc posortowac liste
w drukarce oznacznikow.

Wybratem réwniez kolumne
Nazwa:Pkt.potgczeniaiinng,
w ktorej wystepuje sama na-
zwa punktu (bez nazwy ele-
mentu). Dzieki temu mozesz
okresli¢, ile informacji ma
by¢ na kablu.

PC|SCHEMATIC

Spis punktéw polaczer do pliku

Plik zestawienia:
(] Zapisz w tym samym folderze co projekt oK
MNazwa pliku Przegladaj Zamknij
D:\PCAutomation\Lists \Projekt 1-CHP . ws
Szablon
[Juzyj szablonu Mowry
Przealada
Szablon e Otwérz
Zapisz
Arkusz Gorna lewa komorka
Zapisz jako
Format utworzonego pliku:
Plik formatu: s
*cof
Pola list  Nagidwek pliku
Pola danych: Pola w pliku: Ustawienia
Pot.nazwa - | =tomm.ref,
Pot.Funkdga MNazwa
Pol.Etykieta I Nazwa
Pot.Opis == | pot.nazwa
Pot.ods.
<
Mumer linii
FlcID
Segregation <<
Czy punkt potaczenia jest podigczony?
[Cwiele linii {dla )
Format pliku: 8 Nagléwk pl
() Oddzielone przednkiem Format pliku:
O Kolumna [Excel 97-2003 v
i ft Excel
O Microsoft ExcellR) [ Konwertwuj znaki
OxmaL B otworz plik zestawienia
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MOJ PIERWSZY PROJEKT -
ZPLC

W tym rozdziale opisano sposob dokumentowania obwodéw PLC za
pomocag PC|Automation. Mozesz np. przeczytac o:

B jak pobieraé i umieszczaé rozne typy PLC z bazie aparatury

B jak zatadowad liste wejsé/wyjsé z roznymi informacjami

B jak stworzyé wtasny sterownik PLc, jesli nie ma go w bazie
aparatury

Czytajgc ten rozdziat, mozesz podgzac za przyktadami. Gdy to zrobisz,
wyprébujesz najpopularniejsze funkcje w tej czesci programu i
bedziesz mdogt stworzy¢ swdj wtasny maty projekt.

Wszystkie przyktady bazujg na elementach demonstracyjnych
znajdujacych sie w standardowej bazie aparatury programu.

Kiedy robisz wieksze projekty, czesto bedziesz pracowac

z powtarzalnymi fragmentami schematow i/lub kopiowac ze starych
projektow. Tutaj musisz pogrupowac poszczegdlne symbole

w elementy na wielu stronach. Jest to rowniez opisane, a uzyte
przyktady znajdujg sie w folderze Rysunki standardowe.






ROZPOCZNL NOWY PROJEKT

Przejdz do Plik | Nowy lub kliknij ikone nowego dokumentu i wybierz pcsStart, ktéry D
jest szablonem projektu zawierajacym strony, z ktérych moze sktada¢ sie projekt.

¥ PCSCHEMATIC Auterm
Pk Ustewienia Aparcty Nousdcia Pomoc

PC|SCHEMATIC

Po wybraniu
szablonu pojawi sie
okno dialogowe
Dane projektu.

Informacje dla strany

Ustawienia strony

Nadaj projektowi ty-
tut, np. Moj pierwszy
projekt. Po nacisnie-
ciu OK mozesz zo-
baczy¢ tytut na
pierwszej stronie
swojego projektu
orazw formatkach
rysunkowych na
wszystkich stro-
nach.

Nazwa projektu: M&j pierwszy projekt]

Uwagi:
Hasta

Dla: Otworz...

Dla: Zapisz...
4

a  logol Logo2

Informacje dla projektu
BERhl +/-I8X|==
Project number

Customer name

Address

Postal code

ity

Telephone no.

Companv www

B Automatyczna renumeracja stron
Odsylacze dla przekaznikéw

Oznaczenia referencyjne

Rewizja

© Odsylacze skroéne =

() Odwzorowanie zestykdw y ie pop
8 Wyswietlaj to okno dial [ty ST

oK Anuluj

.

Mozesz takze otworzy¢ dane projektu za pomoca przycisku na pasku narzedzi, aby ﬁ

poprawi¢ pozostate informacje.
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Umiesc¢ PLC z bazy aparatury

Przejdz w projekcie do strony, na ktorej tworzysz schemat sterowania.
Nacisnij przycisk <Baza aparatury> i otworz baze aparatury.

PLC znajdziesz w grupie produktow Systemy elektroniczne; wybierz typ PCS-PLC-Card1,
ktory jest kartg z oSmioma wejsciami cyfrowymi.

Baza aparatury - D:\PCAutomation\Database\PCsCompenents.mdb;Components

- Bez grupy
-Ramki i obudowy licznikdw
Materiaty przemysiowe
Wyposazenie branzowe

Przewody (duze prady)

kable elastyczne
~Koryta i istwy kablowe
- Lampy Zarowe

kaczniki automatyczne jmaterialy faczenione

kable instalacyine, kable pradowe

- Siniki, pompy, regulacja | moritorowanie napiacia, itp.
-Spragt do instalacj kamputerawych (z wylaczeniem kabi)

~ Manufacturer (pokaz wezystiie)
i.-PCSCHEMATIC

> -Systemy elektroniczne.

Type DesariptPL DesariptK Manufacturer
PCS-Comm-2 Modut komurikacyjny, 8 réznych typew kanaléw Communications module, 8 different channel types PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Card4 Karta PLC, 8 wyjsc cyfronych, type2 (praekaznik) PLC-card, 8 Digital output, type2 (Relay) PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Card2 Karta PLC 8, wejéé cyfrowych, typ 2 (Sink) PLCcard 8, Digital inputs, type2 (Sink) PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Card3 Karta PLC, 8 wyjéé cyfrowych, typ 1(DO) PLCcard, & Digital output, type1 (0) PCSCHEMATIC

b PesplcCardl T Karta PLC, 8 wejsc cyfromych, typ 1 (D) PLC-card, 8 Digital inpurts, type1 (DI) PCSCHEMATIC
PCS-PLC-CardS Karta PLC, 8 wejsé (DI/AT) PLC-card, 8 inputs (DI/AI) PCSCHEMATIC (brak widoks)
PCS-PLC-Com1-1 Kompaktowy PLC 8 wejéé, 8 wyjéc, typ 1 Compact plc 8 inputs, 8 outputs, typel PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Cam3-1 Kompaktowy PLC 8 wejsé, 6 wyjéé, 2 komunikacja typ 1 Compact ple & inputs, 6 outputs, 2 comm type1 PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Com2-2 Kompaktowy PLC 16 wejsc, 16 wyjsc (analogowe) Compact plc 16 inputs, 16 outputs (analog) PCSCHEMATIC
PCS-Comm-1 Modut kemunikacyjny - 8 kanatow Communications module - 8 channels PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Com2-1 Kompaktowy PLC 16 wejsc, 16 wyjsc (cyfrowe) Compact plc 16 inputs, 16 outputs (digital) PCSCHEMATIC
PCS-PLC-Cam1-2 Kompaktowy PLC 8 wejéé, 8 wyiéc, typ 2 Compact ple & inputs, 8 outputs, type 2 PCSCHEMATIC

[ pokaz tyko ulubione aparaty

(8 Ukryj przestarzale aparaty

Szukaj w Type, ManufacturersirtideNumber, ManufacturersGTIN, HistoricalArtideNumber

(i tylko w Systemy elektroniczne

Szukaj w DescriptPL

ComponentlD | | zawiera

pesDiagramsyml | zawiera

MHappCZi

| Szukaj w ComponentID

| Szukaj w pesDiagramSymbols

+ [\ ok Anuluj

Liczba rekordéw: 12

Troche o symbolach

Podczas pracy ze sterownikami PLC w PC|Automation uzywasz dwéch réznych typow sym-
boli, a mianowicie symboli PLC i symboli odsytaczy PLC:

- Symbole PLC (symbole I0) to symbole, ktére sa umieszczane dla kazdego pojedynczego
adresu i do ktorych podtaczone sg elementy zewnetrzne

- Symbole odsytaczy PLC stuzg do przedstawienia przegladu funkcji PLC, a takze pokazuja,
gdzie w projekcie znajdujg sie poszczegolne wejscia i wyjscia

- Symbole odsytaczy sg tworzone z jednego symbolu na kazdy adres oraz ze wspélnej gory i
dotu

Oba typy symboli przedstawiajg punkty podtaczenia PLC, czyli zaciski, do ktérych podta-
czasz sie zaréwno w projekcie, jak i w szafie. Pod wzgledem programowym jest to zrobione
w taki sposoéb, ze istnieje odniesienie miedzy nimi, dzieki czemu mozna ,,przeskakiwac”
bezposrednio z symbolu odsytacza PLC do samego symbolu IO i z powrotem.

Podtaczasz sie tylko do symboli PLC! Na dole symboli odsytaczy moga sie znajdowac przy-
tacza zasilania (zwykle zasilanie samego PLC) itp., do ktérych mozesz sie podtaczyé.

PLC mozna réwniez utworzy¢ z oddzielnymi symbolami dla zasilania, komunikac;ji itp.

Mozesz przeczyta¢ wiecej o symbolach PLC na stronie 78.
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W Menu Elementu wybierz zaktadke Dostepne symbole (F)

z symbolami odsytaczy, a tutaj kliknij E _ U f’-E _ ?E _ ;4
= TE] o

prawym przyciskiem myszyiwybierz L e

»Umiesc wszystkie”. X% X X "24VDC"
. Cos JCw JCap JC—1C—1

Teraz masz wszystkie mate symbole odsyta- = guspiace e/ e

czy zgrupowane w jeden symbol, ktdry nalezy = | % | Y | |
umiesci¢ na schemacie: :

1. Nazwij go —tutaj jako -K1. Dane elementu [-K1] X
2. Mozesz wprowadzi¢ PlcID na B~
zaktadce Pola danych symbolu Noman. K1 Cobiktp < b — 7 ES,P:EZ Anul
—ten PlcID pojawi sie na wszyst- | m PCS PLC-Card Ty @O Rk
kich symbolach elementu. Neartykuhi:  [PCS8320001 (Manufactrersartideiumber) [T 2, OO ]
. . X components
Identyfikator jest generowany Eunke: +-2 OO0
na pOdStaWIe Wp'SéW W plerW_ Opis: Karta PLC, & wejsc cyfrowych, typ 1 (DI)
SZyCh CZteI’eCh polach' Ogdine  Ozn.refer. AdresIfo  Pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.potal * | *
sy . . Pole danych Wartosc °
3. Jesli wprowadzite$ dane PlcID, o 0
zostang one wyswietlone na Neto net1 O
symbolu odsytacza - patrz poni- | e o 2
ZeJ . PlcID ple1.netl.nodel.slotl a
4. Umies¢ symbol odsytacza na
stronie Dodaj Edycia s
A
SymbOl Wyglada naStqujaCO: -K1 plcl.netl.nodel.slotl
Na samej gorze znajduje sie symbol gérny, ktory
pokazuje nazwe i PlcID. Pokazana géra ma szero- DI X0
kos¢ jednej kolumny. DI
Na kazdy adres przypada jeden wiersz (symbol), DR Xi
ktéry pokazuje adres 10, nazwe(y) punktu potg- DI
czenia i typ wejscia, tutaj wejscie cyfrowe — DI. e -
Na dole znajduje sie symbol dolny, ktéry pokazuje DI
podtgczenia dla zasilania sterownika. Symbol |
e s . DI3 X3
dolny ma réwniez szerokos¢ jednej kolumny. o
PLC jest wstepnie zaadresowany; mozeszto | ...
zmienié recznie i/lub tadujac liste 10. [D’:“ x4
os X5
DI
oe X6
DI
o7 X7
DI
QO O
[ala)
> >
< o
[3\]
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Umies¢ wejscia PLC

enu Elementéw pokazuje wszystkie Symbole dla elementu: -K1 (Alt+F9)
M El t k tki
dostepne symbole dla elementéw projektu. Nazwa Nazwa dodatkowa | Pkt. polgczeri | We
. =} Symbole

W przypadku plc wyglada to tak, jak na PLC-REF-INT v/ X0 0ds
. . PLC-REF-IM1 + X1 Ods
zdjeciu. PLC-REF-IN1 « el Ods
. . . PLC-REF-IM1 X3 Qds
Naciskajac ikone kota zebatego, @ e - o
. ~ , . PLC-REF-IN1 X5 Ods
mozesz wybrac, ktore kolumny maja BN ERT = e
byC' Wys'WIetlane_ PLC-REF-IM1 xT Ods
PLC-IN1 X0 We
Mozesz takze ,tgczyc” takie same PLC-INT X We
. . . PLC-INT X2 We
symbole w stos, naciskajgc ikone EI PLC-INT e We
PLC-IN1 x4 We
StOSU. PLC-IN1 X5 ‘We
PLC-IN1 Xb We
PLC-IMN1 T We
ST < Ry . . i PLC-Ref-top + Ods
Jesli element ma zaréwno wejscia, jak i wyj DLC Aot botto, 2AUDCOVDCT O

scia, znajduja sie one na osobnych zaktad-

kach. Mozliwe, ze inne symbole réwniez maja

swoje wtasne zaktadki.

Dostepne symbole (F9)

3] a]j Dz S]] B2
2 1 2 3 4
b5 DIE b7
c =4
&l VI

Ponownie zaadresuj karte PLC

Karta PLC jest wstepnie
adresowana z bazy
aparatury. Mozesz to
zmieni¢ w zaktadce

Adres I/0 symbolu, gdzie
wpisujesz adres
poczatkowy karty; lub
tadujac liste 10, jak opisano
ponizej.

Dane elementu [-K1]

W x| - oK
Pokaz .
Anuluj
Mazwa:... 1 K:obiektp ~ +— 7 % 2. @
Rys. zloz.
Typ PCSPLC-Card1 3 @80 peobih
M artykuus PCS8920001 (ManufacturersArtideNumber) - | z Y/ dJo LT
) components
Funkcja: +-—-% 00
Opis: Karta PLC, 8 wejsc cyfrowych, typ 1 (DI)
Ogélne  Ozn.refer, AdresIfO pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.potal * |+
. Tryb:
Wejsda:
DI; (O od lewsifz gdry System
(O od lewej/z dotu Oct -
() od praweifz dotu
() 0d praweijz adry
0 Aktualna kolejnosé
[ Zmier adresy 15
)




Zataduj liste We/Wy

W menu PLC wybierz Wczytaj spis

PLCI/0O...

Najpierw wybierz plik for-
matu.

Plik formatu zawiera informa-
cje, ktore dane znajdujg sie w
ktérych kolumnach pliku Ex-
cel, ktéry zamierzasz zatado-
wac.

PC|SCHEMATIC

LC Aparaty Okno MNarzedzia Pomoc

Przenies adresy PLC
Przeadresuj symbole odsytaczy PLC
Definiuj typ statusu /0 dla PLC

Lista symbeli /O PLC

Lista symboeli odsytaczy PLC
Wezytaj spis PLC /0.

Spis PLC do pliku...

Przeniesienie danych z symboli cdsytaczy PLC do symboli PLC
Przeniesienie danych z symboli PLC do symboli odsytaczy PLC

Wezyta] spis PLC I/O

D:\PCAutomation \Lists\FormatFiles),

Excell0.plc
MITSUEIS.PLC
Omron.Plc

Przegladaj
Wybierz z listy plik formatu PLC

Kliknij Przealadaj w celu wskazania innej lokalizaci

) Konwertuj Opisy na DUZE LITERY

() Zachowaj znaki kenca lini () w importowanych danych

Anulug

< <Poprzedni Mastepny ==

)

Tu musisz wybra¢ liste
o0 podanej nazwie.

Prawdopodobnie bedziesz
musiat nacisng¢ przycisk
Przegladaj, aby go znalezé.

Wezyta] spis PLC I/O

Plik PLC IjO

D:\PCAutomation\Lists\pesExcell0_uk. xlsx
Przegladaj

Wybierz plik PLC 1/0

< <Poprzedni Mastepny == Anulug

)

Mozesz tworzy¢ wtasne pliki formatu, aby dopasowac¢ je do swoich sterownikéw PLC i kon-

figuracji: W menu PLC mozesz utworzy¢ ,,Spis PLC do pliku” i zapisa¢ konfiguracje pod
wtasng nazwa.
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Po kliknieciu Dalej mozesz Wezytaj spis PLC /O
zobaczyc¢ dane jak w oknie tutaj.

Czytaj dane 10

LISta MUSI Zawierac taka Sama PLC nazwa Pot-nazwa Pol-funkcja Pol-etykieta — Pol.-opis

nazwe PLCi nazwy pun ktow po- 1 Yo 0.00 LIGHT_ON_1  Lamp on for alarm 1 |
;. . . +1 ¥l 0.01 LIGHT_OMN_2  Lamp on for alarm 2
taczen jak w projekcie; reszte 1 v2 0.02 LIGHT ON_3  Lamp on for alarm 3
mozna zatadowad za pomoca X1 Y3 0.03 LIGHT_OMN_4  Lamp on for alarm 4
. +1 ¥4 Q.04 LIGHT_OM_5  Lamp on for alarm 5
listy. «1 v5 0.05 LIGHT_ON_6  Lamp on for alarm &
. +1 (] 0.08 LIGHT_ON_7  Lamp on for alarm 7
Nazwa pu n ktu po{aczen 1a PLC K1 Y7 0.07 LIGHT_OM_8  Lamp on for alarm 8
(Po{._nazwa) zawiera Wszystkie 1 Y8 0.08 LIGHT ON_S  Lamp on for alarm &

e ey e el e Y S Sy - SN Y-

dane dotyczgce indywidualnego e e
adresu. Aby mozliwa byta wy-
miana danych, kombinacja na- <<Poprzedni Aruij
zwy PLC i nazwy Pot.-nazwa b “
musi by¢ taka sama w obu miejscach.

-K1 plc1.net1.node1 slot1
Alternatywnie mozesz wpisac tekst dla Etykiety
i Opi zposrednio w pol mboli. W razi -
Opisu be .po,s ednio pp a symbo a, e po 00— ALARM ON T 5
trzeby przejdz do zaktadki Punkty potgczen. Dt Alarm biitton activated 1
1017 ALARM_ON 2~ T Xi
DI Alarm button activated 2
1027 ALARM_ON_ 3~ T X2
DI Alarm button activated 3
1037 ALARM_ON_ 4~ T X3
DI Alarm button activated 4
104 ALARM_ON_ 5~ T X4
DI Alarm button activated 5
105 TALARM_ON_ 6~ T X5
DI Alarm button activated 6
106 ALARM ON_7 ~ U X6
DI Alarm biftton activated 7
107 ALARM ON'§ =TT X7
DI Alarm biftton activated 8
8 8
> >
= O
o4

Tworzgc dokumentacje elektryczna, tworzysz schematy, ktére pokazujg potaczenia miedzy
twoimi elementami — sprzetem.

Kiedy tworzysz program dla PLC — oprogramowanie — okreslasz, ktére adresy wykonujg ja-
kie funkcje.

Gdy tadujesz liste, musisz dopasowac program PLC do sprzetu, a zatem nazwa PLC i na-
zwa punktu potgczenia muszg by¢ doktadnie takie same odpowiednio na schemacie i li-

scie lO.
W ten sposdb mozna zobaczyé, co dzieje sie na poszczegdlnych kartach i poszczegdlnych
adresach.




Jesli PLC ma wiecej opciji

Jesli masz sterownik PLC, ktdry mozesz za-

PC|SCHEMATIC

Wybierz konfiguracje PLC

progra moWaC’ dla ro’znych typéW Sygna{éw’ él;alngoweWejicle«l-ZOmA :alngoweWejicleTemp J
. P . X0,0+,0-
mozesz go utworzyc w SpOSOb pokazany na K11+ 1- ] ]
stronie 81. X22+,2- a (]
) . . L A3,3+,3- ] o
Po umieszczeniu takiego elementu pojawia %44 e 0
sie siatka, w ktérej wybierasz sposéb wyko- |3 : 8
. . . X6,6
rzystanla gow pl’OjekCIe. x17 [ 0
Yo a
¥1 a
v2 a
¥3 a
va a
Y5 a
Y6 a
Y7 a
Gora -]
Dét a
=]
Sym bOl Od Sy{a Ccza deZIe Wyglada{ ta k, -K3 plclnetinodelslot!
jak wskazates tutaj, a odpowiednie
. . . Al X0 [A00 Yo
symbole PLC znajduja sie w menu Ele- N L
. - Temp Ampere
ment w oknie dostepnych sym boli. Y72 T Y
Al o
Temp Ampere
W N e T TN Y
Al L
Temp Ampere
AILT>§3 A03 T Y
Al ™3 |a0
Temp Ampere
AT x| wee T T e
E S
Ampere
TN TTAGS T
5 e
Ampere
xg aos T e
’ AD
Ampere
B T T T
I © T e
4-20mA Ampere

Jesli masz PLC, w ktérym adresy sg albo
jednym, albo drugim, siatka wyglada tak:

Wybierz konfiguracje PLC

Analog Wejscie  Cyfrowe Wejscie
X0 ]

X1

8
]
X3 O
Gara

Dot

<< <
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GDY UZYWASZ PLC BEZ DANYCH ARTY-
KUtU

Czesto nie wiesz, z jakimi aparatami pracujesz; albo nie wiesz doktadnie, ktére numery
artykutéw sg uzywane.

Jesli wykonates schemat jak ponizej, znasz numer artykutu na symbolu odsytacza

i chcesz przeniesc¢ ten numer artykutu na trzy wyjscia z lampkami.

=K1 -K2 -K3
0.00 0].00 0).00 0 -K1 1111
7
1111
LIGHT_ON_1 0.00 LIGHT_ON1 Y0
Wiatz lampke alarmu 1 101 Wtacz lampke alarmu 1
001 LiGHT_ON_2 Y1
Wiacz Tampke alarmu 2
Do
S| - = 002 LIGHT_ON_3 Y2
Wtacz lampke alarmu 3
Do
003 LIGHT ON L ’ Y3
Wiacz Tampke alarmu &
oo
0.04 LIGHT_ON_S Y
0o Wtacz lampke alarmu 5
24V OC 26V OC 3 )
0.05 LIGHT_ON_& YS
v e ov nc 00 Wiacz lampke alarmu 6
006 LIGHT ON_7 TS
Wtacz lampke alarmu 7
oo
007 LIGHT_ON_8 TTTNYT
Wiacz Tampke alarmu 8
Do
X x %
(e
-P1 -p2 -P3 e e
> >
=+ =
Alarm 1 e Alarm 2 ey Alarm 3 o o~
| > =

Pobierz dane z symbolu odsytacza

Kliknij dwukrotnie jeden Dane elementu [-K2]
z symboli wyjs¢ (-K2). B X| - oK
Kliknij przycisk Adr. 1/0... — T
D >3 00 |tk
Nr artykutu: Z S/ D D Rys. zhoz.
Funkga: dL— Z oo Baza aparatury
- components
o Wariant:0

EOgn.refer. Adres IfO  Pola danych symbolu  Odsyfacze Pkt.polaczen  Akcesoria

Tlosc: 1,0 Typ symbolu: PLC

Skala: 1,0 —
Kat: 0,0 & viidocny Adr. 1/0...
Symbol: PLC-Outl @ czE |EE

B wezytaj symbol mechaniczny B za [KeB | PLC

[CJNazwa zablokowana

Zrédho danych: Dane uzytkownika
ID Elementu:
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Wybierz PLC

Teraz wchodzisz w liste

WS ZySt kl C h Wyj S’é Mazwa Funkcgja Punktpolgczenia  Opis Etykieta Typ statusu If0 _QK
+«1 0.0 Yo Wigcz lampke alarmu 1 LIGHT_OM_1 .
w Sym bo la c h o dSy{a Czy P LC K1 001 Y1 Wigcz lampke alarmu 2 LIGHT_OM_2  Digital Ak
(Y, p roj e kC | e +«1 0.0z Y2 Wigcz lampke alarmu 3 LIGHT_OM_3  Digital 2
: K1 0.03 Y3 Wigcz lampke alarmu 4 LIGHT_OM_4  Digital K2
215 B . K1 0.4 Y4 Wigcz lampke alarmu 5 LIGHT_OM_5  Digital
JeSlI JeSt kl lka P LC’ mozesz K1 0.05 Y5 Wigcz lampke alarmu 6 LIGHT_OM_6  Digital 3
A Lol H HR K1 Q.06 Y6 Wigcz lampke alarmu 7 LIGHT_OM_7  Digital
Wyb rac Wta SCIWy z ll Sty rozwi K1 0.07 Y7 Wigcz lampke alarmu 8 LIGHT_OM_&  Digital
ja n ej . +4 o0 0 e] "Ra:ay
+4 01 Tl DO-"Relay
Adresy, ktore sg juz w uzyciu, S e I o)
sg oznaczone znakiem +. ol o e Do Rely
elay
Wybierz inny adres (-K1, - Do Ren 10
o . . =ay © wszysthie
0.01), klikajac na nim dwu- O+
krotnie. L

Funkcja szuka wejs¢ lub wyjs¢, w zaleznosci od tego, czy twdj symbol PLC jest wejsciem,
czy wyjsciem.

Wazne jest, aby symbole w elemencie pasowaty do siebie:

Jesli masz adres, w ktérym potrzebne sg dwa punkty potaczen, odpowiednia czesé sym-
bolu odsytacza musi rowniez mieé¢ dwa punkty potgczen.

W ten sposéb mozliwe jest

przesytanie zaréwno danych
adresoéw, jak i innych danych
dotyczacych potaczen do wszystkich
punktow potaczen w PLC.

Jesli nie wybierzesz poprawnie,
pojawi sie ostrzezenie.

SCHEMATIC Automation

o Liczba potaczen (1) nalezgoych do adresu 0.02
na symbalu odsylacza PLC, nie odpowiada temu symbolowi (5).
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Projekty PLC z rysunkami standardowymi

Kiedy robisz ,,prawdziwe projekty”, czesto pracujesz z modutami, a w naszym swiecie
moduty czesto sg tworzone jako rysunki standardowe.

Moga to by¢ na przyktad wejscia PLC z r6znymi czujnikami i powigzanymi kablami oraz
odpowiednie wyjscia, ktore aktywujg niektdre urzadzenia.

Moze to byc¢ rowniez ,funkcja”, np. silnik z przetwornica czestotliwosci z powigzanymi
wejsciami i wyjsciami dla réznych sygnatow.

Powszechne jest to, ze w tych projektach nie zawsze wiesz, jaki i jak duzy sterownik PLC
ostatecznie trafi do projektu.

Dlatego mamy funkcje o nazwie Przenies Adresy PLC, ktdra zostata omoéwiona ponizej.

Przyktad 1

Na zaktadce Rysunki standardowe, w folderze Szablony\Datatemplates, znajduje sie
kilka przyktadoéw rysunkow standardowych.

Ponizej wstawiono dwa rysunki pcsPlcDO1 —wyjscie cyfrowe z czerwong lampka — oraz
jeden pcsPlcAO2 - wyjscie analogowe z zielong lampka.

Po przeciggnieciu rysunkéw standardowych do projektu wszystkie symbole PLC otrzy-
maty wtasne nazwy elementéw. Ponadto nazwy punktdw potaczen i adresy sg takie
same.

Przyktad polega na dopasowaniu dwdch rysunkow standardowych —a juz na pewno nie
trzeciego — do karty wyjsciowej z bazy aparatury; tutaj wybiera sie z bazy typ PLC-PLC-
Card3.

-K1

-K2

-K3

oo

DO

ooo

DO

AOOD

AO

Lmp_alarm

Lmp_alarm

Lmp_ok

-K5

2222

Red lamp alarm

Red lamp alarm

Green lamp ok

Y0

-P1

X2 ®_|:K1

Yo

-P2

X2 ®_|:K1

Y0
00

-P3

X2 ®_|:)<1

24 vDC

0 vDC




Jak to zrobi¢ - metoda 1

Otwoérz okno dialogowe PLC
| Przenies$ adresy PLC.

Funkcja moze przenosic¢
dane pomiedzy symbolami
odsytaczy a symbolami PLC
- kierunek pokazany jest na
rysunku.

Aby nie przenosic¢ btednych
danych, filtr jest naktadany
na typ statusu I/O, poniewaz
chce przenosi¢ tylko dane
zwigzane z adresami cyfro-
wymi.

W ten sposdb wybierane sg
tylko dwa adresy cyfrowe,

a nie analogowy.

Stuknij Wykonaj, aby prze-
stac¢ dane.

Jak to zrobi¢ - metoda 2

Mozesz alternatywnie
filtrowa¢ wedtug prefiksu
adresu. W tym przyktadzie
wynik jest taki sam, ale nie
zawsze tak jest.

Przenies adresy PLC, Nie ma Cofnij!

Wyhierz metode adresowania Wrybierz oznaczenia referencyjne: oK
© Typ statusu IO Funkcja: (0) =
() Prefiks adresu Wszystkie e Anuluj
Typ statusu IO (1) Polozenie: (0)
Digital Wszystkie w
Sposab wyszukiwania Produkt: (0
© W kolumnach Wszystkie ™
()W rzedach
Wyniki dla wybranej metody
Odsyfacz PLC wejscia =0 Odsylacz PLC wyjscia = 8
Wejsca PLC =0 Wyijsca PLC = 2
Odsylacz PLC PLCI/O
Symbal
MNazwa -> Nazwa
Typ -> Typ
Nrartykols  ->  Nrartykuiu
Funkcja | Funkcja
Punkt pofaczenia
MNazwa -> Nazwa
AdresIj0  -» AdresIjO Wykonaj
Etykieta <- Etykieta
Opis | z_| Opis
[ Blokuj adr. 1jO

PC|SCHEMATIC

Przenies adresy PLC, Nie ma Cofnij!

Wybierz metode adresowania Wrybierz oznaczenia referencyjne: oK
() Typ statusu IjO Funkcja: (0)
© Frefiks adresu Wszystkie e Anuluj
Prefiks adresu (2) Pofozenie: (0)
Do Wazysthkie W
Sposab wyszukiwania Produkt: (0}
© W kolumnach Wazysthkie W
()W rzedach
Wyniki dla wybranej metody
Odsytacz PLC wejscia = 0 Odsyfacz PLC wyjscia = 8
Wejsda PLC =0 Wyjsca PLC = 2
Odsylacz PLC PLC IjO
Symbaol
Mazwa -= MNazwa
Typ -=  Typ
Nrartykulu  -=  Nrartykuiu
Funkcja | Funkcja
Punkt pofaczenia
Mazwa -> Nazwa
AdresIf0 -  AdresIjO Wykonaj
Etykieta <-  Etykieta
Opis 2. Opis
(" Blokwj adr. Ijo
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Tak wyglada wynik:

-K5 -K5 -K3
poo DO(Do1 DO(ADD AO -K5 2222
1.6 16
2222 2222
Lmp_alarm Lmp_alarm Lmp_ok D00  Lmp_alarm Y0
Red lamp alarm Red lamp alarm Green lamp ok E’b Red lamp alarm
not Lmpalarm T Y1
12 Red lamp alarm
Do
e T o3 Boz T Yi
Do
mo3 T Y3
Do
mos T Yi
Do
bos T Yy
Do
Doe TN
Do
mo7 T Y1
- - - Do
= = =
-P1 g -p2 g -P3 g
o~ o~ o~
> < > =
[=] [=]
> >
= =
&

Inne filtry

Mozesz wybrac

odpowiednie karty PLC,

korzystajgc z typéw
statusu I/0O, prefiksu
adresu i oznaczen
referencyjnych
projektu.

W ten sposéb mozesz
wybra¢ doktadnie wta-
Sciwe adresy.

Przenies adresy PLC, Nie ma Cofmij!

Wybierz metode adresowania

Wyhbierz oznaczenia referencyjne:

© Typ statusu Ij0 Funkga: (0)
(") Prefiks adresu Wszystide ~ Anuluj
Typ statusu If0 (1) Polozenie: (0)
Wszystkie e Wszystkie e
Sposdb wyszukiwania Produkt: (0)
0 W kolumnach Wszystkie e
()W rzedach

Wyniki dla wybranej metody (Zablokowane adresy 1/0)
Odsylacz PLC wejsca = 0 Odsylacz PLC wyjsca = &
Wejéda PLC =0 Wyjscia PLC = 10 (1)

Jesli linia z Odsytacz PLC zmieni kolor na czerwony:

Wybranych typdéw 1O jest wiecej niz symboli odsytaczy.

Liczby w (nawiasach) odnosza sie do liczby adreséw, ktére sg zablokowane, tj. adresy nie
sg zmieniane po nacisnieciu przycisku Wykonaj.

Podczas przenoszenia adreséw mozesz je zablokowag, aby nie ulegty zmianie w przy-
padku rozszerzania projektu.

Mozesz wybra¢ tylko filtry, ktére znajduja sie na symbolach odsytaczy.
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Adresowanie symboli odsytaczy

Jesli masz duzy projekt, moze by¢ konieczne przeniesienie wielu adreséw do projektu, co
oznacza réwniez, ze istnieje wiele symboli odsytaczy, ktdrymi nalezy sie zajacé.

Mozesz oczywiscie przejs¢ do pojedynczego symbolu i przeadresowac go, ale jesli jest
wiele tego samego rodzaju, mozna sie nimi zajac¢ od razu.

W tym celu utworzono
okno dialogowe Prze-

Przeadresuj symbeole odsytaczy PLC, Mie ma Cofnij!

. Wybierz metode adresowania Wybierz oznaczenia referencyine: ok
adresuj symbole odsyta- © Typ statusu I/0 Funkgja: (0) =
czy PLC. () Prefiks adresu Wszystkie w Anuluj
Mozesz zaadresowac Typ statusu 1/O (1) Potozenie: (0)
karty, uzywajac tych sa- L V it ~
mych filtréw, ktore opi- Sposdb wyszukinania Produkt: (0)
sano na poprzednich O W kolumnach Wszystkie e

. ()W rzedach
stronach, np. typdéw sta-
tusu I/0, prefiksu adresu Wyniki dia wybranej metody
i oznaczen refe rencyj- Odsytacz PLC wejsda =0 Odsylacz PLC wyjsda = 0
nych.
Adres poczatkowy System Wybierz element
Mozesz przenie$é naste- 0.00 Oct v |Wszystiie >
ujgce informacje do jed- Restartuj adres na nowym symbilu
j f je do jed O d bol
nego lub kilku elemen- Adres poczatikowy dia
tow: O wejsda: () wyjida:
B Adres poczgtkowy Typ statusu I/ Skok autonumerowania
B System numero- Wszystiie 1 Wykonai
wania
B Skok autonume-
rowania
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WIECEJ O SYMBOLACH PLC

Symbole PLC w PC|Automation od wersji 23 dziatajg tak samo jak we wszystkich po-
przednich wersjach, ale ich wyglad zostat dopracowany.

Ich funkcje omowiono ponizej; zarowno graficznie, jak i funkcjonalnie.

Graficzny wyglad symboli
Same symbole |0 i inne symbole zwigzane z nimi maja jednolity wyglad:

-K1 -K1 -K1 -K1 -K1

.00 11.01 A0[.02 0

1.8 1.8 0-20mA}; g 1.8

Plct.Net2Node3.Sloth  [Plcl.NetZNode3 Sloth |Plcl.Net2Node3.Sloth  |Plc1.NetZNode3.Sloth |PlctNet2Node3.Sloth

Etykieta-wejscie Etykieta-wyjscie Etykieta

Opis Opis dla wyjsct. Typ Wyjscie z & punktami

Standardowo wySwietla srafulsuges’r tez potaczefi

I" dla wejs¢ wySwietlany Symbol dla
- v o komunikacji dla Symbol dla
= 23w PALC zasiiania
o~ o o~ O 1 p-d

o o~ m ~ WO =] a

B Szerokos$c réwna 1 $ciezce pragdowej (40 mm)

Wszystkie punkty potaczen sg skierowane w dot (tzn. siedzg wewnatrz szafy)

B Nowe pole danych symboli — PlcID (sktadajgce sie z pol: Plc.Net.Node.Slot) - na
wszystkich symbolach

B Miejsce na etykiete i opis

Miejsce na opis punktow potgczen

B Wszystkie teksty sg w Arial, 2.5 mm

Symbole odsytaczy sg rowniez podobne: KT PlcINelZNode3 Slofh

B Szeroko$é rowna 2 $ciezkom prado-
wym (80 mm), czyli na jednej stronie

moga by¢ cztery kolumny w tabeli odsy- |;%0  Fhykieta-wejscie L
tacza | SEandarduwn wy§wietla "I"

D SR dlawejs€

B Wysoko$¢ 15/30 mm na adres 01 Etykieta-wyjscie 2

B Wspdlna géra, wspdlny dot, ktére sg k8 J.Ueps'f tdEl.za :;giﬁellya% ysm“s“ 3

automatycznie grupowane razem 0-20mA ~

bolami q 02 Etykieta . 4

z symbolami wg adresu 13 Wyjécie z 4 punktami 5

B \Wszystkie teksty sg w Arial, 2.5 mm 0 potaczefi g

e

r4 Symbol dla komunikacji dla PLC

PAMIETAJ

Dla wszystkich symboli pierwszy punkt potaczenia na symbolu to potaczenie ze statusem

PLC. | ten pin musi by¢ podtaczony na schemacie, zeby znalez¢ sie na zestawieniu PLC
i We/Wy.
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Przeglad symboli - Wejscia i Wyjscia
Dla wejsc¢ i wyjsc stworzono 14 zestawow symboli:

B PLC-In1..PLC-In7 —symbole z 1 do 7 pinéw dla Wejs¢ PLC
B PLC-Ref-In1.. PLC-Ref-In7 —symbole z 1 do 7 pinéw dla symboli odsytaczy dla
wejsc¢ PLC
B PLC-Out1..PLC-Out7 - symbole z 1 do 7 pinéw dla wyj$é PLC
B PLC-Ref-Out1.. PLC-Ref-Out7 —symbole z 1 do 7 pindw dla symboli odsytaczy dla
wyjs¢ PLC
Te symbole pasuja do siebie parami: PLC-Ref-In1 pasuje do PLC-In1, itd.
Na pierwszym pinie wszystkich symboli znajduje sie Typ statusu IO i Odsytacz.

Wszystkie symbole majg nowe pole danych dla Plc.Net.Node.Slot, ktoére pokazuje, gdzie
PLC znajduje sie w sieci PLC.

Wszystkie symbole majg nowe pole danych — PLCSignalType — ktére moze pokazac wy-
brany typ sygnatu. Jako punkt wyjscia wyswietla sie | lub O, gdy nic nie zostato wybrane w
punkcie potaczenia. Jesli wybrano np. wejscie cyfrowe, jest ono wyswietlane w polu jako
DI.

Stworzono liste réznych typdéw sygnatéw, z ktérych mozesz wybierac, jesli chcesz dopre-
cyzowac typ sygnatu, np. Al 4-20 mA. Mozesz tworzy¢ wtasne typy sygnatéw na liscie, a te
moga by¢ réwniez uzywane podczas tworzenia aparatdow w bazie aparatury.

-K2
.00 Al 00 1 Szczegély polaczenia )

/6 4-20mA H Wejécie analogowe 4-20mA [)Na zest. zlaczek 5;‘;’::;:‘1"&”)
Plc1.Net2 Node3. Sloté b-20mA (O strona 2 (zew)
— 8 Jest polaczeniem 1/O Typ statusu 1/O

Wejscie analogowe 4- Kierunek 1/0 O Analogowe
20mA © wejide O Cyfrowe
O wyjéce © 0gélne
Typ statusu I/O AI~4-20mA v
— @ odsylacze
8 Bez kropek () Blokuj adr. 1/0

Przeglad symboli-gorny i dolny symbol PLC

Wykonano cztery symbole odpowiednio dla gory i dotu tabeli odsytacza, gdzie mogg one
obejmowacé 1-4 kolumny.

Na gérze wida¢ nazwe elementu i identyfikator PLC w postaci Plc.Net.Node.Slot.

Czes¢ dolna zawiera 10 punktéw przytaczeniowych, ktére mozna wykorzystacé np. dla za-
silania. D6t moze by¢ tez po prostu tadnym graficznym wykonczeniem.

Jesli chcesz tworzy¢ wtasne symbole PLC, najtatwiej jest zacza¢ od wyszukania naszych,
a nastepnie stworzy¢ wtasne w ten sam sposaob.

Pamietaj, ze pierwszy pin musi by¢ pinem PLC, a wszystkie pozostate piny muszg miec tg
samag wartos¢ w polu funkcja, aby dziataty z tym samym adresem.
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Przeglad symboli-symbole PLC-Comm
Istnieje zestaw symboli uzywanych do pokazania funkcji komunikacji dla PLC:

B PLC-Comm1..PLC-Comm7 -symbole z pinami od 1 do 7 dla potaczen zwigza-
nych z komunikacjg PLC

B PLC-Ref-Comm - symbol odsytacza (z wariantami) z 1 pinem, odpowiedni dla
wszystkich symboli PLC-Comm (dawniej [O-link)

Wszystkie symbole PLC-Comm odsytajg sie do PLC-Ref-Comm. Pierwszy pin w symbo-
lach PLC-CommX ma oznaczenie Z odsytaczem.

Symbole PLC-Comm sg uproszczonag wersjg PLC-In/Out.

PLC-Ref-Comm posiada warianty, dzieki ktérym mozna wyswietli¢ aktualny typ ztg-
cza/potaczenia na symbolu odsytacza. Obecnie jest kilkanascie trybdéw, ale mozemy do-
dac¢ nowe, jesli zajdzie taka potrzeba. Nowy symbol znajdzie sie w Portalu.

-K3 -K3 K3
CHO 1
1.6 1.6 1.6 11 |m]
/czHl """"""""""""""""""""""""""""""" 2
'
/C3H3 """"""""""""""""""""""""""""""" 3
1
- N ™ ™ < v

Przeglad symboli - symbole PLC-Aux

W tym samym stylu wykonano zestaw symboli Aux, ktére mozna wykorzystaé np. dla wy-
prowadzen zasilania:
B PLC-Aux1..PLC-Aux7 —symbole z 1 do 7 pinéw dla symboli i potgczen pomocni-
czych PLC, np. zasilania.
Te symbole nie majg odsytaczy, a zatem nie ma tez odsytaczy do pindw.
S3 to uproszczone symbole i sg wykonane, aby

zapewni¢ jednolito$é dla wszystkich funkcji
sterownika PLC.

K4 K4

Alternatywnie mozna uzy¢ potaczen znajdujacych
sie w symbolach dolnych (PLC-Bottom).

Aparaty PLC w portalu sg tworzone za pomoca tych
symboli.
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UTWORZ ELEMENT PLC W BAZIE APARA-
TURY

Ponizej opisano, jak skonfigurowa¢ PLC.

Ponizej mozesz zobaczy¢ kilka przyktadéw tworzenia aparatéw w bazie aparatury.

Uruchom Kreator aparatéow
Kreator aparatow znajdziesz na pasku narzedzi. F
_/’1

Kreator jest powigzany z bazg aparatury, z ktorg aktualnie pracujesz; mozesz zo-
baczy¢, ktory z nich znajduje sie na pasku tytutu.

Kreator przeprowadzi Cie przez wszystkie kroki niezbedne do stworzenia réznych typéw
aparatéw. Ponizej mozesz zobaczyé, jak stworzy¢ PLC.

Nacisnij przycisk <Nowy>, aby utworzy¢ nowy aparat.

2x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb’ Tabela='Components'

1.Start| 2. Podstawowe dane aparatu 3. Viybierz symbole dla schematéw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dia schematow &, Akcesoria 7. Fliki zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

@ Otworz lub zamknij sekcje Pomocy kiikajac na kone ? w
prawym gérnym rogu.

Nowy  Utwérz nowy rekord Nowy
Tworzenie nowege aparat od poczathu, co ozmnacza, ze
musisz wpisa Typ, Numer artykuhu, opis i inne oraz

Kopia Zréb kopig istniejacego rekordu wybrac symbole dla schematdw i rysunkdw rozmieszczenia
urzadzen.

Edytuj Edytuj istniejacy rekord Kopiuj

Tworzenie kopil istniejacego aparatu, co oznacza, e
twarzysz kopie, ktdra jest podobna do oryginahu. Nowy

Edytuj wiele  Edytuj wiele rekordéw na raz aparat MUST mied inny Numer artykutu niz oryginalny
aparat.
Usun Usuri jeden lub wiele rekordéw Edytuj

Edytuj istniejacy aparat, co oznacza, ze mozesz zmienic na
przykiad jego opis albo symbale dla schematdw.

Kontynuuj  Kontynuuj “edytuj” (Producent, Numer artykuhu producenta) = (PCSCHEMATIC, PC52250402)
Edytuj wiele

Ta funkdja pozwala edytowac wiele aparatow w jednej
operacji, co oznacza, e mofesz na praykiad zmienic
producenta dla grupy aparatéw lub dofaczyc ta sama
karte katalogowa do grupy aparatdw itp.

Usuri

Wybierz jeden lub wigcej aparatéw, ktdre cheesz usunad z
bazy aparatury.

Kontynuuj
Bedzie kontynuowat prace z 'edytuj’ nr artykul =

Zamknij
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Producent i numer artykutu producenta

Zaczynasz od wybrania producenta i numeru artykutu producenta. Jesli producenta nie
ma na liscie, mozesz edytowac liste. Pozostate dane sg opcjonalne.

Aby utworzy¢ PLC, wybierz PLC jako typ aparatu.

2x Kreator aparatéw // Baza aparatury

1. 5tart | 2. Podstawowe dane aparatu| 3. Wybierz symbole dia schematéw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewngtrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

(3 || mumer artykutui Tvp
Musisz wpisa unikalny numer artykutu dla aparatu. Ten

DEeraenty numer bedzie wykorzystywany do znajdowania aparatu w
6CSE9BFA-51F3-48F6-BEB3-44A637FCEB5A bazie aparatury. Nazwa pola danych w bazie aparatury,
ktére przechawuie ten numer jest podana w nawiasach.
Froducent [ réwnicz wpisad typ da aparatu - typ nie musi by¢
PCSCHEMATIC v Edyty unikainy.
Kod tabeli
Numer artykuh producenta Gdy wybierzesz tu kod tabeli, aparat jest automatycznie
PLC-1234 zapisywany z tym kodem, a kreator pomoze d wybrac

wiascwe symbale dia niego.

Numer GTIN producenta
= Rodzaj aparatu

53 réine rodzaje aparatdw | kazdy ma swoja metods na

wprowadzanie danych. Wybierz odpawiedni rodzai, &

Numery artykulu definiowane przez uzytownika Kreator wyswieth odpowiednia pomac.

Numer artykutu v22

Alternatywny numer artykutu V22

v

Kod tabeli menu
8920 ... Systemy sterowania PLC

Rodzaj aparatu
PLC ~

Poprzedni Tryb = Nowy Hastzpny

Co moze twoj PLC
Aby uzyska¢ odpowiednie opcje, tj. symbole, kiedy wstawiasz PLC do swojego projektu,
musisz utworzy¢ z odpowiednimi funkcjami. | robisz to w tej zaktadce.

Wybrano tutaj sterownik PLC z wyjSciami i wejSciami analogowymi, ktére mogg by¢ 2-
lub 3-przewodowe. Rézne adresy sg rdwniez pokazane z typem sygnatu.

umer artykulu producent

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu

4.PLC 5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dla schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola w bazie 10. Zakoricz

(@) || 7o widetz on6ina structure steromnica PLC.
W rzedach okredlasz, w jaki sposéb kanaly sa rozdzielone.

Nazwa Standardowe oznaczenia dia: Mazwa ~ ; E
B — Kanaty mogg by rozdzielane w sposéb staly lub zmienny -
ZWr6E Uwage, #e Kreator aparatw tworzy maty
‘prostokat’ wokdt kazdej sekcji - statej i opgji.
Warianty ~ Kanaly Status We/Wy Typ Statusu We/Wy Kanaty
Kanaty w wiekszogd przypadksw sa synonimem Adresdw,
[1a] 2 8 Wejécie ~ | AI44-20mA ~ Usur serig Dodaj serig ale moga one réwniez oznaczad wiyczki lub kanaly.
= Ostateczny numer adreséw jest okredlany na nastapne;
Wejéce ~ | Al*Temp ~ stronie.
. . P R Status We/Wy
[1] 1 8 Wiyjide ~ | AO~Ampere v | | Usufi serig Dodaj serig Tu okredlasz, czy kanaty sa Wejsciami, Wyjsdami, Innymi
{np. komunikacia).
Dodaj opcig Typ statusu We/Wy

Mozesz tworzy¢ kanaty z typem statusu ustawionym na
cyfrowe, analogowe Iub Zadne.

Warianty
Jezeli np. wejéde analogowe moze by¢ podiaczone na
réne sposoby, Wpisz tu lo$E wariantsw, co bedzie miato
wphyw na wybdr symbali We/Wy. Na nastepne] stronie
bedziesz miat jedna zakiadke symboli da kazdego wariantu.
Warianty nie moga by¢ laczone ze statusami We My
wejécie wyjéce; to juz jest wariant.

Katalog symboli PLC
Na dole tej zakladki mozesz wybrac katalog, ktdry zawiera
twoje symbole PLC.

Sdezka do biblioteki symboli PLC
D:\PCAutomation\Symbols\PLCY B Dolacz pod-katalogi

Popraedni Tryb = Nowy Hastzpny
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Poprawne nazwy punktow potaczen

Na nastepnej zaktadce dla kazdego typu znajduje sie podzaktadka dla danych PLC i sym-
boli odsytaczy.

Na kazdej wybranej podkarcie

B Adresy na kanat. Wybierz 1.

B Liczba zaciskéw na adres - tutaj wybrano 4-20 mA, czyli sygnat 2-przewodowy;
dlatego dla kazdego adresu wybierane sa 2 zaciski.

B Wyswietlane sg symbole 10.

B W siatce wyswietlane sg wszystkie nazwy zaciskow elementu, jesli wszystkie wej-
Scia sg podtaczone jako 4-20 mA. Wprowadz dane dla pierwszego adresu i przy-
trzymaj myszke nad <Wypetnij liste> — nacisnij przycisk, jesli jest ok.

»# Kreator aparatéw // Baza aparatury="PCsComponents.mdb' Tabela="Components’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="PLC-1234'

1.5tart 2. Podstawonedanesparstu  3.PLC  [4.PLC] 5. SymbolMechaniceny 6. Inne symbole dia schematdw 7. Akcesoria 8. Pikizewngtrzne 8. Inne Symbole/Polawbazie 10, Zakericz

@ Ma tych zakladkach wybierasz symbole PLC.
Jest tu jedna zakladka dla kazdej czeéd, ktdra zostala
Opcje 1 Inne symbole okreslona na poprzedniej zakfadce, wiec mozesz tu znalesd
= kaizdda czedé PLC | gléwna zakladke z innymi symbolami,
[ta]varl - 8 WejSde AI”4-20mA  [1a]var2 - 8 Wejsde Al“Temp [1b] - 8 Wyjsde AO~Ampere Kazda zakadka PLC zawiera dwie pod-zakiadki, jedna dia
danych We, i jedna dla symbelu odsylacza PLC.
Dane PLC  Symbole odsylaczy i My jedna e i

Dane PLC
) Tu wpisujesz loéé adreséw na kanat (domyéinie = 1). Gdy
Adr. na kanat Zaciskina adres  System adresowania " v e e e et
1 2 ocT = FainB RELn dodana z0stana Nazwa dodatkowa w celu rozrznienia
e 5 tdie - a miedzy kanatami.
& wp| YR PCIOwepe 2poRceim ade Liczba polaczer dia adresu musi byé wpisana, a Kreator
Wyczyét iste (I Nazwa dodatk. Wariant: 0 - apaﬁaw uzywa tej wartogc do nalezienia wiagcwych
symboali,
= = =1T== Wpisz nazwe potaczenia | domyélny adres dia zaciskdw
Wypelni liste autumatyanlei Symboal (1/1) We Wy, kiknij na przydsk Wypednij list i lista jest
Kenal  WeMy  Adres zack?  Funkga? automatycznie wypelniana; czasami mazesz potrzebowad
wpisac 1-szy i 2-gi wiersz.
1 X0 AID 0 +
2 X1 AlL 1 + Symbol odsytacza
3 X2 AI2 2 + Gdy Klikniesz na przydsk Dodaj symbol, Kreator aparatéw
§ o . pokazuje symbole odsylaczy, kidre odponiadaia
4 = AL e - wybranym przez debie symbolom We Wy, Sa one
5 X4 Al4 4 + dobierane do faczne] liczby kanatw/adreséw i punktsw
6 x5 AlS 5 + potaczeniowych na adres.
o - " Mozesz tu zobaczyc jak przenoszone s3 dane We /Wy z
7 X0 AlS = + zaktadki Dane We/Wy; nie moina ich edytowac.
8 X7 AI7 7 + Mozesz edytowaé nazwe i funkgje dla polaczer

nie-We/Wy, np. dia zasilania - albo mozesz zrobi¢ je
nieaktywnymi.

Inne symbole

Na tej zaktadce mozesz wybrac inne symbale np. dia
zasilania lub komunikacji.

Kliknij przycisk Dodaj symbol i wybierz zadane inne
symbole.

Jezeli masz w bazie aparatury specjaine pola danych dla
zasilania czy komunikacji, mozesz wybrac symbole na
zaktadce Inne symbole dia schematu,

Pierwszy punkt potaczenia (zacisk) to punkt, ktéry zawiera wszystkie dane PLC. Oznacza
to, ze pin IO MUSI by¢ podtaczony, gdy dany adres znajduje sie w projekcie. W przeciwnym
razie nie bedzie zadnych danych ani na zestawieniu PLC, ani |O.

Istnieje ,,zestaw” danych PLC i symboli odsytaczy dla kazdej opcji PLC.

Przyciskiem <Nastepny> mozna kontynuowac dopiero po wypetnieniu wszystkich zakta-
dek.
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Symbole odsytaczy

Kiedy PLC sa tworzone w bazie aparatury, musza mie¢ symbole odsytaczy. Sg one wybie-
rane na tej zaktadce. Przedstawiane sa tylko symbole pasujace do wyboru z zaktadki
Dane PLC, a wszystkie dane rowniez pochodzg stad.

HEMATIC' Numer artykutu producent;

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu 3.PLC

5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dla schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole Pola w bazie 10. Zakoricz

@ || Mo tven zakinckach wybierasz symbole L.
Jest tu jedna zakladka dia kazde] czgsd, kidra zostale

Ope 1 Inne symbole okreglona na poprzednie zakiadce, wige mozesz tu znaleft
= kazda czedc PLC i gdwna zaktadke z innymi symbolami.
[1a]var1 - 8 Wejécie AT"4-20mA  [1a]var2 - 8 Wejécie AI"Temp [1b] - 8 Wyjcie AO~Ampere Kazda zakladka PLC zawiera dwie pod-zakfadk, jedna dia

danych Wi dng di bolu odsytacza PLC.
Dane PLC Symbole odsyfaczy any: e/Wy i jedna dia symbolu odsytacza

Wybrany symbol: PLC-REF-IN2#8 Dane PLC

Tu wpisujesz oS¢ adresdw na kanat (domyslnie = 1). Gdy
masz wigcej niz jeden adres na kanal, automatycznie

_ _ _ _ _ dodana zostana Nazwa dodatkowa w celu rozréznienia

C -3 C -3 C -3 [ [ miedzy kanatzmi.

Liczba potaczer: dia adresu musi byé wpisana, a Kreator
aparatéw uzywa tej wartesd do znalezienia wiasdwych

PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2 PLC-REF-IM2 symboli.
Wipisz nazwg polaczenia i domysiny adres dla zaciskdw
We /Wy, Kiknij na przycisk Wypelnij liste i lista jest
automatycznie wypelniana; czasami mozesz potrzebowaé
_ _ _ wpisa¢ 1-szy | 2-gi wiersz.

C -3 C -3 C -3
Symbol odsytacza

BLCREFANZ BLCREFING BLCREFING Gdy Klikniesz na przycisk Dodaj symbol, Kreator aparatéw

pokazuje symbole odsylaczy, ktére odpowiadaja
wybranym przez ciebie symbolom We/Wy. 53 one
dobierane do lacznej liczby kanaléw/adresdw i punktdw
potaczeniowych na adres.,

Wybierz symbol Usuri Usuri wszystko Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone sa dane WeMiy 7
zaktadki Dane We/Wy; nie mozma ich edytowaé,
Mozesz edytowaé nazwe | furkde dia polaczer
nie-We/Miy, np. dia zasilania - albo mozesz zrobic je
nieaktywnymi,

Nazwa Funkeja Pin wiaczony Saczeqbty polaczenia Inne symbole

Na tej zakladce mozesz wybrac inne symbole np. dia
X0 ATID ~ e PLC zasilania lub komunikacji.
) N 7 [ E‘\'l:gn?;lzyusk Dodaj symbal i wybierz zadane inne
Jezeli masz w bazie aparatury specjalne pola danych dia
zasilania czy komunikacji, mozesz wybrac symbole na
zakiadce Inne symbole dia schematu.

Poprzedni Nastapny

Tryb = Nowy

Inne symbole
Na tej karcie wybrane sg Géra (Top) i D6t (Bottom) oraz inne symbole.

Mozesz - tak jak tutaj — umiesci¢ punkty podtaczenia zasilania na dolnym symbolu lub
mozesz wstawi¢ dodatkowy symbol —wybér nalezy do Ciebie.

Liczba par okresla, ile symboli otrzymasz na schemacie.

=x Kreator aparat ents, SCHEMATIC' Numer artykutu producent

1.Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. PLC 5. Symbol Mechamiczny 6. Inne symbole dla schematdw 7. Akcesoria 8. Plii zewnetrne . Inne Symbole/Pola wbazie 10, Zakoficz

@ Na tych zaktadkach wybierasz symbole PLC.
Jest tu jedna zakladka dia kazde] czesd, ktdra zostata

Opde 1 Inne symbole okreslona na poprzedniej zakladce, wige mozesz tu znalezé
kazda czgsé PLC | gfdwna zakiadke z innymi symbolami,
Wiybrany symbol: Kazda zakiadka PLC zawiera dwie pod-zaktadki, jedna dia

danych We/Wy i jedna dla symbolu odsytacza PLC.

—— —— Dane PLC

Tu wpisujesz oS¢ adressw na kanat (domysinie = 1), Gdy
masz wigcej niz jeden adres na kanal, automatycznie
PLC-Ref-top2 dodana zostang Nazwa dodatkowa w celu rozrdznienia
migdzy kanatami,

Liczba pofgczen dia adresu musi by wpisana, a Kreator
aparatdw uzywa tej wartosd do znalezienia wasdwych
symboli,

Wpisz nazwe polaczenia | domysiny adres dia zaciskdw
We/Miy, Kiknij na przydsk Wypelnij liste i lista jest
automatycznie wypelniana; czasami mozesz potrzebowad
wpisac 1-szy | 2-gi wiersz,

Symbol odsytacza
Gdy Kiikniesz na przycisk Dodaj symbol, Kreator aparatéw
Wybierz symbol Usuri Kopiuj pokazuje symbole odsytaczy, ktdre odpowiadaja
wybranym przez ciebie symbolom We/Wy. 53 one

dobierane do faczne; liczby kanaldw/adreséw i punktdw
[erpmets pofaczenionych na adres.

S —— Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone s3 dane We/Wy z
zakfadki Dane We/Wy; nie mozna ich edytowad.

- Mozesz edytowad nazwe | funkdje dia pofaczen
Nazwa Funkcja Pin wigczony Szczegdly pofaczenia nie-We Wy, np. dia zasilania - albo mozesz zrobic je
24vDC | Brak statusu v R
ovDC Brak statusu “ Inne symbole
Na tej zaktadce mozesz wybrac inne symbole np. dia
B Brak statusu g zasiania lub kemunikacj.
r Brak statusy o Kilkni) przycisk Deda] symbol | wybierz zadane inne
symbole.
I~ Brak statusu v Jezeli masz w bazie aparatury speciaine pola danych dia
zasilania czy komunikagji, moesz wybrac symbole na
I Brak statusu 9 Zakiadce Inne symbole dia schematu.
I Brak statusu v
r Brak statusu v
— .
Poprzedni Nastepny

Tryb = Nowy




KREATOR APARATOW: TWORZ WLASNE
ELEMENTY W BAZIE APARATURY

W tym rozdziale mozesz zobaczy¢, jak uzywac¢ Kreatora aparatow do
tworzenia elementow w bazie aparatury PC|Automation. Kreator apa-
ratow jest czescig PC|Automation od wersji 16 i stale dodawane sg do
niego nowe opcje. Niniejszy podrecznik odnosi sie do wersji 23.

Kreator posiada rézne funkcje, moze m.in.:
B Tworzyé zupetnie nowe aparaty, w tym specjalne typy aparatéw
B Utworzyé nowy aparat jako kopie istniejgcego
B Edytujistniejgcy aparat
B Edytowad wiele aparatéow

Ponizej omowiono rézne opcje Kreatora.
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Kilka definicji ...
Aby uzy¢ kreatora aparatdéw, musisz mie¢ dotgczong baze aparatury.

APARATY znajduja sie w bazie aparatury i zawsze posiadajg unikalny identyfikator, ktory
w naszej bazie danych jest kombinacjg nazwy Producenta (Manufacturer) i jego numeru
artykutu (ManufacturersArticleNumber).

APARATY moga sktadac sie z jednego lub wiecej SYMBOLI —i wielu innych informaciji.
Wiekszos¢ rzeczy dotyczacych konfigurowania bazy aparatury jest stata; czytaj wiecej od
strony 119. Masz jednak rowniez mozliwos¢ dodania wtasnych danych i pol danych do
bazy aparatury, o czym przeczytasz wiecej w Podreczniku do bazy aparatury.

Kreator aparatow pozwala w prosty sposob wprowadzi¢ dane o aparatach, tak aby dzia-
taty w Twoich projektach. Mozesz przeczyta¢ znacznie wigcej o tym, jak to zrobi¢ w tej in-
strukciji.

PAMIETAJ, ABY ...
Zawsze warto stworzy¢ wtasng baze aparatury, najlepiej jako kopie naszej.

W ten sposéb utatwiasz réwniez konserwacje swoich danych, dla ktérych mozesz rowniez
skorzystac¢ z Kreatora aparatéw.

Kreator aparatéw korzysta z ustawien Twojej bazy aparatury. Od strony 119 mozesz zoba-
czy¢ domyslne ustawienia bazy aparatury — z kilkoma indywidualnymi dodatkami. Jesli kre-
ator aparatow wyglada inaczej, oznacza to, ze konfiguracja jest inna.

Kreator aparatéw — Tworz wtasne aparaty w bazie aparatury | 87



OTWORZ KREATOR APARATOW

Otworz Kreatora aparatéw za pomoca ikony na gérnym pasku narzedzi lub po- F
przez menu Aparaty | Kreator aparatow. -

+# Kreator aparatéw // Baza aparatury='"PCsComponents mdb' Tabela="Components"

1.Start| 2. Podstawowedaneaparatu  3.PLC 4.PLC 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole dia schematéw 7. Akcesoria 8. Pliki zewngtrzne 9. Inne Symbole/Pola wbazie 10, Zakoricz

@ Otwdrz lub zamknij sekcje Pomocy ikajac na ikong ? w
prawym gérmym rogu.

Nowy Utwérz nowy rekord

Tworzenie nowego aparat od poczatku, co oznacza, ze
musisz wpisa Typ, Mumer artykutu, opis i inne oraz

Kopia Zrab kopie istniejacego rekordu wybrac symbole dla schematdw i rysunkdw rozmieszczenia
urzgdzen.

Edytuj Edytuj istniejacy rekord Kopiuj
Tworzenie kopii istniejgcego aparatu, co oznacza, ie
tworzysz kopig, ktéra jest podobna do oryginatu. Nowy

Edytuj wiele = Edytuj wiele rekorddw na raz aparat MUSI mie¢ inny Numer artykutu niz oryginalny

aparat.

Usunri Usuri jeden lub wiele rekordéw Edytuj

Edytuj istnigjacy aparat, co oznacza, 2e mozesz zmienic na
przykiad jego opis albo symbole dia schematow,

Edytuj wiele

Ta funkcja pozwala edytowad wiele aparatw w jednej
operacji, co oznacza, #e moZesz na przyktad zmienic
producenta dia grupy aparatow lub dolgczyc tg samg
karte katalogowa do grupy aparatdéw itp.

Usuni
Wybierz jeden lub wiscej aparatéw, kidre cheesz usunag z
bazy aparatury.

Zamknij

W gérnej linii mozesz zobaczy¢, do ktdrej bazy aparatury i do ktérej tabeli masz dostep.
Jest to wazne, jesli pracujesz w réznych bazach aparatury.

W kolejnej linii mozesz zobaczyé¢ kroki, ktére musisz wykonaé, aby utworzyé aparat.

Na srodku obrazka mozesz zobaczy¢ dostepne opcje kreatora, tj. Nowy, Kopiuj, Edytuj
itp.

Po prawej stronie znajduje sie tekst pomocy dla kazdego kroku, przez ktoéry @

przechodzisz. Mozesz zamkna¢ tekst pomocy, naciskajgc ikone w prawym gérnym
rogu.

Kreator zawsze mozna zamknaé za pomocag krzyzyka (x) w prawym gérnym rogu.

Kiedy tworzysz aparat, twoje wybory sg zapisywane w bazie aparatury w polach o prefik-
sie usr. Przeczytaj wiecej o polach bazy danych ze strony 119 oraz w podreczniku do bazy
danych.
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Utwérz nowy aparat — Normalny

Nacisniecie przycisku Nowy powoduje przejscie do tego okna, w ktdrym mozna rozpo-
czg¢ od wprowadzenia roznych podstawowych danych dotyczacych aparatu:

<= Kreator aparatéw /#/ Baza aparatury='PCsComponents:mdb' Tabela="Components’

1.Start [2. Podstawowe dane aparatu] 3. Wybierz symbole dia schemat 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Plikizewngtrzne 8. Inne Symbole/Pola wbazie S, Zakoficz

& || numer artykutui Typ

BTt Musisz wpisa¢ unikalny numer artykuiu dia aparatu, Ten
numer bedzie wykorzystywany do znajdowania aparatu w

255BAFE7-7035-4497-8376-0696E0CATCE3 bagie aparatury. Nazwa pola danych w bazie aparatury,

tdre przechowuje ten numer jest podana w nawissach.

Producent Mozesz rowniez wpisac typ da aparatu - typ nie musi byé

PCSCHEMATIC - Edytuj e

Kod tabeli

Numer artykuu producenta Gy wybierzesz tu kod tabeli, aparat jest automatycznie
Test1234 zapisywany z tym kodem, 3 kreator pomoze o wybrac
wiagdwe symbole dia niego.

Numer GTIN producenta

1234123412345 Rodzaj aparatu

53 réne rodzaje aparatow | kazdy ma swoja metods na
wprowadzanie danych. Wybierz odpawiedhi rodzaj, a
Numery artykutu przez Kreator wySwiet odponiednia pomoc.,

Numer artykuh V22
Alternatywny numer artykuhu v22

Typ
Test1234

Kod tabeli menu
5000 i... |Lampy zarowe

Rodzzj aparatu
Normalny v

Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny

ID Elementu
Unikalny identyfikator jest tworzony automatycznie. Nie powinno sie tego zmieniac!

Producent i numer artykutu producenta
Wszystkie aparaty MUSZA by¢ utworzone z producentem i numerem artykutu produ-
centa. Potagczenie tych dwdch pol musi byé unikalne.

Numer GTIN producenta
Jesli znasz numer GTIN producenta (kod kreskowy, wczesniej numer EAN), mozesz go tu-
taj wpisac.

Numery artykutu wybrane przez uzytkownika
Jesli posiadasz wtasne numery artykutu, mozesz utworzy¢ dla nich pole(a) w bazie apara-
tury i wpisa¢ je tutaj (zobacz, jak to zrobi¢ w instrukcji bazy danych).

Numer artykutu V22
Aparaty, ktére masz réwniez w wersji 22, maja tutaj swoj stary numer artykutu (zwykle nu-
mer EAN). Ewentualny ,,Alternatywny numer artykutu” podaje numer z tego pola.

Typ
Aparat powinien mieé rowniez typ, ktéry mozesz wpisacd tutaj.

Grupa towarowa

Dobrze jest, aby aparaty tego samego rodzaju znajdowaty sie w tej samej grupie, dzieki
czemu mozna je tatwo znalezé w bazie aparatury. Kod tabeli menu odnosi sie do uzywa-
nej tabeli menu / drzewa organizacji. Domyslnie jest to OrganizationTree1, co odpowiada
menu wedtug struktury VELTEK.

Rodzaj aparatu

Kreator aparatéw zachowuje sie réznie w zaleznosci od wybranego rodzaju aparatu.
W tej pierwszej czesci mozesz zapoznac sie z podstawami tworzenia nowych aparatow.
Pd6zniej mozesz zobaczy¢ przyktady tworzenia innych typow aparatow.
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Wybierz symbole na schemat

W tym (0] kn i e =« Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Components’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="Test123
Za Czyna SZ Od 1. Start 2. Podstawowe dane aparatu |3.Wvlﬁerz symbole dla scllematéw‘ 4, Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Plik
i @
Wyb ra n I a Nazwa P P : obiekt prezentujacy {obiekt do dostarczania widoczne] informadgi) -
H 1 Standardowe ozmaczenia dia: Nazwa
I d e ntyfl kato ra Wybrany symbol: > B : czujnik (obiekt dla zbierania informacji i zapewnienia reprezentacii)
. > - C : obiekt przechowuiacy (obiekt do przechowywania w celu péfniejszego pobrania)
referencyjnego 5 £ obiekt emitfacy (obiektdo emis]
L > -F : obiekt zabezpieczajacy {obiekt do ochrony przed efektami niebezpiecznych lub niepozadanych warunkdw)
( n a ZWy) ’ J eSt tO > -G : obiekt generujgcy (obiekt zapewniajgcy kontrolowany przephyw)
. » ‘H : obiekt przetwarzajgcy materig (obiekt do obrdbki materil)

o pCJ o n a ln e a le > K : obiekt przetwarzajacy informacje (obiekt do obrdbki sygnatdw wejédowych | zapewnienia odpowiedniego wyjsda)

4 » M : obiekt napedowy (obiekt zapewniajacy ruch mechaniczny lub site)

Ll ohiekt zal Sobiski g : L cait i biskty
Za leca n e * KO d ~ P ; obiekt prezentujacy (obiekt do dostarczania widecznej informacji)
. PR ~ .PF : widoczny wskaznik stanu {obiekt prezentujacy w widocznej postadi stany dyskretne)
lite rowy na liscie jest {.+BFA 1 lampka sygnalizacyina (nidaczny wskaznik stanu za pomoca Swiatiz)
8 vyszukaj syml 1. PFB : semafor (widoczny wskaznik stanu za pomoca pozycji mechanicznych)
zgodny znorma ISO F— = N W
>

IEC 81346-2 ;
Mozesz wybrac 1-, 2-

lub 3-literowy kod.

Nastepnie wybierasz symbole elektryczne dla aparatu. Mozesz to zrobi¢ na dwa spo-
soby, jak pokazano ponizej.

Pobieranie symboli za pomoca wyszukiwania w bazie aparatury
Od samego poczatku kreator ma zaznaczenie w polu nad przyciskiem Wybierz symbol.

Jest to tatwy sposdb pobierania symboli, poniewaz czesto potrzebne sg te same symbole
dla aparatow w tej samej grupie produktow.

yszukaj symbale z bazy aparatury

Wybierz symbaol Usun Zamien Kopiuj Dodaj alternatywe

PI’Z ktad 1: A a- ¥ Biblioteka symboli [Wyszukaj symbole z bazy aparatury] usrDiagramSymbols
y P ) yszukaj ) y aparatury gramS

I‘at y 4 jed nym Manufacturer Tryb przegladania oK

symbolem [Grafka  v|  @Pokazjako zestawy

Anuluj

Po kliknieciu przy-

cisku WybierZ owanym rezystorem (47CFO04F-EEC5-4D91-BDAB-1720987117E7, PCS-WHLAMP1, P...

symbol, wyswie-
tlane sg symbole
znajdujace sie juz
w grupie produk-
tow.

Mozesz wybracé
konkretnego pro-
ducenta lub
wszystkich.

Sa tutaj dwie op-
cje: Jesli chcesz utworzy¢ aparat o takiej samej funkgji elektrycznej jak biata lampka, wy-
bierz symbol lampki i kliknij go dwukrotnie.




Pobierajac
symbolw ten
sposob,
pobierasz go
m.in. z nazwami
punktow
potaczen do
wybranego okna
symboli.

PC|SCHEMATIC

=# Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponentsmdb' Tabela="Components' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta=Test

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu ‘3. Wybierz symbole dla schemat(')wl 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematdw 6. Akcesoria 7.

Mazwa P P : obiekt prezentujacy (obiekt do dostarczania widocznej informacgi)

Wybrany symbal:

@

/

il
PCS5-500965-004

Przyktad 2: Aparat z wieloma symbolami

Jesli zamiast tego
chcesz utworzyé
aparat z kilkoma
symbolami
elektrycznymi,
np. stycznik,
twoje okna beda
wygladacd tak:

Wybierajgc jeden
z tych zestawow
symboli,
otrzymujesz

rowniez wszystko:

Nazwe musisz
wybraé sam, ale
reszta, czyli
wszystkie sym-
bole z nazwami

¥ Biblioteka symboli [Wyszukaj symbole z bazy aparatury] usrDiagramSymbols

Manufacturer Tryb przegladania
|pcscrEmaTIC | [erafka

‘od tabeli ment 2250 = Styczniki, przekazniki termiczne, elektroniczna ochrona silnika

e | B rokaz jako zestawy

a
Stycznik 3-pel TNG 1MC typ 4 (C2829AA1-E59E-471D-060B-27D58359B73F, PC5-CONOS, PCSCHEMAT...
En
PCS5-500305 PC5-500284-005 PC5-500227 PC5-500229
Stycznik 3-pol TNG TNC typ 1 (1C1CATET-F3AD-49BE-AF4F-54460435634A, PCS-COND1, PCSCHEMAT..,
En
PC5-500305 PC5-500254-005 PC5-500227 PC5-500229
v

oK

Anuluj

2x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Components' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta='Test]

1. 5tart 2. Podstawowe dane aparatu |3.W\rh'|erz symbole dla schematz’m| 4. Symbol Mechaniczny

Nazwa Q Q : obiekt kontrolujgcy (obiekt do kontroli dostspu lub przephywu)

Wybrany symbol:

5. Inne symbole dla schematdw 6. Akcesoria 7.1

@

A 104 s
mo L L

PCS-500284-005 PCS-500227 PC5-500229

punktéw potgczen i innymi wtasciwosciami symboli, jest uwzgledniona.

Jesli wszystko jest w porzadku, kliknij przycisk Dalej, aby przejs¢ do wyboru symboli me-
chanicznychiinnych.
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Wybierz symbole, przechodzgc do menu symboli

Jesli nie masz aparatu tego samego rodzaju, ktéry pomagtby ci w wyborze symboli, mo-
zesz zamiast tego pobrac symbole z biblioteki symboli.

Odznacz pole i nacisnij przycisk Wybierz symbol.

|C]1‘u’yszukaj gymbole z bazy aparatury!

Wybierz symbol sun Zamien Kopiuj Dodaj alternatywe

Wchodzisz do swojej biblioteki symboli i —jesli robisz lampe tak jak w przyktadzie — znaj-
dziesz symbol lampki w folderze IEC60617.

Biblioteka symboli [DAPCAutomation\Symbols\IEC60617Y]

EE OIS Oflf— & 1 |E
[P\ECBOE‘I? Tytut=Lampka neondwe

PC5-500933-006.5YM PC5-500933-007.5YM PC5-500933-008.5YM PCS-500933-009.5YM PC5-500933.5YM a

% :I_'é[ Anuluj
Ij Mec “
%user -— 1 H [+ [e]
505807
% :9'1:19 PCS-S00946.5YM PCS-SO0S47-001.SYM  PCS-S00947-D02SYM  PCS-S00947-003.5YM PCS-S00947.5YM
Ul
[T rmx
[V Entest +n _ _ e
B Tl CE
DP Headers
% PBM PCS-500048.5YM PCS-S00349-0015¥M  PCS-S00948-D02.SYM  PCS-S00949-003.5YM PCS-500049.5YM
ANSI
n |
st Bl
[
BC5-500850.5YM PCS-500851-001.5VM PC5-500951.5YM PCS-500956-001.5YM PC5-500859.5YM
T T I T
PCS-500060.5YM PCS-SO0061-001.5¥M  PCS-S00961-002.5YM  PCS-S00961-003.5vM PCS-S0061.5YM

<%}LEE

Ol

o [ | ¢

PC5-500965-001.5YM PC5-500965-002.5YM PC5-500965-003.5YM PCS5-500965-004.5YM PC5-500965-005.5YM  w Optymalzyj
2209z 2350 PCS-500965-004.5YM Lampka z rezystorem
PO Wyb ran | u +» Kreator aparatéw // Baza aparatury="PCsComponents.mdb’ Tabela='"Components’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu preducenta="Test1
Sym bo lu mozesz L Start 2. Podstawowe dane aparatu | 3. Wybierz symbole dla schematéw| 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dia schematdw 6. Akcesoria 7. F
go zobaczy¢ [©)
Mazwa P P : obiekt prezentuiacy (obiekt do dostarczania widoczne] informacii) ~

w oknie. Tutaj

Wybrany symbal:

wybrany jest g e
réwniez symbol S ;l
PCSmulti z folderu PCS-500955-004

Misc.

Mozesz skupic sie

na poj edyn CZym () Wyszukaj symbole z bazy aparatury
Sym bo lu i usun a C’ Wybierz symbol Usun Zamien Kopiuj Dodaj alternatywe S |
ererencevalq
go, zamienic¢ i skopiowac lub wybra¢ alternatywny symbol, o kiérym mozesz przeczytac
pozniegj.
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Ustawienia symboli

+x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Compenents’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta=Test1234"

1.Start 2. Podstawowe dane aparatu [ 3. Wybierz symbole dla schematéw| 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewngtrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

(@) || e te zakiadce wybierasz symbale, kisre reprezentusa
aparat na schematach polfaczer elektrycznych. Masz do

Mazwa S 5 ¢ obiekt interakcji manualne;j {obiekt do wykrywania manualnego dziatania i udzielania odpowiedniej odpowiedz) ~ dvepazydi nastepuiace apie:

Wybrany symbol: Nazwa
A g Kody literowe dla nazwy aparatu, ktdre s3 zgodne z norma

ISOfIEC 81346-2. Wybrana lub wpisana nazwa nadpisze
B

domysing nazwe dia symbolu.

Dodaj symbol

PCS-500965-004 Kreator aparatdw bedzie sugerowat symbole(e) dia
aparatdw z tym samym kodem tabeli, gdy zaznaczona jest
opcja Wyszuka]j symbale z bazy aparatury. Gdy opcja nie
jest zaznaczona, bedziesz wybieral swoje symbole z
biblioteki symboli.

Mozesz zmienic typ symbolu, nazwy punkidw polaczer i

wariant dia kazdego symbolu. Mozesz usunac symbol,
zamieni¢ go na inny, skapiowad lub przeciagnad go na

() wyszukaj symbole z bazy aparatury NOWE MIEJSCE,
. Jezeli funkcja moze byc przedstawiona w inny spasdb -
Wybierz symbal Usuri Zamier Kopiuj Dodaj alternatywe 1aka alternatywa - mozesz utworzyc alternatywy, Oznacza
RTET to, 2 symbol zostanie zastapiony specjalnym symbolem |
O Bez odsylacza zostanie wyswietione inne okno, ktdre pokaze kaidg
Nazwa dodatk. Typ symbolu  Normalny ~ u alternatywe. Alternatywa moze obejmawaé jeden lub
7 odsylaczem wiele symboli,
Wariant [3: VAR ~ (O aléwny odsytacz
Zaden :
Punktyfpotaczer d i : 25 sgPCSmulti.5M
Nazwd Pin wlaczony Szczeqdly potaczenia
r Brak statusu v
r Brak statusu v
A [v Na zest. zlgczek ~
B [+ Brak statusu “
r Brak statusu ~
r Brak statusu ~
Poprzedni Nastepny

Tryb = Nowy

Po wybraniu symbolu dostepne sg nastepujgce opcje, ktére zalezg od wybranych sym-
boli. Ogblnie rzecz biorgc, masz te same opcje dla pojedynczego symbolu, jak podczas
tworzenia nowego symbolu.
Ponadto istniejg takie opcje:

B Mozesz nadaé¢ symbolowi nazwe dodatkows: jesli chcesz na przyktad wykonacd
przycisk z lampka: caty aparat musi nazywac sie S (podstawowa funkcja ele-
mentu), przycisk otrzymuje nazwe dodatkowa S , lampka otrzymuje nazwe dodat-
kowa P.

B Jesli wybrates$ symbol z wariantami, mozesz wybraé jeden z wariantow dla bieza-
cego aparatu

B Mozesz zmienié typ symbolu (rzadko jest to dobry pomyst)

B Mozesz wybraé¢ odsytacz — z odsytaczem lub odsytacz gtowny

B Mozesz zmienié nazwe punktu potgczeniowego (pinu), ewentualnie ,,wytgczyé”
(dla nieuzywanych) i zobaczy¢ wynik w oknie powyzej

B Mozesz wybraé, aby punkt potaczeniowy byto na zestawieniu ztgczek (po stronie
zewnetrznej)

B Mozesz wykonaé kopie symbolu - z ustawieniami, ktére mu nadates.
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Wyboér symboli alternatywnych

Symbole niektdrych aparatow sg wyswietlane na rézne sposoby, ktdre odzwierciedlajg
funkcje dostepne dla aparatu.

W tym przyktadzie jest to przekaznik zawierajgcy cewke —umieszczong tak, jak pokazano
wczeshiej — oraz dwa zestawy stykow, z ktérych kazdy moze by¢ pokazany jako styk
zwierny, rozwierny lub przetgczny.

Alternatywny wybér symboli tworzy sie, umieszczajac pierwszg opcje (symbol), a nastep-
nie klikajgc przycisk Dodaj alternatywe.

Wiegcej alternatyw dodaje sie, klikajac Dodaj w dolnym oknie dla alternatyw.

» Kreator aparatéw // Baza aparatury="PCsComponents.mdb’' Tabela='Components' Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta=Test1234'

1Start 2. dane aparatu | 3. Wybierz symbole dla schematéw| 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dia schematw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnstrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

Na tej zakiadce wybierasz symbole, ktére reprezentuia
aparat na schematach polaczer elekirycznych. Masz do
dyspozycj nastepujace opcje:

&
@
Nazwa S 5 : obiekt interakaji manuaine; (obiekt do wykrywania manusinego dziafania | udzielania odpowiedniej odpawiedz) v

Viybrany symbol: e

Kody literowe dla nazwy aparatu, kidre sa zgodne z normg
ISO/IEC §1346-2. Wybrana lub wpisana nazwa nadpisze
2 Dodaj symbol
PCS-500305 Kreator aparatéw bedzie sugerowat symbole(e) dia
aparatéw z tym samym kodem tabeli, gdy zaznaczona jest
opgja Wyszukaj symbole z bazy aparatury. Gdy opcja nie
jest zaznaczona, bedziesz wybierat swoje symbole z
Symbole alternatywne biblioteki symbeli.
Mozesz zmienic typ symbolu, nazwy punktw polacze i
21 wariant dia kazdego symbolu. Mozesz usunac symbal,
‘ E zamieni¢ go na inny, skopiowad lub przeciagnaé go na
nowe migjsce.
Alt. 1 Usurt B . Jetel funkcja moze by¢ przedstawiona w inny sposdb -
24 jako alternatywa - mozesz utwarzy¢ alternatywy. Ozmacza
PCS-500227 to, #e symbol zostanie zastapiony specialnym symbolem i
zostanie wyswietlone inne okno, kidre pokaze kazdg
alternatywe, Alternatywa moze cbejmowaé jeden lub
wigle symboli,
21
Alt. 2 Usui
22
PCS-500229
B
Alt. 3 ’-/T Usud
22 24
PCS-500230-001
Dodaj
[ Wyszukaj symbole z bazy aparatury
Viybierz symbol Usury Zamiers Kopiuj Dodaj alternatyws
Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny

Teraz symbol alternatywy jest umieszczany w miejscu pierwszego symbolu, a ponizej
znajduje sie kazdy —w tym przypadku — z trzech alternatywnych symboli do wyboru.

Gdy nastepnie pobierzesz aparat z bazy Symbole dla elementu; Test1234 (Alt-F3)
. MNazwa Pkt. polgczer
aparatury, wyglada to tak:  Symbole
. . PCS-500305 12

Okno pokazuje cewke, a nastepnie dwa ze- O Atternetymy

7 7 . . , Alt.1: PC5-500227 11,14
stawy stykow, z ktérych kazdy moze byc¢ wy- Alt2: PCS-500229 niz
. . . . . Alt.3: PC5-500230-001 11,1214
Swietlany jako styk zwierny, styk rozwierny lub ) Alternatymy

Alt.1: PC5-500227 21,24

styk przetgczny. Kiedy wybierze sie jedng alter- Al PC5-500229 2122
natywe, pozostate dwie znikajg. fesm R

Dastepne symbole (F3)

Mozesz wybra¢ funkcje z listy na gérze lub za [ NG B
pomocag symboli na dole. E:j Ve ? IOV % o o
-1-- 2 3 1-- 2 3

_____

_____

ol
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Symbol mechaniczny

Po wybraniu symboli elektrycznych mozna wybrac¢ symbole mechaniczne dla aparatu.

Tutaj masz rowniez mozliwos¢ wyszukania w bazie aparatury, aby méc uzy¢ tych samych
symboli, ktére sg juz uzywane w grupie produktow lub wybra¢ symbol w menu symboli.
Alternatywnie mozesz klikna¢ przycisk Generator i bezposrednio wywota¢ Generator
symboli. Jesli w poprzednim oknie przypisates nazwe (ID-ref.), zostanie ona automatycz-
nie uwzgledniona tutaj.

Mozesz tu zrobi¢ symbol okragty lub prostokatny bez potaczen lub czegokolwiek innego.
Pamietaj, ze musi mie¢ odpowiednie wymiary (rzeczywiste)!

Nalezy pamietac, ze generator zapisuje tylko symbole bez punktow potgczen, gdy jest
uzywany w tym miejscu.

Jesli chcesz miec¢ punkty potgczen - co jest bardzo dobrym pomystem — mozesz utworzyé
symbol mechaniczny za pomoca Generatora symboli, ktdry zapiszesz za pomoca opcji
Edytuj symbol, a nastepnie pobierzesz go za pomoca przycisku Dodaj symbol.

.. P Kreator aparaté Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Components" Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="Test1234' = a

| 1.Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. Wybierz symbole dila schematéw  [4. Symbol Mechaniczny | 5. Inne symbole dia schematéw 6. Akeesoria 7. Piki zewngtrne 8. Inne Symbule/Pola wbazie 9. Zakoricz

j zakladce wybierasz symbol wykorzystywany dla
Generator Symboli [#x25mmy80mmn{S)g] na rysunkach mechanicznych - widokach |
szczenia urzgdzen - czyli na stronach pokazujacych
B¢ i potozenie urzadzenia w szafie.
© Prostokatny zzktadce masz nastepujace opde:
O kolowy s00  * a0 * r aparatow bedzie sugerowst symbol(e) dia

| Wybrany symbol:

Szerokos¢ (mm Wiysokosc (mm

6w z tym samym kodem tabeli menu, gdy
Kolor linii Fzona jest opcja Wyszukaj symbole z bazy

fury. Jezeli nie jest zaznaczona, bedziesz wybierat |
- — [ Wypekienie symbole z biblioteki symboli.

S lz zmieni wariant dla kazdego symbolu, dziski czemu

Im symbol moze moze byt przedstawiony na rdine
y. Jezeli nie masz symbolu mechanicznego dia
fu, mozesz Kiknac przycisk Generator, w celu uiyda
latora symboli. Pamigtaj, e z generatora uzyskasz
lozmiar aparatu.

pofaczen s usuniete.

Mazwa (ID-ref.)
5 Symbol mechaniczny

i Edytuj symbal oK Cancel |

18 Wyszuka symbole z bazy aparatury Wi o |

|

Vybierz symbol Usu Zamiers Kopij Doday alternatywe |
Poprzedni ToeEn Nastepny
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Inne symbole na schematy

Od wersji 23 baza aparatury zawiera pola danych dla réoznych typow schematow. Ozna-
czato, ze jesli Twdj aparat ma by¢ umieszczony np. na schematach jednokreskowych,
musi posiadac¢ symbol w polu SingleLineSymbol.

Nastepnie dla stron schematow mozesz wskazac pole, z ktérego program ma pobierac¢
symbole (np. symbole jednokreskowe na stronie dla schematu jednokreskowego).

+x Kreator aparatow // Baza aparatury='PCsComponentsmdb' Tabela="Components' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta= Test1234"

1.Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. Wybierz symbole dla schematdw 4. Symbol Mechaniczny [5. Inne symbole dla schematow| 6. Akcesoria 7. Flki zewnstrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoficz
@ Tu wybierasz symbal, ktéry bedzie reprezentowat aparat
na innych rodzajach schematdw, na przykfad na
symbol schemacie jednokreskowym.
. Liczba pél danych dostepnych tu zalezy od twoich
Wybierz symbol g Generatoy wlasnych ustawieri bazy aparatury dia Innych symboli
@ wyszukaj symbole z bazy aparatury
usrInstSymbols
Wybierz symbol Usuri Generator
@ wyszukaj symbole z bazy aparatury
usrBusSymbols
Wybierz symbol Usuri Generator
@ wyszukaj symbole z bazy aparatury
usrPidSymbols
Wybierz symbol Usuri Generator
@ wyszukaj symbole z bazy aparatury
usrPneuSymbols
Wybierz symbol Usuri Generator
@ wyszukaj symbole z bazy aparatury
Poprzedni Tryb = Edytu MNastzpny

Domyslnie strony SCH sa powigzane z polem DiagramSymbols, a strony MEC z MecSym-
bols. Jesli chcesz wykona¢ schematy jednokreskowe, mozesz zmieni¢ pole bazy aparatury

na stronie — w menu elementu jest rozwijane menu —i w ten sposob uzyskac¢ odpowiedni
symbol dla tego schematu. Podobnie istniejg inne symbole schematéw widoczne powyzej.
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AKCESORIA DLA APARATOW

Akcesoria to niezalezne aparaty, ktdre sg tworzone w bazie aparatury i ktére mozna przy-
pisac¢ do poszczegdlnych aparatow. Akcesoria dostepne sg w dwoéch kategoriach:

State akcesoria

Oznacza to, ze aparat jest automatycznie dostarczany z gtéwnym aparatem. ldentyfika-
tor aparatu jest przechowywany w polu FixedAccessories. Mozesz wybrac ilos¢ dla kaz-
dego statego akcesorium.

Opcjonalne akcesoria

Oznacza to, ze taki aparat mozna wybrac opcjonalnie dla gtownego aparatu. ldentyfika-
tor sktadnika jest przechowywany w polu OptionalAccessories. Sam numer jest wybie-
rany w projekcie.

Dodaj akcesoria do odpowiedniej kategorii, naciskajgc przycisk Dodaj. Mozesz wybrac¢
tylko aparaty, ktére zostaty juz utworzone w bazie aparatury.

Akcesoria zawierajg symbole, ktore do nich nalezg i mozna je umiesci¢ w projekcie w taki
sam sposob, jak gtowne aparaty.

+# Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb’ Tabela="Components’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta= Test1234'

1 Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. Wybierz symbole dla schematéw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbaole dla schematdw 7. Pliki z2wnetrzne 8, Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoficz

® Ma tej zakladce wybierasz akcesoria dla aparatu,

Akcesoria [usrFixedAccessories ] Akcesoria

22 = State akcesoria, co oznacza, ze nie moga byc
L= Flesseniin AL Ones wybierane fusuwane dla aparatdw w projekde. State
akcesoria nie sa widoczne na schematach ani widokach
rozmieszczenia urzadzen. Te akcesoria s3 umieszczane na
zestawieniach czeéd i elementdw, gdy w ustawieniach
zestawien zostala ustawiona taka opgia.

Akcesoria mechaniczne

Lista wybieralnych akcesorigw mechanicznych, kigre moga
by€ widoczne na rysunkach rozmieszczenia urzadzen oraz
na zestawieniach czesd i elementdw po wezesnigiszym
wybraniu.

Dodaj Usui

Akcesoria opcjonalne [usrOptionalAccessories ] Akcesoria elektryczne

Lista wybieralnych akcesoriéw elektrycanych, z ktdrych
kazdy ma swdj whasny symbol dia schematéw. Gdy
zostang wybrane, akcesoria s3 rdwniez dostepne na
stronach widokdw rozmieszczenia urzadzert | uwzgledniane
na zestawieniach czesd i elementdw.

1D Elementu Tvp Opis
FED771A4-F620-43 PCS1 AMPSOCKET 1
PC5- AMPSOCKET2

Dodaj Usui

Poprzedni Tryb = Edytuj Mastepny
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PLIKI ZEWNETRZNE

Na tej zaktadce mozesz powigzac pliki zewnetrzne, np. zdjecia i karty danych.

Program wyszukuje jeden ze zdefiniowanych w programie folderow ALIAS, a kiedy pobie-
rasz plik z jednego z tych folderéw, zapisywana jest nazwa ALIAS; jesli zdecydujesz sie
pobrac plik zinnego miejsca, zapisywana jest petna sciezka.

-» Kreator aparatow // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Compenents’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="Test1234'

1.Start 2. Podstanowe dane aparatu 3, Wybierz symbole dia schematow 4. Symbol Mechaiczny 5. Inne symbole dia schematdw 6. Akcesoria | 7. Pliki zewnetrzne| 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

(@) | o i zekdatce preypisuiesz zewnetrzne pikd da apart,
ktérymi moga byé karty katalogone, zdieda lub rysunki

Rysunek (Picture ) standardore.
Jazel wybrane plii s3 Umieszczone w katalogu bedacym
%PCSPIC % \TESTPICTURE jpg ALIASEM, Kreator aparatdw wpisze nazwe ALIASU zamisst

peinej scezki dostspu,
Karta katalogowa (usrDatasheet )

[ Ll
OPcsboc

oK Anulyj

Inne pola

Na ostatniej zaktadce znajduja sie ostatnio wybrane pola w ustawieniach bazy aparatury.
Wiecej na ten temat na stronie 119.

2# Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb’ Tabela="Components' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykulu producenta="Test1234'

L Start 2. Podstawowe dane sparat 3. Wybierz symbole dia schematdw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dia schematéw 6. Akcesoria 7. Pl zewnetrzne [8. Inne Symbole/Pola w bazie| 9. Zakoricz

(3 || v tet zekiadce mazesz wpisaé cocatione informacie o
aparacie.
DescriptPL Zakdadia zawiera wszystiie zamapawane pola danych,
ktrych nie widziate na poprzednich zakfadkach, jak
réwnie? pola danych, ktdre wybrates w ustawieriach bazy
aparatury.

DescriptUK ‘

BuiltInDepth

Weight

UnitPerPack

UnitForUPP

ustFavoriteComponent
Obsolete
O

usrFavoril

tszystie pola

Tutaj mozesz zasadniczo wprowadzié opisy, wymiary i wage oraz wszystko, co uznasz za
istotne.

Miary i wage podaje sie w jednostkach Sl, tzn. miary nalezy podawaé¢ w metrach, a wage w

kilogramach!
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Mozesz nacisnac przycisk Wszystkie pola, po czym otworzy sie caty rekord.

Nacisnij Nastepny i gotowe.

Zrobione

Jesli teraz wyjdziesz, nastgpi powrdt do pierwszej karty kreatora. A jesli zamkniesz krea-
tora i otworzysz baze aparatury, nowy aparat znajdzie sie na gorze listy.

+» Kreator aparatéw // Baza aparatury='"PCsComponents.mdb' Tabela="Compenents’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="Test1234'

1.5tart 2. Podstawowe dane aparatu 3. Wybierz symbole dia schematdw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Plki zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie

@) Zakoriczone, Wrd¢ do poczatiu, Kikajac ‘Zakoricz',
Lub zamknij program Kikajac X w prawym gdrnym rogu.

Pierwsza zaktadka - ponownie
Po powrocie do pierwszej zaktadki masz takie same wybory jak na poczatku.

Pierwsza zaktadka - po przerwaniu pracy

Jesli przerwiesz prace w trakcie tworzenia aparatu, kreator moze zapamietaé, ze praco-
wates$ nad danym aparatem i zasugerowac kontynuacje.
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STWORZ ZWORKE

Podczas tworzenia nowego aparatu za pomoca kreatora masz mozliwos¢ wyboru roz-
nych typéw aparatow. Ponizej mozesz zobaczy¢ przyktady réznych rodzajéw aparatow
oraz sposob ich tworzenia w bazie aparaty.

Zacznij od wybrania Nowy i Zworka.

» Kreator aparatéw // Baza aparatury="PCsComponentsmdb' Tabela='Components'

ID Elementu
2E0D39EE-5741-4CDB-B7DC-E4E7F 75EEB88

Producent
PCSCHEMATIC

Numer artykulu producenta
JumMP-001

Edytuj

Numer GTIN producenta

Numery artykutu definiowane przez uzytkownika

humer artykutu V22

Alternatywny numer artykuty V22

Typ
JUMP-001

Kad tabeli menu

Rodzaj aparatu

Poprzedi

Tryb = Nowy

1. Start |2. Podstawowe dane aparatu| 3. Wybierz symbole dia schematéw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

@

Nastapny

MNumer artykutu i Typ

Musisz wpisa¢ unikalny numer artykutu dla aparatu. Ten
numer bedzie wykorzystywany do najdowania aparatu w
bagzie aparatury. Nazwa pola danych w bazie aparatury,
ktdre przechowuje ten numer jest podana w nawiasach.
Mozesz réwniez wpisad typ dia aparatu - typ nie musi by¢
urikalny.

Kod tabeli

Gely wybierzesz tw kod tabel, aparat jest

zapisywany  tym kadem, @ kreator pomoze d wybrac
wizéciwe symbale dia niego.

Rodzaj aparatu
Sa rézme rodzaje aparatsw i kazdy ma swoja metode na
wprowadzanie danych. Wybierz odpawiedni rodzaj, 2
Kreator wySwieti odpowiednia pomoc.

Podczas tworzenia zworek w bazie aparatury nalezy wybraé (do wyswietlenia) liczbe
potaczen dla zworki oraz odlegto$¢ miedzy poszczegdlnymi potaczeniami. Panelrouter
moze sprawdzic¢, czy dtugos¢ mechaniczna odpowiada numerowi artykutu.

+# Kreator aparatéw // Baza aparatury='"PCsComponents.mdb' Tabela="Components’ Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="JUMP-001"

5. Inne Symbale/Pola w bazie

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu [3-Wybierz symbole dla schematéw 4, Pliki zewnetrzne
Nazwa X X : obiekt faczacy (obiekt do laczenia obiektu) v
Symbol
Liczba potaczert
2
4 Odlegloéé miedzy potaczeniami

5 mm v

Poprzedni TroeT, Nastepny

6. Zakoricz

Jezel zworka laczy 2 zlacek, masz 1 polaczenic; jezel
Zworka laczy 3 ztaczki, masz 2 pofaczenia, itd.
Odleghodé migdzy pofaczeniami moze byé uzyta do
sprawdzenia poprawnasd wyberu zworek na rysunku
razmieszczenia Urzadzen w projekde.
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STWORZ PRZEWOD

Zacznij od wybrania Nowy i Przewaod.

Kreator aparatéw // Baza aparatury mponentsmdb’ Tabela

1, Start | 2. Podstawowe dane aparatu| 3. Wybierz symbole dla schematdw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematdw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnetrzne 8, Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

0] Numer artykuhs i Typ

D Elementu Musisz wpisac unikalny numer artykutu dla aparatu. Ten
numer bedzie wykorzystywany do znajdowania aparatu w

C7BEDE 1D-C003-43ED-ABA 1-EB30DD4ESBOC bazie aparatury. Nazwa pola danych w bazie aparatury,

ktdre przechowuje ten numer jest podana w nawiasach.

Mozesz réwniez wpisac typ dia aparatu - typ nie musi by¢

Producent

ikalny.
PCSCHEMATIC ~ Edytuj Lo
Kod tabeli
Numer artykutu producenta Gy wybierzesz tu kod tabeli, aparat jest automatycznie
WIRE-001 zapisywany z tym kodem, a kreator pomoze o wybraé
wiagdwe symbole dla niego.
N GTIN prod ta
jumer producen e —
53 réine rodzaje aparatdw i kazdy ma swojg metode na
wprowadzanie danych. Wybierz odpowiedni rodzaj, a
Numery artykuby definiowane przez uzytkownika Kreator wyéwieth odpowiednia pomoc.
Numer artykut V22

Alternatywny numer artykutu V22

Typ
WIRE-001

Kod tabeli menu

Rodza] aparatu
Frzewéd ~

Poprzedni Nastzpny

Tryb = Nowy

Podczas tworzenia przewodow w bazie aparatury nalezy wprowadzi¢ srednice (mm lub
cale) oraz liczbe metréw na rolke/beben. Srednica stuzy do obliczania zajetosci

w kanatach kablowych w Panelrouter. Liczba metréw moze by¢ uzyta na zestawieniu
materiatéw, dzieki czemu mozna obliczy¢ liczbe rolek na podstawie zuzycia projektu.

tor aparatéw /i Baza aparatury mponentsmdb' Tab . SCHEMATIC' Numer artykutu producenta="WIRE-0C

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu [3- Wybierz symbole dla schematéw | 4, Akcesoria 5. Piki zewngtrzne 6. Inne Symbole/Pola w bazie 7. Zakoricz

@ Wpisz zewnetrzng frednice, ktdra jest érednica przewodu

Nazwa W W : obiekt prowadzacy (obiekt do prowadzenia 2 jednego miejsca do innege) ~ E;;’E?:m motie bedzie sprawdzenie stopria

Symbal wypehnienia koryt kablowych na rysunku rozmieszczenia
urzadzen w projekdie.

Erednica

5 mm

Metry na walek/beben
100

Poprzedni Tryb = Nowy

Kreator aparatéw — Twdrz wtasne aparaty w bazie aparatury /101



STWORZ KORYTO KABLOWE

Podczas tworzenia kanatéw kablowych w bazie aparatury nalezy wprowadzi¢ we-
wnetrzng wysokosc i szerokos¢ (mm lub cale) oraz dtugosé (m) kanatu.

Rozmiar kanatu kablowego jest uzywany do obliczania zajetosci w Panelrouter oraz do
obliczania liczby elementéw, ktére muszg znajdowac sie na zestawieniu czesci.

+x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponentsmdb' Tabela="Components' Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta='CABLETRAY-001'

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu |3. Wybierz symbole dla schematéw 4. Akcesoria 5. Pliki zewngtrzne 6. Inne Symbole fPola w bazie 7. Zakorficz

@ Wipisz wysokosc i szerokosc koryta kablowego.
; . — Dzieki temu moline bedzie sprawdzenie stopnia
Nazna E— Stendardowe oznaczenia dis Nazws > wypelnienia koryt kablowych na rysunku rozmieszczenia

Symbol urzadzen w projekde.

Wysokogé Szerokog
25 50 mm

Dlugoét {m)
2

Poprzedi

Tryb = Nowy

Rysuj ze zworkami, przewodami i kanatami kablo-
wymi

Zworki, przewody i kanaty kablowe sg tworzone przede wszystkim w bazie aparatury,
dzieki czemu Panelrouter moze wykorzystywacé dane do obliczania zajetosci w kanatach
kablowych.

Jesli chcesz rysowadé przewodem okreslonego typu, nie mozesz pobracé , linii” z bazy apa-
ratury, ale musisz pobraé¢ przewdéd z menu podrecznego:

W menu podrecznym umies¢ linie o zgdanym typie i kolorze, np. niebieska linie przewo-
dzaca dla zwyktej linii lub rézowa linie o statusie zworka dla zworki. Dane aparatu
umieszcza sie na linii, klikajagc linie prawym przyciskiem myszy i wybierajac Dane linii.
Nastepnie wybierz wtasciwe dane
w wys$wietlonym oknie dialogowym. —
Dla jedej linii w menu podrecznym moze | —|— — | [ ]

Dane linii

znajdowac sie kilka r6znych numeréw Opis Nr artykuhs: Typ Fu
a rtykutu . 2000 250 Tkk

. = iWire tray 25 x 25 x 700 mm__ PCS5219001 PCST-25-25-700
Jesli tworzysz kanaty kablowe w menu Wire tray 25x 50x 700mm  PC5219002 PCST-25-50-700

2 Wire tray 50 x 25 x 700 mm PC5219003 PCST-50-25-700

POd rec‘zn}’m’ wystarczy Ut,V\,I(? rzyctyp Wire fray 50 x 50 x 700mm  PCS213004 PCST-50-50-700
i kolor linii. Sama szerokos¢ jest kontro-
lowana z bazy aparatury i dostosowuje —
sie do skali strony. poory
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STWORZ KABEL

Podczas tworzenia kabli nalezy wybra¢ symbol kabla, wyszukujgc go w bazie aparatury
lub bezposrednio w menu symboli. Kreator akceptuje tylko symbole typu kabel!
Mozesz wprowadzié¢ érednice (mm lub cale) i liczbe metréw na rolke. Srednica stuzy do
obliczania zajetosci w kanatach kablowych w Panelrouter.

Ponadto nalezy wybra¢ liczbe zyt oraz sposdb oznaczenia poszczegdlnych zyt. Mozesz
wybiera¢ pomiedzy kolorami i liczbami, dla ktorych kreator pomaga wygenerowac ko-
lejne pozycje, lub mozesz wpisac¢ wtasne teksty. Tu wybrano ostatnig opcje, w ktorej
masz zarowno liczby, jak i kolory.

Kody koloréw przewodow sa pokazane w tekscie pomocy (po prawej stronie).

2x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela='Components Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta='CABLE-001"

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu [3- Wybierz symbole dla schematéw]| 4, Akcesoria 5. Plii zewnetrzne 6. Inne Symbole Pola w bazie 7. Zakoficz
® Dodaj symbol
Nazwa W W : obiekt prowadzacy (obiekt do prowadzenia z jednego miejsca do innego) v Wybrany symbol musi by¢ typu kabel.
Symbol Wpisz zewnetrzng érednice kabla, kidra jest érednica
Srednica przewodu z izolacja. Dzieki temu mozliwe bedzie
sprawdzenie stopnia wypehienia koryt kablowych na
#* CD 75 mm -~ rysunku rozmieszczenia urzadzen w prajekde.
e Wpisz liczbe 2yt kabla i okresl, czy beda one opisane
PCS-500005 Metry na walek/bcben Kolorem, numerem czy doolym tekstem.
100 Ostatnia zyls moze by¢ okreslona jako Zielono-Z6tta.
s e s Kolory 2yt moga bye réwniez wybrane z istniejacego piku
Wy ] sy y ap: y Kablowego.
Wybierz symbol Usur
Kolory 2yt
BK: Czarny
Liczba #yt zawierajaca tez uziemienie BM: Brazowy
5 GY: Szary
_— BU: Niebieski
Zyly kabla . WH: Biaty
O kolor Kolor/Mumer zyly RD: Czerwony
- ¥ VT Ficletowy
() Numery PK: Rozowy
TQ: Turkusowy
O Teksty GN: Zielony
3 YE: Zétty
R 0G: Pomarariczowy
Ostatni przewdd jest GNYE 4 GNYE: Ziclono-26tty
GNYE BUWH: Niebiesko-bialy
Zataduj plik WHBU: Biato-nicbieski
Poprzedni A Nastepny

Pobierz plik

Mozesz tworzy¢ kable z okreslonymi kolorami zyt, pobierajgc istniejgcy plik. Pliki kabli sg
tworzone w notatniku lub podobnym edytorze tekstowym, sa zgodne ze standardem ka-
bla, majg kolor zyty w kazdej linii i sg zapisywane z rozszerzeniem *.cbl w katalogu bazy
aparatury. Do programu dotgczony jest przyktadowy plik (pcscable.cbl).

Ostatni przewod jest GNYE

Klikajgc ten przycisk spowodujemy, ze ostatnia zyta stanie sie zytg GNYE.

Akcesoria do kabli

W zaktadce akcesoria mozesz przypisac state akcesoria do kabli liczone albo na kazdy
metr biezacy kabla, albo na caty kabel.

Opcjonalne akcesoria sg tworzone jako lista numeréw artykutow do wyboru, ktére w pro-
jekcie sg wybierane na metr biezgcy kabla lub na caty kabel.
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STWORZ STEROWNIK PLC

Kreator aparatow moze réwniez tworzy¢ sterowniki PLC w bazie aparatury. Rozpoczynasz
od wybrania typu aparatu PLC, po czym wchodzisz na specjalng strone PLC.

Ponizej znajduja sie przyktady tworzenia réznych typow PLC, dzieki czemu mozna zoba-
czy¢, jak kazdy z nich jest tworzony w bazie aparatury.
Pierwszy przyktad przeprowadzi Cie przez wszystkie okna dialogowe, abys mogt zoba-

czyc, jakie masz opcje. Ponizsze przyktady pokazujg kilka mozliwosci.
Przyktad 1: Karta z 8 wejsciami cyfrowymi i oddziel-
nym zasilaniem

Na pierwszej zaktadce musisz pokazaé, jak zbudowany jest sterownik PLC z wejsciami
i wyjsciami.

x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponentsmdb' Tabela="Compenents' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="PLC-001"

1, Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. PLC 4, PLC 5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dla schematdw 7. Akcesoria 8. Fliki zewnetrzne 3, Inne Symbole/Pola w bazie 10, Zakoricz

@ || widzisz ogding strukture sterownika PLC.

W rzedach okreslasz, w jaki sposcb kanaly sa rozdzielone.
Kanaty moga by¢ rozdzielane w sposdb staty lub zmienny -
Zwrdé uwage, Ze Kreator aparatdw tworzy maty
'prostokat’ wokdt kazdej sekdji - stalej i opcii.

Nazwa Standardowe oznaczenia dia; Nazwa ~

Warianty Kanaty Status We /Wiy Typ Statusu We /Wy Kanaly
Kanaly w wigkszosd przypadkdw sa synonimem Adresdw,
C i Dodaj serie ale moga one réwniez oznaczad wiyczki lub kanaty.
Ostateczny numer adreséw jest okreslany na nastepnej
stronie.

1 8 Wejécie

Dodaj opcig Status We /Wy
Tu okreslasz, czy kanaly s3 Wejsciami, Wyjsciami, Innymi
(np. komunikacja).

Typ statusu We/Wy
Mozesz tworzyé kanaty z typem statusu ustawionym na
cyfrowe, analogowe lub zadne.

Warianty

Jezeli np. wejécie analogawe moze byé podtaczone na
réine sposoby, wpisz tu ilos¢ wariantow, co bedzie miato
wphyw na wybdr symboli We/\Wy. Na nastepne] stronie
bedziesz miat jedng zaktadke symboli dia kazdego wariantu.
Warianty nie moga by¢ faczone ze statusami We /Wy
wejédiefwyjéde; to juz jest wariant.

Katalog symboli PLC
Na dole tej zakiadki mozesz wybrac katalog, ktéry zawiera
twaje symbole PLC,

Sciezka do biblioteki symboli PLC
D:PCAutomation|Symbols\PLCY B potacz pod-atalogi

Poprzedni Tryb = Mowy Nastepny

Definicje

Warianty

Na ile réznych sposobdéw mozesz uzywac PLC? Stuza do tworzenia alternatyw dla ka-
natu/adresu.

Kanaty

Zdecydowalismy sie uzy¢ stowa kanaty, ktore w wiekszosci przypadkéw jest synonimem
adresu, ale czasami oznacza na przyktad wtyczki lub kanaty.

Status We/Wy

Tutaj wybierasz, czy kanaty maja by¢ wejsciami, wyjsciami lub czyms innym (np. porty
komunikacyjne).
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Typ Statusu We/Wy

Mozesz tworzy¢ swoje kanaty z réznymi typami statuséw, np. cyfrowy, analogowy,

4-20 mA itp. Rozne typy statusow sg uzywane do filtrowania i znajdowania odpowiednich
sterownikoéw PLC, gdy chcesz przestac adresy do poszczegolnych We/Wy w projekcie.
Sciezka do biblioteki symboli PLC

Mozesz wybrac¢, z ktorego folderu chcesz pobiera¢ symbole. Domyslnie wybrany jest fol-
der PLC.

Rozpocznij tworzenie

Zacznij od wpisania tacznej liczby kanatéw: tutaj 8 wejs¢ cyfrowych, jak pokazano na ry-
sunku. Kliknij przycisk Nastepny.

Wprowadz dane PLC i wybierz symbol PLC

Podaj, ile adresow przypada na kanat (domyslnie = 1), nastepnie ilo$¢ punktow potgcze-
niowych przypada na jeden adres, a na koniec system adresowania.

Jesliistnieje wiecej niz jeden symbol pasujgcy do wprowadzonych danych, mozesz wy-
biera¢ miedzy nimi za pomoca klawiszy strzatek.

Jesli symbol ma warianty, mozesz wyswietli¢ —i wybra¢ —jeden z wariantéw w oknie.
Wpisz nazwe pierwszego potaczenia - to ze statusem We/Wy — wpisz pierwszy adres

i najedz myszka na ,,Wypetnij liste”, aby zobaczy¢, co program sugeruje. Jesli wszystko
jest w porzadku, nacisnij przycisk i adresowanie jest zakonczone.

= Kreator aparatow // Baza aparatury='"PCsComponents.ndb' Tabela="Components’ Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="PLC-001"

1.Start 2, Podstawowedaneaparaty  3.PLC  [4.PLC| 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole da schematéw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola wbazie 10, Zakoficz

(3 || e tveh zakiachach wybierasz symbole pic.

Jest tu jedna zakladka dia kazde] czedd, ktéra zostata
Opge 1 Inne symbale okregiona na paprzednie] zakiadce, wiec mozesz tu znalesé
kazda czes¢ PLC i gféwna zakiadke z innymi symbolami.
Kazda zakladks PLC zawiera dwie pod-zaklacki, jedna dia
danych We/\Wy i jedna dia symbolu adsytacza PLC.

8 Wejidie Cyfrone

DanePLC  Symbole odsylaczy

Dane PLC

Tu wpisujess oS¢ adreséw na kanal (domysine = 1), Gdy
e masz wisce ni jeden adres na kanat, automatycznie

1 2 Gei - b JRE D dodana zostang Nazwa dodatkowa w celu rozroznisnia

Tytut: PLC 10 wejécie - 2 potaczeri na adres e
= =Y b 5 Pofa R e T ey s iy R ey

Wypelnij liste Wyczysc liste [[INazwa dodatk. Wariant:  0: ~ aparatéw uzywa tej wartodd do znalezienia wlasciwych

symbli.

Adr. na kanat Zacskinaadres  System

Wpisz nazwe potaczenia | domyéiny adres dia zaciskéw
Wypelnij liste EU“’WWC‘"‘EH Symbol (1/1) We/\Wy, Kiknij na przycisk Wypetnij lists | ista jest

Kanal WMy | Adres Tadska | Funkga? automatycznie wypeiniana; czasami mozesz potrzebowaé
wpisaé 1-5zy | 2-qi wiersz.

1 X0 DIo o +

2 X1 DIt 1 + Symbol odsytacza

3 X2 Iz 2 P Gdy kikniesz na przycisk Dodaj symbal, Kreator aparatéw

R N R pokazuje symbole odsylaczy, ktdre odpowiadaja

4 K3 Di3 3 + wybranym przez ciebie symbolom We Wy, 53 one

5 x4 D14 4 + dobierane do facznej liczby kanalw/adresdw | punktw

& ‘s s B . polaczeniowych na adres.

, , : Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone sa dane We/Miy z

7 K& DIg L3 + zakladki Dane We/Wy; nie mozna ich edytowat.

8 X7 oI7 + Mozesz edytowac nazwe | funkeje da polaczen
nie-iW/e/Wy, np. da zasiania - albo mozesz zrobié je
niektywnymi.

Inne symbole

Na tej zakladce mozesz wybrac inne symbale np. da
zaslania lub komunikacji

Kikni) przycisk Doda) symbol i wybierz Zadane inne
symbole.

Jezeli masz w bazie aparatury speciaine pola danych dia
zasiania czy kemunikagj, mozesz wybraé symbale na
zakiadce Inne symbale dia schematu.

Poprzedni

Tryb = Nowy Nastepny

Symbole PLC MUSZA mie¢ status PLC w pierwszym punkcie potgczenia! To zelazna za-
sada. Tutaj mozna wybrac tylko symbole spetniajgce ten warunek.

Plik PcsPlcDemo zawiera kilka przyktadéw sterownikéw PLC i sposobdw ich tworzenia.
Dobrym pomystem jest przejrzenie tego pliku i ewentualnie otwarcie go w Kreatorze apara-
téw, aby zobaczyé, jak zostaty utworzone.
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Wybierz symbol odsytacza PLC

Po nacisnieciu przycisku Wybierz symbol kreator aparatow wybrat symbole odsytaczy
pasujace do wybranego symbolu PLC.

Gdy masz osiem wejs¢, mozesz wybiera¢ pomiedzy symbolami odsytaczy PLC z 8, 4, 2
lub 1 wejsciem. Symbole odsytaczy PLC muszg réwniez pasowac pod wzgledem liczby
punktéw potgczeniowych na adres i w tym przypadku trudno jest wybra¢ symbol z biblio-
teki recznie.

W bibliotece symboli dla wersji 23 jest tylko jeden symbol do wybér. Tutaj symbole odsy-
taczy PLC sg wykonane jako mate symbole, z ktorych kazdy obejmuje jeden adres.

Kazdy z o$miu indywidualnych symboli odsytaczy PLC zawiera te same dane PLC, ktére
zostaty wprowadzone na poprzedniej karcie — tak, aby symbole byty zgodne.

2% Kreator aparatéw /Y Baza aparatury='PCsComponents.mdb’ Tabela="Components’ Preducent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu preducenta="PLC-001"

1.Start 2 Podstawowedaneaparatu  3.PLC  [4.PLC| 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole dia schematéw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola w bazie 10, Zakoricz

@ || e tvch zakiadkach wybierasz symbale PLc.,

Jest tu jedna zaktadka dia kazde] czedd, ktdéra zostala
Opcje 1 Inne symbole okreslona na poprzednie] zakfadce, wisc mozesz tu znaleic
kaida czesc PLC i gldwna zakladke z innymi symbolami.
Kazda zakiadka PLC zawiera dwie pod-zakiadki, jedng dla
danych We/Wy i jedna dia symbolu odsytacza PLC.

8 Wejide Cyfrowe
Dane PLC  Symbole odsylaczy
‘Wybrany symbol: PLC-REF-IN2#8 Dane PLC

Tu wpisujesz los¢ adreséw na kanat (domysinie = 1). Gdy
masz wiece] niz jeden adres na kanat, automatycznie
- - - - dodana zostang Nazwa dodatkowa w celu rozréinienia
C -3 C -3 cZ-13 C -3 migdzy kanatami,

Liczba pofgczen dla adresu musi by¢ wpisana, a Kreator
aparatéw uzywa tej wartodd do znalezienia whasdwych
symboli.

Wipisz nazwe polgczenia i domysiny adres dla zaciskdw

PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2

We/Wiy, Kiknij na przydsk Wypeknij listg i lista jest
automatycznie wypelniana; czasami mozesz potrzebowaé
_ _ _ wpisaé 1-szy i 2-gi wiersz,

cZ-13 C -3 C -3
Symbol odsytacza

Gdy Kikniesz na przycisk Dodaj symbal, Kreator aparatdw
pokazuje symbole odsylaczy, ktdre odpowiadaja
wybranym przez ciebie symbolom We/Wy. 53 one
dobierane do facznej liczby kanakiw fadresdw i punktdw
potaczeniowych na adres.

Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone s dane We/Wy z
zakladki Dane WeWy; nie mozna ich edytowac.

Mozesz edytowad nazwe i funkcie dia potaczen
nie-We/Wy, np. dla zasiania - albo mozesz zrobic je
nieaktywnymi.

PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2 PLC-REF-IN2

Wybierz symbol Usui Usur wszystko

Nazwa Funkda Pin whaczony Szczegély polaczenia Inne symbole ;

Na tej zakladce mozesz wybraé inne symbole np. dia

X0 DIo '7 Wejscie PLC zasilania lub komunikaci.

. R = kst Exgufym Dodaj symbol i wybierz 3adane inne
Jezeli masz w bazie aparatury specjalne pala danych dia
zasiania czy komunikacji, mozesz wybraé symbole na
zakladce Inne symbole dia schematu.

Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny

Zasady dla symboli PLC

Status We/Wy MUSI by¢ taki sam dla symboli PLC i symboli odsytaczy PLC, tj. ,,wejscia do
wejsc¢ i wyjscia do wyjsc”.

Na adres musi przypadac taka sama liczba punktéw potaczeniowych —w przeciwnym razie

nie bedzie mozna przesyta¢ danych miedzy symbolami w projekcie.
Pierwszy punkt potaczeniowy musi mie¢ ustawiony status We/Wy i adres, pozostate

punkty potaczen muszg mie¢ w polu funkcji te sama wartos¢, co dla pierwszego punktu
potaczeniowego w polu adres. W przeciwnym razie nie sg przypisane pod ten sam adres.
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Inne symbole - Goéra, doét itp.

Na ostatniej zaktadce mozesz wybrac inne symbole.

Nowe symbole odsytaczy z wersji 23 powinny mie¢ odpowiednio symbole gérny (PLC-
Ref-top) i dolny (PLC-Ref-bottom). W ten sam sposob tworzone sg aparaty w portalu apa-
ratury.

W tym przyktadzie wybrano wyswietlanie zaciskow zasilania na dolnym symbolu.

ax Kreator aparatow // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Components' Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta='PLC-001"

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. PLC 4. PLC 5. Symbol Mechaniczny 6, Inne symbole dla schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewngtrzne 9, Inne Symbole/Pola w bazie 10, Zakofcz

@ Na tych zakladkach wybierasz symbole PLC.
Jest tu jedna zakiadka dia kazdej czesd, ktdra zostata

Opcje 1 Inne symbole okreglona na poprzedniej zakiadce, wisc mozesz tu znaleié
kazda czesc PLC i gidwna zakfadke z innymi symbolami.
Wybrany symbol: Kaida zaktadka PLC zawiera dwie pod-zakiadki, jedna dia
i danych We/Wy i jedna dla symbalu odsytacza PLC.
— Danepic ]
i Tu wpisujesz loé¢ adreséw na kanat (domysinie = 1). Gdy
sz wisce] ni jeden adres na kanat, automatycanie
PLC-Ref-top | | dodana zostang Nazwa dodatkowa w celu rozrdznienia
migdzy kanatami.

Liczba polaczen dla adresu musi by¢ wpisana, a Kreator
aparabiw uzywa tej wartosd do znalezienia wiasdwych
symboli.

Wpisz nazwe potaczenia | domyglny adres dla zaciskdw
We Wiy, Kiknij na przycisk Wypednij liste i lista jest
sutomatycznie wypeiniana; czasami mozesz potrzebowad
wpisac 1-szy | 2-gi wiersz,

Symbol odsytacza
Gdy Kikniesz na przydsk Dodaj symbol, Kreator aparatdw
Wybierz symbol Usurd Kopiuj pokazuje symbole odsylaczy, ktdre odpowiadajg
wybranym przez ciebie symbolom We/Miy. S3 one
dobierane do facznej liczby kanatdw/adreséw i punktdw
Nezzwa dodatic S pofgezeniowych na adres.

B Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone a dane We/Wy z
zaktadki Dane We/Wy; nie mozna ich edytowac.
Mozesz edytowac nazwe i funkgjg dia polaczen

Nazwa Funkcja Pin wiaczony Szczegdly potaczenia nie-Wie/Wy, np. dia zasiania - albo mozesz zrobic je
24vDC ~ Srak statusu vl nieaktywnymi.
ovDC I Brak statusu - Inne symbole
Na tej zakladce mozesz wybra¢ inne symbole np. dia
r Brak statusu 2 zzsilania lub komunikadji
Il Brak statusy o Kiikni przycisk Dodaj symbol i wybierz zadane inne
symbole.
I Brak statusu v Jeteli masz w bazie aparatury specjaine pola danych dla
zasiania czy komunkacji, mozesz wybraé symbole na
r Brak statusu v zaktadce Inne symbole dia schematu.
|l Brak statusu -
- Brak statusu =
—
Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny

Alternatywnie mozna byto wybra¢ do tego osobny symbol.

Po zakoriczeniu wybierania symboli do schematdw nacisnij Nastepny, aby wybra¢ sym-
bol mechaniczny, akcesoria, arkusz danych itp., ktére moga by¢ przechowywane w bazie
aparatury dla aparatow.

Istniejg cztery zestawy symboli gérnego i dolnego, odpowiednio dla 1, 2, 3 lub 4 kolumn.

Jesli sam chcesz zmusi¢ swoj sterownik PLC do posiadania wiekszej liczby symboli odsyta-
czy PLC, mozesz tutaj wstawic¢ wiecej zestawow gora/dot.

Jako punkt wyjscia program dzieli aparat na wejscia i wyjscia, lub gdy na karcie jest wiecej
niz 32 adresy, lub 16 adresow, jesli sa duze.

Kreator aparatéw — Twdrz wtasne aparaty w bazie aparatury [ 107



Przyktad 2: Kompaktowy sterownik PLC z 8 wejsciami
i 8 wyjsciami

Na pierwszej zaktadce wybierasz 8 wejsc i 8 wyjs¢ cyfrowych. Nacisnij Nastepny.

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu 4. PLC 5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dia schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola w bazie 10. Zakofcz

® Tu widzisz 0gding strukture sterownila PLC.

' . — . W rzedach okredlasz, w jaki sposob kanaly sa rozdzielone.
Nezwa | ||Standardowe oZmaczeria da: Nazwa (e e e s e by =
2wrdé uwage, 2e Kreator aparatow tworzy maty
‘prostokat’ wokdt kazdej sekdji - statej i opgi.

Warianty Kanahy Status We/Wy Typ Statusu We/ My Kanaty

Kanaty w wigkszosd przypadkéw sa synonimem Adresdw,

[1a] 1 8 Wejdde ~ | Cyfrowe ~ Usuri serig Dodaj serie ale moga one réwniez oznaczad wtyczki lub kanaty.
_—— = Ostateczny numer adresdw jest okreslany na nastepnej

- stronie.

[1b] 1 8 Wyjscie ~ | Cyfrowe ~ Usur serig Dodaj serie

Status We/Wy

Tu okredlasz, czy kanaty sg Wejéciami, Wyjsciami, Innymi

Dodaj opcig {np. komunikacja).

Typ statusu We/Wy
Mozesz tworzy¢ kanaly z typem statusu ustawionym na
cyfrowe, analogowe lub zadne.

Warianty

Jezeli np. wejéde analogowe moze byé podlaczone na
rézne sposoby, wpisz tu ilo$¢ wariantdw, co bedzie mialo
wplyw na wybdr symboli We /Wy, Na nastepnej stronie
bedziesz miat jedna zakladke symboli dia kazdego wariantu.
Warianty nie mogg by¢ faczone ze statusami We My
wejécie/wyjécie; to juz jest wariant.

Katalog symboli PLC
Na dole tej zaktadki mozesz wybraé katalog, ktéry zawiera
twaje symbole PLC,

Sciezka do biblioteki symboli PLC
D:\PCAutomation\Symbols \PLCY B Dolacz pod-katalogi

Poprzedni Trvb = Nowy Nastepny

Wybierz symbole PLC i symbole odsytaczy PLC

Teraz sg dwie zaktadki, w ktérych mozna wybraé symbole PLC: jedna dla wejs¢ i jedna
dla wyjsc.

Funkcja dwdch zestawdw zaktadek jest taka, jak opisano w przyktadzie 1, wybér symbolu
PLC i wybdr symbolu odsytacza PLC.

L.Start 2. Podstawowe dane aparatu 3. PLC 5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dia schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewngtrzne 9. Inne Symbole/Polaw bazie 10, Zakoricz

(3) || e trech zakladkach wybierase symbole prC.
Jest tu jedna zakladka dia kazdej czeéd, kidra zostata

Opcje 1 Inne symbole okreglona na poprzedniej zakfadce, wiec modesz tu znalezé
- R kazdg czesé PLC i gldwng zaktadke z innymi symbaolami.
[12] - 8 Wejéde Cyfrone  [1b] - 8 Wyjécie Cyfrowe Kazda zakladka PLC zawiera dwie pod-zakladki, jedna dia

danych We,/Wy i jedng dla symbolu odsytacza PLC.
DanePLC  Symbole odsylaczy ry Wy | jedna dia symi iy

Dane PLC

Tu wpisujesz ilos¢ adresdw na kanat (domysinie = 1). Gdy
L masz wigcej niz jeden adres na kanat, automatycznie

f 2 = . Symbol: PLC-OUT2 dodana zostana Nazwa dodatkowa w celu rozrGznienia

Tytuk:  PLC IO wyjéde - 2 potaczeri na adres migdzy kanatami.

U 5 b5 Liczba polgczen dia adresu musi byé wpisana, a Kreator
Wyczysc liste [ Nazwa dodatk. Wariant: 0 - aparbari_nw uzywa tej wartoéd do znalezienia whasdwych

symboli.
= Wpisz nazws, polaczenia i domydiny adres dia zacskdw
Symbol (1/1) We/Wy, Kiknij na przycisk Wypeinij list | lista jest
Kanat  [WieMiy | Adies | zadsk2 | Funkdaz automatycznie wypelniana; czasami mozesz potrzebowat
wpisac 1-szy i 2-gi wiersz.

Y0 DO0
i Dol
¥2 Do2
V3 Do3
4 DO
Y5 DOS
V6 D&
Y7 Do7?

Adr. na kanat Zaciski na adres System adresowania

- Symbol odsylacza

- Gdy kiikniesz na przydsk Dodaj symbol, Kreator aparatéw
pokazuje symbole odsylaczy, ktére odpowiadajg
wybranym przez ciebie symbolom We/\Wy. S3 one

- dobierane do facznej liczby kanatdow fadreséw i punktdw
. pofaczeniowych na adres.

Mozesz tu zobaczyé jak przenoszone s dane We/Wy z
zaktadki Dane We/Wy; nie moina ich edytowac.

- Mozesz edytowaé nazwe i funkde dia polaczen
nie-We/Wy, np. dla zasiania - albo mozesz zrobic je
nieaktywrymi.

@~ @ ;W R e
NP |2

Inne symbole

Na tej zakladce mozZesz wybrad inne symbole np. dia
zasilania lub komunikacii,

Kliknij przycisk Dodaj symbol i wybierz Zadane inne
symbole.

Jezeli masz w bazie aparatury specjalne pola danych dia
zasilania czy komunikadji, mozesz wybraé symbole na
zaktadce Inne symbole dla schematu.

Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny
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Przyktad 3: Karta, ktéra moze mieé 8 wejs¢ lub 8
wyjsc
Wohisy na pierwszej zaktadce okres$lajg sposob tworzenia PLC.

Tutaj wybierasz, ile adresdw ma aparat i jak sie taczg lub wykluczaja.

Musisz zwrdci¢ uwage na mate ,,ramki” wokot poszczegolnych blokéw. Ramki oznaczaja
czesc¢ sterownika PLC i mogg by¢ jego stata czescig lub opcja.

Gdy jest wiele blokow, kazdy blok otrzymuje nazwe, ktéra jest powtarzana w kolejnych
wachlarzach, w ktérych wybierasz symbole.

+» Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela='Compenents' Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta="PLC-002"

L.Start 2. Podstawowe dane aparatu  [3.PLC| 4.PLC 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole dla schematow 7. Akcesoria 8. Plii zewngtrzne 9. Inne Symbole/fPola wbazie 10, Zakoricz

@ Tu widzisz ogding strukture sterownika PLC.
W rzedach okreslasz, w jaki sposdb kanaly s3 rozdzielone,

Nazw; Standardows iz dla: Nazw:
aza | | ndardowe oznaceenia da: Nazwa hd Kanaly moga by¢ rozdzielane w sposdb staty lub zmienny -
2wrdé uwage, Ze Kreator aparatdw tworzy maty
‘prostokat’ wokdt kazdej sekdji - stakej | opdji.
Opge 1
Warianty Kanaty Status We/Wy Typ Statusu We /Wiy Cstaty Kanaly ) ) )
Kanaly w wigkszogd przypadkow =3 synonimem Adresow,
[1a] 1 8 Wejsdie w  Cyfrowe - Dodaj serig ale moga one rdwniez oznaczac wiyczki lub kanaty.
- Ostateczny numer adresw jest okreslany na nastapnej
stronie.
Usun opge Dodaj opcie Status We/Wy
Tu okreslasz, czy kanaty sa Wejéciami, Wyjéciami, Innymi
Opdie 2 (np. komunikacia).
Warianty Kanaty Status We/Wy Typ Statusu We /Wiy Cstaty Typ statusu We /Wy
o Mozesz tworzy¢ kanaty z typem statusu ustawionym na
la] 1 8 Wyjsde ¥ Cyfrowe h Dodaj serig cyfrowe, anslogowe lub zadne.
= Warianty
Usur opcie Dodaj opge Jezeli np. wejéde analogowe moze byé podiaczane na

réine sposoby, wpisz tu ilosé wariantdw, co bedzie miato
wphyw na wybdr symboli We/\Wy. Na nastepnej stronie
bedziesz miat jedna zaktadke symboli dla kazdego wariantu.
Warianty nie moga by¢ laczone ze statusami We Wy
wejsde fwyjéde; to juz jest wariant.

Katalog symbeoli PLC
Na dole tej zakiadki moZesz wybrad katalog, ktdry zawiera
twaje symbale PLC.

Sciezka do biblioteki symboli PLC
D:PCAutomation\Symbals\PLCY 18 Dotacz pod-katalogi

Poprzedni Nastepny

Tryb = Nowy

Ten przyktad bazuje na karcie, gdzie np. ustawiajgc zworke zamieniasz catg karte na wej-
Scia lub wyjscia.

Opcja 1 zawiera 8 wejs¢, opcja 2 zawiera 8 wyjsc.

Gdy dojdziesz do wyboru symboli PLC i odsytaczy PLC, okno dialogowe wyglada jak w po-
przednich przyktadach.

Umiesc¢ aparat w projekcie

Gdy aparat ma zostaé¢ umieszczony w projekcie, masz do wyboru dwie opcje: w zalezno-
$ci od tego, co wybierzesz, mozesz zobaczy¢ rézne nazwy punktdéw potaczen:

Wybierz kenfiguracjg FLC Wybierz konfiguracje FLC

Cyfrowe Wejscie  Cyfrowe Wyjscie J Cyfrowe Wejscie  Cyfrowe Wyjscie
X0,0-¥1,1-X2,2-X3,3- ﬁ ¥0,0.-¥1,1.-v2,2-v33 OJ
Gora a Gora a
Dot ] Dot ]

Kreator aparatéw — Twdrz wtasne aparaty w bazie aparatury /109



Przyktad 4: Karta, ktéra moze miec inny typ statusu
dla kazdego adresu

Ten przyktad jest oparty na karcie, w ktérej dla kazdego adresu okresla sie jego typ sta-
tusu We/Wy. Tutaj punktem wyjscia jest karta analogowa, ktéra mozna zaprogramo-
wac/okablowac dla ré6znych typdw sygnatow.

Kazdy adres ma dwa warianty, czyli dla kazdego z 8 adresow sa po dwa wiersze — dwa
warianty:

+» Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela="Components' Producent='PCSCHEMATIC' Numer artykutu preducenta="PLC-004"

LStart 2. Podstawowedaneaparaty  [3.PLC| 4. PLC 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole dia schematéw 7. Akcesoria 8. Plikizewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola w bazie 10, Zakoricz

@ [ widzisz ogéing strukture sterownika PLC.

W rzedach ckredlasz, w jaki sposdb kanaty s rozdzielone.
Kanaly moga byé rozdzielane w sposdb staty lub zmienny -
Zwrdé uwage, 2e Kreator aparatow tworzy maty
‘prostokat’ wokdt kazdej sekdji - state] i opdji.

Mazwa Standardowe oznaczenia dla: Nazwa ~

Warianty  Kanaly Status We My Typ Statusu We/Wy Kanaly
Kanaly w wiekszodd przypadkéw sa synonimem Adresdw,
2 8 Wiejécie ~ | | AI”“4-20mA ~ Dodaj serie ale moga one rdwniez oznaczad wtyczki lub kanaty.
e Ostateczny numer adresdw jest okrelany na nastepnej
Wejéde ~ Al*Temp ~ stronie.
Status We/Wy
Dodaj opcig Tu okreslasz, czy kanaty sg Wejsdami, Wyjgciami, Innymi

{p. komunikacja).

Typ statusu We /Wy
Mozesz tworzy¢ kanaly z typem statusu ustawionym na
cyfrowe, analogowe lub Zadne.

Warianty
Jezeli np. wejscie analogowe maze by¢ podiaczone na
rézne sposoby, wpisz tu oS¢ wariantdw, co bedzie mialo
wptyw na wybdr symboli We/Wy. Na nastepnej stronie
bedziesz miat jedng zakiadke symboli dia kazdego wariantu,
Warianty nie moga byé taczone ze statusami We/Wy
wejécie fwyjice; to ju? jest wariant.

Katalog symboli PLC
Na dole te] zakladki mozesz wybrac katalog, ktdry zawiera
twoje symbole PLC.

Sciezka do biblioteki symbali PLC
D:\PCAutomation\Symbols\PLCY 8 Dolacz pod-katalogi

Poprzedni Nastepny

Tryb =Nowy

Taki zapis oznacza utworzenie dwdch zestawdw zaktadek, w ktérych mozna wybraé sym-
bol PLC i symbol odsytacza PLC; doktadnie tak, jak w poprzednich przyktadach.

Umiesc¢ aparat w projekcie

Kiedy aparat ma zostaé¢ umieszczony w projekcie, otrzymasz siatke, ktéra pokazuje
opcje, ktore zawiera PLC.

Wybierz konfiguracje PLC

Tu umieszczasz ¥ w zgdanej opcji, po czym wi-

. L, Analogowe Wejscie 4-20mA  Analogowe Wejscie Temnp J
dzisz punkty potaczen. %00 (] @]
. . . L. x1,1 ] [m]
Podczas umieszczania symboli wyswietlany w2 ™ o
jest rowniez typ statusu; przynajmniej wtedy, 63 ; 2
. . X444,
gdy uzywasz standardowych symboli. e 0 a
X6,6,6. @]
-K1 -K1 X777 ]
AT0 Al Alk Al Gors (]
/2 4-20mA 12 Temp T )
=
+ + 1
o o ~ 3 5
> =<
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Przyktad 5: Kompaktowa karta z komunikacja

Tutaj tworzony jest sterownik PLC, w ktérym znajduja sie zaréwno wejscia, wyjscia, jak

i kanaty komunikacyjne.

=« Kreator aparatw // Baza aparatury="PCsC,

nponentsmdb' Tabela="

omponents’ Producent='"PCSCHEMATIC' Numer artykuiu producenta="PLC-005"

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu 4, PLC 5. Symbol Mechaniczny 6. Inne symbole dia schematdw 7. Akcesoria 8. Pliki zewnetrzne 9. Inne Symbole/Pola w bazie 10. Zakoricz
@ Tu widzisz agéln? strukture sbero?\'mka PLC.
Nazwa Standardowe oznaczenia dia: Nazwa v ‘K'\;:‘;‘i‘:?ndﬂ‘g“;;s;a:z’d;e‘;ﬂ:fzi‘;:ﬂi‘:g;ﬁ;?ﬁzk:;‘_
zwroc uwage, e Kreator aparatow tworzy maty
‘prostokat’ wokét kazdej sekdji - statej | opci.
0 e We /W Kanaly
Tty [y FEERIETD WS »can":ry w wiekszoéd przypadkéw s3 synonimem Adresdw,
[a] 2 8 Wejidie w || AI*4-20mA ~ Usuri serig Dodaj serie ale mogg one réwniez oznaczad wiyczki lub kanaty.
—_— Ostateczny numer adreséw jest okreslany na nastepnej
Wejéce ~ | | AI"Temp ~ stronie.
. . Status We /Wy
[b] 1 5 Wyjsde | DO’Relay > s sy Dods] serig Tu cklrless'\a;:, czy kanaty sa Wejsdami, Wyjsdami, Innymi
{np. kemunikacia).
[ 1 1 Inne ~ | Zaden Usur serig Dodaj serig
LI Typ statusu We /Wy
Mozesz tworzyd kanaly z typem statusu ustawionym na
Dodaj opcie cyfrowe, analogowe lub Zadne.
Warianty
Jezel np. wejéde analogowe moze byé podigczone na
réine sposoby, wpisz tu ilos¢ wariantdw, co bedzie miato
wphyw na wybdr symbali We Wiy, Na nastepnej stronie
bedziesz miat jedna zaktadke symbali dla kazdego wariantu,
Warianty nie moga by¢ taczane ze statusami We /Wy
wejéciefwyjéde; to juz jest wariant.
Katalog symboli PLC
Na dole tej zakladki mozesz wybraé katalog, ktdry zawiera
twoje symbole PLC.
Sciezka do biblioteki symboli PLC
D:'PCAUtomation!Symbols\PLCY 8 Dofacz pod-katalogi
Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny
Umiesc¢ aparat w projekcie
Liczba kanatéw wzrasta o osiem, -K2
dlatego umieszczany jest pusty
Al0 X0 | D00 Y0
symbol odsytacza PLC. . . €0
TEMD RERY
Al X1 |DO1 Y1
Al MR “
Kanat Comm jest wybrany jako My Relay
7 . . Al2 X2 | D02 Y2
ogolna Komunikacja na symbolu N - &
i zaci o T Relay
odsytacza i zacisk na symbolu ze- | %003 e
+
wnetrznym. Al S 3o
Temp Relay o
Dodatkowo zdecydowatem sie All R b4
L. .z . . Al Do
wyswietli¢ zasilanie na osobnym WA ] Relay
. AlS X5 | D05 Y5
symbolu zamiast na dole symbolu |, 5 6B
dsvt BAOMA ] Relay
odsytacza. Al Xg| comm COMMI
T COMMUNICATION
AT x|
Al ’ !
-K2 -K2 4-20mA
/4

COMM1|COMM
24V DC
o0V DC

PE
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Przyktad 6: Karta, ktory odnosi sie do réznych ztagczy (nazwa dodat-

kowa)

Ten przyktad opiera sie na aparacie, ktéry na kanat/ztacze moze mie¢ 2 wejscia, 2 wyjscia

lub 1 tacze I/0.

Kiedy go tworzymy, wybieramy utworzenie 4 kanatdw, gdzie jeden kanat odpowiada

Numer artykutu producent;

8. Piki zenngtrzne

@

1.Start 2. Podstawowe dane aparatu 4,PLC 5. SymbolMechaniczny 6. Inne symbole dia schematéw 7. Akcesoria
MNazwa Standardowe oznaczenia dla: Nazwa w
Warianty  Kanaly Status We/Wy Typ Statusu We /Wy
3 4 Wejsde ~ | Cyfrowe e Dodaj serie
Wyjicie ~ | Cyfrowe -
Inne ~ | Zaden
Dodaj opcje
Sciezka do biblioteki symboli PLC
D:\PCAutomation\Symbols\PLCY 8 Dolacz pod-katalogi
Poprzedni Tryb = Nowy Nastepny

9. Inne Symbole/Polz w bazie 10. Zakoncz
Tu widzisz ogélna strukture sterownika PLC.

W rzedach ckreslasz, w jaki sposdb kanaty s rozdzielone.
Kanaly moga byé rozdzielane w sposdb staty lub zmienny -
20r6¢ Lmage, 2= Kreator aparatsw bworzy maky
‘prostokat’ wokdt kazdej sekdji - state] i opdji.

Kanaly

Kanaly w wiekszodd przypadkéw s3 synonimem Adresdw,
ale moga one réwniez oznaczad wiyczki lub kanaty.
Ostateczny numer adreséw jest okreslany na nastepnej
stronie.

Status We/Wy
Tu okreslasz, czy kanaty s3 Wejsdami, Wyjsciami, Innymi
{np. komunikacja).

Typ statusu We/Wy
Mozesz tworzyc kanaly z typem statusu ustawionym na
cyfrowe, analogowe lub Zadne.

Warianty
Jezeli np. wejécie analogowe moze byé podiaczone na
rézne sposoby, wpisz tu oS¢ wariantdw, co bedzie mialo
wphyw na wybdr symbali We/Wy. Na nastepnej stronie
bedziesz miat jedng zakladke symboli dia kazdego wariantu,
Warianty nie moga byé taczone ze statusami We/Wy
wejécie fwyjice; to ju? jest wariant.

Katalog symboli PLC
Na dole te] zaktadki mozesz wybrac katalog, ktdry zawiera
twaoje symbole PLC.

jednej wtyczce.

Poniewaz kazdy kanat/gniazdo zawiera kilka adreséw i poniewaz kazdy kanat jest taki
sam, uzywamy nazw dodatkowych, aby je rozdzielié.

Kazdy kanat otrzymuje nazwe dodatkowag X. Wypetnij pierwsze miejsce, nacisnij Wypetnij

roducent='PCSCHEMATI

Numer artykutu producenta

1. Start 2. Podstawowe dane aparatu 3.PLC

{Bpde 1} Inne symbole

Dane PLC  Symbole odsytaczy

Adr. na kanat Zaciski na adres

2 2 ocT v

Wypelnij liste Wyczysc liste Nazwa dodatk.

5. Symbol Mechaniczny

varl - 4Wejsde Cyfrowe  war2 - 4 Wyjsde Cyfrowe  var3 - 4 Inne Zaden

System adresowania
Symbol:

==

-7
Symbol (1/1)

6. Inne symbole dla schematdw

Tytul:

Wariant:

7. Akcesoria

PLC-2XIN2
PLC IO wejsde - 2 polaczeri na adres - x2

0: v

Kanat  Nazwa dod. We/Wy Adres Zadisk2 Funkcja2
i 1 1 DIo 2 +
5 DI1 [ +
2 X2 1 DIO 2 +
5 DIl B +
3 X3 1 DIO 2 +
5 DIl (3 +
4 X4 1 DIO 2 +
5 DIl (3] +
Poprzedni Tryb = Edytu Mastepny

8. Piki zenngtrzne

@

9. Inne Symbole/Pola w bazie 10. Zakoricz
Na tych zakfadkach wybierasz symbole PLC.

Jest tu jedna zaktadka dla kazdej czesd, ktéra zostata
okredlona na poprzedniej zaktadee, wiec mozesz tu znaleé
kazda czesc PLC i gldwng zakladke z inmymi symbolami.
Kazda zakladka PLC zawiera dwie pod-zakfadki, jedng dla
danych We /My i jedna dla symbolu odsylacza PLC.

Dane PLC

Tu wpisujesz llos¢ adresdw na kanat (domyélnie = 1). Gdy
masz wiece] niz jeden adres na kanal, automatycznie
dodana zostana Nazwa dodatkowa w celu rozréznienia
migdzy kanatami,

Liczba pofaczeri dia adresu musi byé wpisana, a Kreator
aparatéw uzywa tej wartosd do znalezienia whasdwych
symboli,

Wpisz nazwe potaczenia | domyginy adres dia zaciskdw
We Wy, Kliknij na przycsk Wypelnij liste i lista jest
automatycznie wypeiniana; czasami mozesz potrzebowad
wpisac 1-szy | 2-qi wiersz,

Symbol odsytacza

Gdy Klikniesz na przycisk Dodaj symbal, Kreator aparatéw
pokazuje symbole odsylaczy, ktére odpowiadaja
wybranym przez ciebie symbolom We/\Wy. 53 one
dobierane do faczne; liczby kanaldw/adreséw | punktsw
polaczeniowych na adres.

Mozesz tu zobaczyc jak przenoszone s3 dane We /My z
zakfadki Dane We/Wy; nie mozna ich edytowad,
Mazesz edytowaé nazwe i funkcje dia potaczer

nie-We MWy, np. dia zasilania - albo mozesz zrobic je
nieaktywnymi.

Inne symbole

Na tej zakladce mozesz wybrac inne symbole np. dia
zasilania lub komunikadji.

Kliknij przycisk Dodaj symbol i wybierz zadane inne
symbole.

Jezeli masz w bazie aparatury specjaine pola danych dia
zasilania czy komunikagji, moZesz wybraé symbale na
zakfadce Inne symbole dia schematu,

liste i oto wynik:
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Umies¢ aparat w projekcie

Gdy zdecydujesz sie umiesci¢ aparat, pojawi Wybierz konfiguracje PLC
S|e S|atka, dZ|$k| czemu mOieSZ Wybraé Cyfrowe Wejscie  Cyfrowe Wyjscie  Inne J
kanaty, ktérych chcesz uzyé: 1256 e o o
Y) y y 3478 O [ ] O
CHI O O ]
CH1 O O
Géra [ ]
D&t a
=l
-K3.X1 -K3.X3
-K3 010 DI[oM
1.2 12 12
010 1
3 + 2
D
DI 5
14 - 3
T
G _ - - :i
13 - L -
oo -K3.X2 -K3.X4
Do0 00 (D01
m -3 /2 12 12
B .
5 5
;cgn” ' . CH1
; ; S
Mmoo ~ o E

Wynik bedzie wygladat tak:
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KOPIA ISTNIEJACEGO APARATU

Gdy zdecydujesz sie wykona¢ kopie istniejacego aparatu, musisz najpierw przejs¢ do
bazy aparatury, aby wybra¢ ,,oryginat”. Nastepnie przejdziesz do tego okna, w ktorym
musisz podac ,,kopii” wtasne dane. Poniewaz oryginat i kopia czesto majg zblizone do
siebie numery typow i pozycji, kreator sugeruje wartosci z oryginatu. Nastepnie kontynuuj
jak w przypadku opcji ,,Nowy”.

Nie mozesz jednak kontynuowac opcji ,Kopia”, chyba ze wprowadzisz nowy,
nieistniejacy numer artykutu. Alternatywnie, kreator zasugeruje zamiast tego edycje.

2# Kreator aparatow // Baza aparatury='PCsComponentsmdb' Tabela="Components' Producent='"PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta=Test1234"

1. Start 3. Wybierz symbole dia schematow 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dia schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewngtrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoficz
@ Kliknij na ... w celu wybrania aparatu, dia ktdrego chcesz
c ¢ kopig.
Utwérz kopie tego aparatu, (ComponentID) ID Elementu CpEEEEEy
255BAFB7-7035-4A97-8376-0698E0CATCI3 [t’] 074634ED-8608-4361-ADA4-9A6CB856250 1 Podaj kod EAN, ktéry cheesz nadac kepii aparatu.
Producent Producent
PCSCHEMATIC PCSCHEMATIC ~ Edytuj
Numer artykuhu producenta Numer artykubu producenta
Test1234 Test1236
Mumer GTIM producenta Numer GTIM producenta
1234123412345 123412341239
Numery artykutu definiowane przez uzytkownika Numery artykutu definiowane przez uzytkownika
Numer artykufu V22 Numer artykutu V22
Alternatywny numer artykutu V22 Alternatywny numer artykufu V22
Typ Typ
Test1234 Test1236
Kod tabeli menu
5000 ... Lampy zarowe
Rodzaj aparatu
Normalny
Poprzedni Tryb - Kapia Nastepny




PC|SCHEMATIC

EDYCJAISTNIEJACEGO APARATU

Jesli wybierzesz funkcje edycji, musisz rowniez pobrac¢ zgdany aparat z bazy aparatury.
Nastepnie kontynuuj z tymi samymi zaktadkami, co w przypadku ,,Nowego”.

+» Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponentsmdb’ Tabela="Components' Producent="PCSCHEMATIC' Numer artykutu producenta=Test1234

1. Start | 2. Podstawowe dane aparatu | 3. Wybierz symbole dla schematdw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematdw 6. Akcesoria 7. Plii zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

® Kliknij na ... w celu wybrania aparatu, ktéry cheesz zmienic,

1D Elementu

255BAFB7-7035-4A97-8375-0698E0CATCO3 [j

Producent

PCSCHEMATIC - Edytuj

Numer artykuhu producenta
Test1234

Numer GTIN producenta
1234123412345

Numery artykutu definiowane przez uzytkownika

Numer artykuhu ¥22

Alternatywny numer artykut V22

Typ

Test1234

Kod tabeli menu

5000 ... Lampy zarowe
Rodza]j aparatu

Normalny ~

Poprzedni I Tryb = Edytuj I Nastepny
_—m™1

Zwré¢ uwage na dolng czes¢ okna dialogowego — tutaj mozesz zobaczy¢, czy tworzysz

nowy, kopiujesz czy edytujesz istniejgcy aparat.
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EDYTUJ WIELE APARATOW NA RAZ

Gdy masz (starg) baze aparatury, musisz mie¢ mozliwos¢ utrzymania danych,

a w zwigzku z tym czesto musisz mie¢ mozliwosc¢ edycji wielu aparatow naraz. Dzieki tej
funkcji mozna wybra¢ zestaw istniejgcych aparatow w oparciu o jedno lub wiecej kryte-
ridw i przypisac¢ im wspolne dane, np. te same symbole elektryczne lub wspdlny arkusz
danych lub status, taki jak Zatwierdzony lub Wycofany. Krotko mowiagc, funkcje, ktére
obecnie mozna wykonywa¢ tylko przy uzyciu wbudowanej funkcji SQL programu bazoda-
nowego.

Wybierz opcje Edytuj wiele. Wybierasz aparaty za pomoca filtra. Filtr mozna zastosowac
do wszystkich pél w wybranej bazie aparatury.

+x Kreator aparatéw /f Baza aparatury='"PCsComponents.mdb’ Tabela="Components’

1. Start | 2. Podstawowe dane aparatu| 3. Wybierz symbole dla schematdw 4. Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w bazie 9. Zakoricz

@ Dodaj lub modyfikuj ustawienia filtra, zeby wybrac te

Ustawienia filtrow rekordy, ktére cheesz edytowad

DescriptPL ~ zawiera ~ lamp

"DescriptPL” zawiera Tamp”™

*Type" zaczyna sie od PCS" LSt
Dodaj filtr
Brokai SOL  (DescriptpL LIKE "Siamp®) AND (Type LIKE PCS%)
Wybrane aparaty Iosé: 8
ComponentID Manufacturer ManufacturersArtideNumber  ManufacturersGTIN  HistoricalArtideNumber  Historical|
47CFO04F -EEC5-4D91-BD8B-1720987117E7 PCSCHEMATIC ~ PCS500004 PC5500004
7D3C2F70-16FD-4256-A2FB-0A23360E08 33 PCSCHEMATIC ~ PCS500006
SE1E36FD-30AC-4DAS-B762-5515E09EBOFA PCSCHEMATIC ~ PCS500001 PCS5500001
SAAACCE2-1E74-413A-A120-9AF5B79D6FF9  PCSCHEMATIC ~ PCS500002 PCS500002
D190284C-EF 7E-46A4-969C-0370BODDE3E7 PCSCHEMATIC ~ PCS2250202 PC52250202
DD3ESED4-37DF-4380-A899-C4EDES282DB9  PCSCHEMATIC — PCS500007
EBEFAD156-EASD-4165-821F-C45DDEASSDDE  PCSCHEMATIC — PCS500003 PCS500003
P EED771A4F520-430D-8497-43A3AA1IED4S  PCSCHEMATIC  PCS500005 PC5500005

Poprzedni I Tryb = Edytuj wiele I Nastepny

—_—l

Zaawansowany filtr

Tutaj ustawia sie dwa filtry: polski opis aparatéw musi zawiera¢ fragment stowa ,,lamp”,
a typ musi zaczynac¢ sie od ,,PCS”.

To zapytanie jest w zasadzie filtrem ORAZ tj. wybrane aparaty muszg spetnia¢ zaréwno
Filtr 1 ORAZ Filtr 2 ORAZ itd.

Gdy wybierzesz ,,Zaawansowane”, uzyskasz dostep do wyswietlania zapytania w postaci
SQL. Tutaj masz mozliwos¢ zastgpienia AND przez OR, a tym samym ustawienia zupetnie
innego filtra, ktérego samodzielne stworzenie byto wczesniej troche skomplikowane.

Jesli chcesz wybra¢ Ulubione aparaty lub inne pola logiczne, ustaw filtr na ,,zawiera 1”.
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Kontynuuj edycje wielu

Po skonfigurowaniu filtréw kontynuuj, naciskajgc Nastepny. Jesli co$ w tych oknach jest
»Wyszarzone”, oznacza to, ze wybrane aparaty NIE majg tych samych danych

w wybranym polu bazy aparatury. Jesli je zachowasz, dane te nie zostang nadpisane.
Jesli chcesz nadpisac¢, aktywujesz pole, klikajac je.

+# Kreator aparatéw // Baza aparatury="PCsComponentsmdb’ Tabela="Components’

1. 5tart 2. Podstawowe dane aparatu 3. Wybierz symbole dia schematdw 4. Symbal Mechaniczny 5. Inne symbole dla schematéw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnetrzne | 8. Inne Symbole/Pola w bazie| 9. Zakoficz

® Na tej zakladce mozesz wpisac dodatkowe informacje o

aparacie.

DescriptPL Zaktadka zawiera wszystkie zamapowane pola danych,

| - ‘ ktdrych nie widziates na poprzednich zakladkach, jak
réwniez pola danych, ktore wybrates w ustawieniach bazy
aparatury.

DescriptUK

BuiltInDepth

Weight

UnitPerPack

| v

UnitForUPP

| -

usrFavoriteComponent

Obsolete

usrFavoriteSupplier

Poprzedni Tryb = Edytu wiele Nastepny

Pamietaj, ze edytujesz bezposrednio w bazie aparatury i dzieki tej funkcji masz dostep do
wielu aparatéw.

Kiedy pracujesz w bazie aparatury, nie masz funkcji Cofnij!!! Dlatego zalecamy rozwazenie
wykonania kopii bazy aparatury PRZED uzyciem tej funkcji.
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USUN APARATY

Kreatora aparatdw mozna réwniez uzy¢ do usuwania aparatow.

Funkcja usuwania zawiera te same funkcje filtrowania, co opcja Edytuj i Edytuj wiele,
wiec zaczynasz od wybrania aparatéw do usuniecia w oparciu o rézne kryteria, a kon-
czysz, naciskajac przycisk Usun w prawym dolnym rogu.

2x Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb' Tabela='Components'

1. 5tart [2. Podstawowe dane aparatu] 3. Wybierz symbole dia schematdw 4. Symbol Mechanicany 5. Inne symbole dia schematdw 6. Akcesoria 7. Pliki zewnetrzne 8. Inne Symbole/Pola w baze 9. Zakoficz

® Dodaj lub zmiefi ustawienia filtra, w celu wyboru rekorddw

Ustawienia filtréw do usunigda
Type | zawiera o motor
Usuri filtr
Dodsj filtr
Brokaz50L  Type LIKE "Wmotor %
Wybrane aparaty Ilosé: 12
ComponentID Manufacturer ManufacturersArticdeNumber ~ ManufacturersGTIN  HistoricalArticdeNumber  Historicg
1D241679-ACBC-4975-9946-2968 5A2D17ED PCSCHEMATIC ~ PCS600003 PCS600003
20834878-A036-43E0-31A 5836696 189303 PCSCHEMATIC ~ PCS600005 PCS600005
26F41E5A-7F4E-4BA2-ASE7-F9SEEADD 1BF6 PCSCHEMATIC ~ PCS600011 PCS600011
2098 7/D3E-FC74-4F82-8156-479E411BF 5BF PCSCHEMATIC ~ PCS600012 PCS600012
3A2A545A-88EC-4FB9-B388-6390BAFE24CF PCSCHEMATIC ~ PCS600007 PCS600007
4426BFB5-44D9-489E-05A6-C 18C86617983 PCSCHEMATIC ~ PCS600008 PCS600008
9B99BFEE-564E-46B0-B2FE-06923969431D PCSCHEMATIC ~ PCS600004 PCS600004
ACF72AAD-EA4C-434C-BC46-DCHICCIFCASD  PCSCHEMATIC — PCSG00008 PCS600008
B2056ACA-3FE3-4B99-ATAE-606347D12F 1D PCSCHEMATIC ~ PCS600009 PC5600009
C35BC3F3-0C1F-4DBA-8DCF-300A890ED651 PCSCHEMATIC ~ PCS600010 PCS600010
CBD986E5-295D-449A-8714-741728ED38C4 PCSCHEMATIC ~ PCS600002 PCS600002
}  E420F697-CDDB-3837-8890-C999FF27ACAS PCSCHEMATIC ~ PCS600001 PCS600001

Poprzedni I Tryb = Usu I Usui

| S |
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KONFIGURACJA KREATORA | BAZY APARA-
TURY

Pod Ustawienia | Baza aparatury mozesz wybrac¢ baze aparatury, a tym samym okreslic¢,
z ktdrg bazg aparatury jest powigzany Kreator aparatow.

Od wersji 23 wiekszos$¢ ustawien jest juz skonfigurowana — akcesoria, symbole dla roz-
nych schematoéw itp. — ale masz kilka opcji do wtasnych potrzeb, ktére opisano ponizej.

Numer artykutu

Jezeli posiadasz wtasny numer towaru, wtasciwym rozwigzaniem bytoby utworzenie dla
niego pola w bazie aparatury, a nastepnie dodanie go jako numeru towaru na tej
zaktadce. W ten sposdb mozna zardwno wyszukac go w bazie aparatury, jak i wybraé go
jako numer artykutu dla aparatéw w projekcie.

Ustawienia bazy aparatury

Ustawienia pola  Podstawowe mapowanie  Mapowanie symboli - Mapowanie sumy  Wyszukiwanie aparatu  Menu bazy danych  kacza  Kreator Aparatdw
Podstawowe Mumery artykutu
Producent Manufacturer Mumer artykubu producentz ManufacturersArticeMumber
Typ Type GTIN producenta ManufacturersGTIN
Funkcja w Mumery artykufdw wybrane przez uzytkownika
Opis DescriptPL . MojePol
Jednostki/Pakiet UnitPerPack Historyczne numery artykuldw
State akeesaria stFiedAccessoris Mumer artykuhu V22 Historical ArtideMumber
e usrOptionalAccessories Alternatywny nr artykutu V Historical ArticeMumber 2
Przestarzate Obsolete
Pole domysinego tacza
Pole obrazkdw
Ck Anuluj

| zostaniesz o to automatycznie zapytany na pierwszej

zaktadce podczas tworzenia:

2 Kreator aparatéw // Baza aparatury='PCsComponents.mdb’ Tabg

1, Start | 2. Podstamwedaneaparatul 3. Wybierz symbale dia scher

1D Elementu
A015295F-057E-47FE-ASF 2-9B7BFFF 7CB35

Producent
e Edytuj

Mumer artykutu producenta

Mumer GTIN producenta

Mumery artykuh definiowane przez uzytkownika

MajePole

Pamietaj, ze wszystko, co sam utworzysz w bazie aparatury, bedzie przechowywane w po-

lach z prefiksem ,usr”. Tres¢ w polach z prefiksem ,,pcs” pochodzi z Portal aparatury.
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tacza URL

Jesli masz kilka miejsc, w ktorych przechowujesz karty katalogowe itp., musisz utworzy¢
do nich tutaj linki. Gdy nastepnie dodasz obrazy i karty katalogowe do aparatu, uzyskasz
wybor miedzy utworzonymi aliasami.

Ustawienia bazy aparatury

Ustawienia pola  Podstawowe mapowanie  Mapowanie symboli  Mapowanie sumy  Wyszukiwanie aparatu  Menu bazy danych  £acZa  Kreator Aparatdw
Nazwa tgcza pliku Sciezka
PCSPIC D:\PCAutomation\Database \pesPictures
PCSDOC D:\PCAutomation\Database\usrDatasheets
i
L. 4

Inne pola

Na ostatniej zaktadce mozesz wybraé inne pola, w ktérych chcesz uzywacé. Mozesz
wybrac¢ tylko pola, ktdre nie sg jeszcze zmapowane, np. opisy w innych jezykach.

Ustawienia bazy aparatury

Ustawienia pola  Podstawowe mapowanie  Mapowanie symboli  Mapowanie sumy  Wyszukiwanie aparaty  Menu bazy danych  kacza  Kreator Aparatdw

Wyhbierz pola, ktére cheesz widzied w Kreatorze Aparatdw DescriptPL +

DescriEu.lK

BuiltinDepth

Weight

UnitPerPack
UnitForJFF
usrFavoriteComponent
Obsolete
usrFavoriteSupplier

[CJInformacje o dodatkowej skiadni

Ok Anuluj




ASYSTENT MONTAZOWY

Asystent montazowy to narzedzie uzywane podczas montazu sprzetu
elektrycznego. Pokazuje droge do warsztatu bez papieru, gdy sledzi
wszystkie aparaty i potgczenia na schematach i rejestruje wszystkie
wykonane zadania w oddzielnej bazie danych.
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Przeznaczenie Asystenta montazowego

Istnieje kilka celéow korzystania z Asystenta montazu: oszczedzasz czas podczas mon-
tazu, poniewaz schemat jest zawsze aktualizowany, wiec nie musisz aktualizowac teczki
papierowej, a tym samym jestes na najlepszej drodze do bezpapierowego warsztatu

z petnym zapewnieniem jakosci wykonanej pracy.

Mozna réwniez wymieni¢ inne gtdwne cele:
B Kontrola produkcji szaf bez uzycia papieru

o Program odczytuje schematy i wyswietla poszczegblne aparaty i potacze-
nia w postaci listy, ktérej sortowanie okresla sam uzytkownik.

B Moze poméc w umieszczaniu i kontroli umieszczonych urzadzen

o Program generuje rozne listy, ktore pomagajg monterowi zobaczy¢ wszyst-
kie aparaty oraz umiescic¢ i sprawdzi¢ wszystko w uporzadkowany sposéb.

B Moze pomdc w zarzadzaniu instalacjg przewoddw, kabli, odciggdw itp.
o Wszystkie potaczenia mozna sortowac wedtug specyfikacji, typow i in-
nych, dzieki czemu uzyskuje sie przydatng kolejnos¢ montazu.
B Powinno pomdc w koncowym ustawianiu aparatéw
o Jesli aparaty wymagajg dodatkowych ustawien, np. ustawienia zegara czy
wartosci pradu, pojawi sie to rowniez w oknie.
B Wszystkie dziatania sg dokumentowane w bazie danych
o Uzytkownik, czas i operacja sg rejestrowane w bazie danych —to gwaran-
cja jakosci montazu.
B Mozna to zrobié dla prototypdw, produkcji jednorazowych i produkcji seryjne;j
o Program nie widzi réznicy w tym, ile razy schemat ma by¢ uzyty.

B Kazda szafa w produkcji seryjnej jest udokumentowana we wtasnej bazie danych,
z wtasnym numerem produkcyjnym

o Wszystkie zadania montazowe sg rejestrowane w osobnej bazie danych
na podstawie numeru produkcyjnego.
B Kilka szaf moze byé montowanych jednoczesnie przy uzyciu jednego pliku pro-
jektu

o Poniewaz wszystkie zlecenia majg wtasng baze danych z nowa nazwa, ten
sam schemat moze by¢ uzyty dla kilku réznych zlecen.

B Moze by¢ kilka 0séb, ktére montujg na podstawie tego samego projektu w tym sa-
mym czasie

o Duze projekty czesto wymagaja kilku montazystéw. Jest to mozliwe dzieki
temu, ze wykonane zadania kazdego montazysty sa rejestrowane w bazie
danych wraz z nazwag uzytkownika.

B Automation Service to niezalezny program, w ktérym NIE MOZNA poprawiaé ry-
sunku

o Asystent montazowy znajduje sie w PC]Automation, ktéry stuzy do tworze-
nia schematoéw elektrycznych. Program dostepny jest réwniez w progra-
mie PC|Automation Service, ktory jest tzw. licencjg warsztatowa i ktdra nie
pozwala na edycje w schemacie.

W dalszej czesci tego rozdziatu mozesz zobaczyé i przeczytac jak pracowaé w programie.

Mozesz takze obejrzec¢ serie filmow na naszych kanatach YouTube - PCSCHEMATICpl
i PCSCHEMATIC.
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ZACZYNAMY

Zacznij od otwarcia pliku, z ktorym chcemy pracowac. W tej broszurze uzywany jest pro-
gram PCSmotordemo3, poniewaz zawiera on przyktady wiekszosci zastosowan Asy-
stenta montazowego.

Uruchom Asystenta montazowego _ _
za pomoca skrétu Ctrl+M lub ﬁ _T % E ﬂ‘; DT'E W Ei
naciskajgc ikone na pasku
narzedziowym.

Istnieje réznica miedzy paskami narzedziowymi w programie Automation i programie Au-
tomation Service, ale jest to ta sama ikona i ten sam skrot.

Rozpoczynajac montaz, wybierasz lub wpisujesz numer zamowieniowy dla zadania.
Ten sam plik moze by¢ uzyty do wielu réznych zamowien: na przyktad mozemy uzy¢ wy-
branego pliku demonstracyjnego zardwno dla klienta 1, jaki klienta 2, ale kazdy z klien-
téw bedzie miat swdj wtasny numer zamowieniowy.

Dostepna jest lista rozwijana uzywanych numerdw spraw dla aktywnego pliku projektu.

Jesli numer zamoéwieniowy nie jest wymieniony

Jesli zadanego numeru nie ma na liscie, mozesz go wpisacé i utworzy¢ w ten sposdb nowy
numer zamowienia.

Jesli korzystasz z kontroli wersji lub w inny sposéb zapisujesz pliki projektu pod nowymi
nazwami, lista rozwijana bedzie pusta, gdy Asystent montazowy zostanie otwarty w no-
wym pliku.

Mozesz otworzy¢ baze danych uzywang przez Asystenta montazowego, klikajac ikone
folderu. W ten sposdb mozesz znalez¢ rézne bazy danych.
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Zostanie otwarty kreator montazu

Asystent montazowy otwiera sie na karcie Rozmieszczenie, po prostu dlatego, ze
zapewnia logiczny przeptyw pracy w odniesieniu do montazu. Przeczytaj wiecej o tej
karcie w nastepnej sekcji.

=5YS0.3/+1.1/-UC1.Q3

e ™
PCS2250301 PCS-SERDISCONO1

Rotmiesccoenie Polpccenie Apuraty

Znapsz sty

=S LU

S ’pc SCHEMATIC s

2 Dagams 3 e £ 30 1 el iy (Vi 14 5
20028 =77 cm Wantwas14ag 1 Arramgumant - 24 14 - Comphint =)

Ogélne informacje o Asystencie montazu i funkcjach
Asystent montazowy sktada sie z dwoch okien, okna Przeglad i okna Asystenta montazu.

Okno przegladu

Okno przegladu — mate okienko w prawym gérnym rogu — pokazuje szczegétowe informa-
cje o obiekcie wybranym w oknie listy, ponize;j.

»Montujesz” klikajac duzy przycisk ,,V” myszka lub na ekranie dotykowym.

Informagja o potaczeniu dla: 1001

Producent Opis
PCSCHEMATIC Czerwona lampka z wbudowanym rezystorem
=5Y50.1/+1.10. /-UC2.P1 Ve
Nr artykutu Typ Funkgja
PCS500001 PCS-ROLAMP1 Emergency STOP

Mozesz sam wybra¢, co ma by¢ wyswietlane w dwdch gérnych polach, zobacz sekcje
Ustawienia ponizej. W lewym dolnym rogu zawsze znajduje sie wyskakujgce okienko
schematu, m.in. akcesoria, jesli najedziesz na nie myszka.

Powiekszenie

Mozesz powiekszacé i pomniejszaé strone za pomoca + i —w oknie oraz lub na klawiatu-
rze. W ten sposéb po wybraniu obiektéw na liscie zobaczysz fragment strony.
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Okno asystenta montazowego - lista

Samo okno Asystenta montazowego wyswietla liste obiektow do zamontowania. W za-
leznosci od wybranej zaktadki dostepne sa rézne opcje, ale sg one na tyle podobne, ze
wiekszos$c¢ z nich wyjasniono ponizej.

Krétko méwiac, czesto jest to dtuga lista, co oznacza, ze musisz mie¢ mozliwosc¢
sortowania i filtrowania, co opisano ponizej.

Asystent montazowy dla: 1001

Pokaz na
Fj-uct () Schemat O Rozmieszczenie

Rozmieszczenie Pofgczenia Aparaty B Ukryj oznaczenia referencyjne
Znajdz aparaty

I EC
Nazwa Nr artykutu ?|Tvp ?| Funkcja ?|Wariant | | A&
-X1:U PC5212001 PCS-XX1GY v ' /
AR PC5212001 PCS-XX1GY v e
-KTw PC5212001 PCS-XX1GY v
-X1:PE PC5212003 PCS-XX1GNYE v r/
-X2:1 PC5212001 PCS-XX1GY hd
-X2:2 PC5212001 PCS-XX1GY @
-X2:5 PC5212001 PC5-XX1GY x -

Oznaczenia referencyjne

Jesli ustrukturyzowates swaj projekt za pomocg oznaczen referencyjnych, mozesz uzyé

ich do filtrowania projektu, np. w tym przyktadzie mozesz wybraé¢ wyswietlanie tylko jed-

nej tablicy, np. -UC1.

Jesli uzyjesz tej funkcji, mozesz wybrac¢ wyswietlanie tylko samej nazwy aparatu i ukryé

reszte oznaczenia referencyjnego. Dzieki temu lista jest tatwiejsza w zarzadzaniu.
Szukanie

Mozesz wyszukaé jeden lub wiele okreslonych aparatéw, wprowadzajgc czes$¢ nazwy

w oknie.

Zobacz dodatkowe dane z Przegladarki Obiektow lub Bazy aparatury

Mozesz nacisngé jeden z dwdch przyciskdéw, aby wyswietli¢ dodatkowe dane
o obiekcie na przegladarce obiektéw lub w bazie aparatury.

[

Filtruj wedtug typu, numeru artykutu, funkcji Y

Mozesz ustawic filtry na uzywane wartosci, np. oznaczenie typu. Po
nacisnieciu przycisku filtrowania w kolumnie pojawia sie lista uzytych wartosci.
Instrukcje pracy - ,,Tak robimy montujac szafy” B

Mozesz otworzy¢ instrukcje pracy, klikajac przycisk tutaj . Ty decydujesz, gdzie
znajduje sie dokument.

Aktualizuj liste

Lista nie jest aktualizowana automatveznie, gdy jest wiecej uzytkownikéw. Aktualizacje
listy mozna wymusic naciskajgc pr: _ 7 sk

Eksport do Excela E

Liste mozna wyeksportowac do Excela z takg sama zawartoscig jak na ekranie.
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Wiecej uzytkownikow

Jesli z projektem pracuje wiecej niz jeden uzytkownik, nazwy wszystkich uzytkownikow sg
wyswietlane w dolnej czesci okna.

Oznacz jako umieszczone/zamontowane

Mozesz oznaczyc¢ aparat jako zamontowany w oknie Przeglad lub w oknie listy podczas
przetwarzania obiektow. W ten sposob znika on z listy nieumieszczonych.

Ich stan jest wskazywany przez matg ikone na liscie podczas przegladania wszystkich
obiektéw.
Oznacz jako nieumieszczone

Mozesz oznaczy¢ obiekt z powrotem jako niezamontowany, naciskajgc ikoné

Oznacz jako oczekujace

Mozesz oznaczy¢ obiekt jako oczekujacy, klikajac ikd 73 . W ten sposéb znika z listy
nieumieszczonych.

Notatka

Nie mozesz zmieni¢ schematu za pomoca Asystenta montazowego, ale mozesz napisac
notatke na temat pojedynczego obiektu, ktérg mozna pdzniej otworzy¢, patrz strona 131.
Zaznacz wszystkie jako

Mozesz wybrac wszystkie obiekty na liscie jednoczes$nie i przetgczac tryby, naciskajgc
ikone °°°,

Oznacz jako ignorowane

Mozesz zignorowac potgczenie, klikajac ikon%

Oznacz jako czesciowo zamontowane ﬂ

Mozesz zaznaczyé, ze jeden koniec potgczenia jest zamontowany, zaznaczajgc koniec na
liscie, a nastepnie klikajgc ikone lub zaznaczajagc zamontowany koniec w oknie pod-
gladu. Zamontowany koniec bedzie zielony, niezamontowany bedzie zétty. Wiecej na ten
temat na stronie 135.

Inne ustawienia o—
Opcje te dostepne sa po dotknieciu LT

ii i ia° =t ozmieszczenie
opcyl Ustawienia: Q;Du'é RWyh\ErzpD\E Wybierz pole danych
Tutaj mozesz wybrac pola dla okna Prze- | q.uwsme  orssmmm o
glad, z bazy aparatury lub pél danych

.. , . Wpisz nazwe pola

symboliinadac¢im nazwe. O prawe pole tekstowe O Pols danych symbolu producent =

Na koniec mozesz ukry¢ jedng lub wie-
cej kolumn w oknie Asystenta montazo-
wego.

Ukary kelumny
Rozmieszezenie

B Nr artykutu

O%e Zastosuj

Tutaj w dwdch gérnych polach pokazany | o
jest producent i opis z bazy aparatury.

Zamknij

Rozmiar tekstu dostosowuje sie auto-
matycznie po nacisnieciu przycisku Odswiez lub przeciggnieciu w oknie.
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ZAKLADKA ROZMIESZCZENIE

Podczas korzystania z Asystenta montazowego zalecamy utworzenie widoku rozmiesz-
czenia urzadzen, zwanego takze rysunkiem rozmieszczenia. Taka strona utatwia komuni-
kacje z montazystg, poniewaz pokazuje potozenie, proporcje wielkosci itp. poszczegol-
nych elementdw.

Dlaczego ta zaktadka?

Celem tej zaktadki jest umieszczenie urzadzen na ptycie i sprawdzenie, czy zostaty
umieszczone wtasciwe aparaty.

Przeptyw pracy — zaréwno w programie, jak i w opisie — opiera sie na uruchomieniu na tej
zaktadce.

Informagia o polaczeniu dla: 1001

@ i+ E;! Producent Opis

PCSCHEMATIC Lampka zielona z wbudowanym

s

‘N‘ 77 ‘s‘ Ag ‘ ‘AUTO = =SYS0.1/+1.10. 1jUC2.P3
F_emd o O] (Y Al L — 00— -

u | pesinstallation

PCss00003 PCS-GMLAMPL Deor down
x|
| ol Asystent montazowy dia: 1001
= Pokazna
=+ "UCZ O Schemat
=5YS0.1 2 3 4 5 B 7 8 9 10 Potaczenia Aparaty Bukyiomac
- Znajdz aparaty
o s +1101UC2 : RIUUCE fED
Nazwa e artykutu Vv V| Funkesa V| wariant |
Il P N N -S1 PCS02250411 PCS-EMRPB-NCO1 Emergency STOP | |
B B = ' [ PCS2250401 PCs-PBOI Deorup. n
‘ Q ‘ ‘ -S3 PCS2250401 PCS-PBOT Door down v
=[x PCs212001 PCS-KX1GY X
- c ' K12 PCS212001 PCS-RX1GY X
X13 PCs212001 PCS-KX1GY X
‘ - ‘ ‘ . . pes212001 PCS-KX1GY X
. e e K15 PC5212001 PCSHX1GY X
o |D X6 pes212001 PCS-KXIGY X
‘ ‘ ‘ = | -X17 PCS212001 PCS-XX1GY X
| -X1:8 PCS212001 PCS-XX1GY X
E E ' | ' ——- X1:8 PCS212001 PCS-XXIGY X
-X1:10 PCS212001 PCS-XX1GY X
‘ . . ‘ ‘ =Xt PCS212001 PCS-XX1GY X
. ' . -X1:12 PCS212001 PCS-XX1GY. X
F F |-k PCS500001 PCS-RDLAMP1 Emergency STOP X
‘ ‘ -P2 PCS500003 PCS-GNLAMP1 Door up v
. i B . ™ -P3 PCS500003 PCS-GNLAMP1 Door down v
T T 777777P0k31 ligcie powyzej
I | © Wizystko 18 O Problematyczne 0
(O Zamontowane: 3 © Notatki 0
1 2 3 4 5 5] 7 8 ] 16 (e} 13 O sprawdzone: 2
‘Qv 17203 [IDiagrams | 4 | By b e B 2 10 ol wldy ldy [ Layout | 14 \i/w 17 | [Lists | [J'Grag]
Lag1 Avmangement - A3 T - Complist=5VS0.1 Wl pesjeje Urmiesicinia Syrnbol e ——

Schemat lub rozmieszczenie

Lista pokazuje aparaty z projektu. Sg one wymienione w kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie
na schemacie.

Jesli nie utworzytes strony rozmieszczenia i/lub masz aparaty, ktérych nie ma na tej stro-
nie, np. czujniki, wybierz Schemat.

Uzyj filtrow!

Nastepnie mozesz skoncentrowac sie na jednej czesci na raz, na przyktad na szafie gtow-

nej lub jednym z elementdw sterujacych, jak tutaj. Jesli jest to duza szafa, mozesz réwniez
chciec filtrowaé, aby mie¢ tylko jeden typ aparatu.
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Przeptyw pracy na karcie Rozmieszczenie

Widzimy tutaj przeptyw pracy w dwoéch krokach, a mianowicie wtasciwe umieszczenie,
a nastepnie sprawdzenie, czy jest to wtasciwy aparat, np. wtasciwy typ i wtasciwe
oznakowanie.

Asystent montazowy dla: 1001

= Pokaz na
—t-uct (0) Schemat O Rozmieszczenie
Rozmieszczenie Polgczenia  Aparaty B Ukryj oznaczenia referencyine
Znajdz aparaty
it E O C G
Nazwa Nr artykutu ?lﬂrp ?| Funkcja ?| Wariant | | -
-X1:U PC5212001 PCS-XX1GY v /
=K1V PC5212001 PCS-XX1GY Ve ><
-X1wW PC5212001 PCS-XX1GY o Iy
-X1:PE PC5212003 PCS-XX1GNYE \/ '-\_.'_,:’
-K2:1 PC5212001 PCS-XX1GY b i
-K2:2 PC5212001 PCS-XX1GY @
-K&:5 PC5212001 PCS-XX1GY hd -

1. Najpierw umies¢ aparaty w szafie. Odbywa sie to optymalnie na podstawie wi-
doku rozmieszczenia, ktory pokazuje fizyczne potozenie poszczegélnych apara-
tow.

a. Element wybierasz stajgc na nim na liscie lub zaznaczajac go na stronie —
rozmieszczenie lub schemat.

b. Jesliaparat ma obraz w bazie aparatury, obraz jest wyswietlany po prawe;j
stronie listy.

c. Wybrany aparat umieszcza sie, naciskajac przycisk -~ w oknie Przeglad
lub w oknie listy.

2. Gdy aparaty zostang umieszczone w szafie, mozesz je sprawdzic.

a. Mozesz oznaczyé jako sprawdzone tylko juz umieszczone aparaty: np.
sprawdz, czy sg poprawnie oznaczone. Gdy wszystko jest w porzadku,
nacisnij

b. Duzy przycisk zmienit sie tak, aby wyswietla¢ te ikone.

Co widzisz na liscie?

Ty decydujesz, co pojawia sie na liscie: podczas przetwarzania obiektdw mogg one
zniknac¢ z listy lub mozesz je zachowac. W niektérych oknach dostepnych jest kilka opcji.

Pokaz na liscie powyzej Podswietl na schemacie
O Wszystko 90 () Problematyczne 1 @ Zamontowane
() Zamontowane: & () Notatki 1 B Niezamontowane
(C) Niezamontowane: 83 () Sprawdzone: 0 B Sprawdzone
1 Uzytkownik online: Ty -
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Okno przegladu

Okno przegladu — mate okienko w prawym gérnym rogu — pokazuje szczegotowe informa-
cje o aparacie wybranym w oknie listy ponizej.
»Montujesz”, klikajgc duzy przycisk ,,V” myszg lub na ekranie dotykowym.

Informacja o potaczeniu dla: 1001

I

Producent

Mr artykutu

PCSCHEMATIC

PCS500003

-P2

Typ

PCS-GNLAMPL

Opis
Lampka zielona z whudowanym rezystorem

Funkcja

Door up

Gdy aparaty sg zamontowane, przycisk zmienia wyglad, dzieki czemu mozna je
sprawdzic.

Informacja o potaczeniu dla: 1001

I

Producent Opis
PCSCHEMATIC Lampka zigkona z whudowanym rezystorem
i n
Nr artykutu Typ Funkdja
PCSE00003 PCS-GHLAMPL Door up

MNazwa: =5¥50.1/+1.10.1/-UC2.P2

Grupa nr: 1

Typ: PCS-GNLAMP1

Nr artykutu: PCS500003

Opis: Lampka zielona z wbudowanym rezystorem
Funkcja: Door up

Mozesz sam wybrac¢, co ma by¢ wyswietlane w dwdch gérnych polach, patrz rozdziat
Ustawienia na stronie 127. W lewym dolnym rogu znajduje sie wyskakujgce okienko
schematu, ktére pokazuje rowniez wszelkie akcesoria i pola danych symboli, jesli naje-
dziesz na nie myszka.

Oznaczenia aparatow

Umieszczone aparaty oznaczone sg kolorem Niebieskim.

Nieumieszczone aparaty oznaczone s3g kolorem Zéttym.

Sprawdzone aparaty oznaczone sg kolorem Zielonym.

Wybrany aparat jest zawsze oznaczony kolorem Pomarariczowym.

Rdézne kolory sg pokazane na wszystkich czesciach aparatu w catym projekcie, tj. zaréwno
na schemacie, jak i na stronach rozmieszczenia.




Napisz notatke
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Podczas pracy w Asystencie montazowym nie mozesz niczego zmienic¢ w projekcie! Jezeli
majg by¢ wprowadzone zmiany, nalezy je wykona¢ w Automation, a nastepnie ponownie
wczytac projekt, zobacz wiecej str. 139.

Zamiast tego jako uzytkownik
Asystenta montazowego mozesz
robi¢ notatki.

Zacznij od klikniecia na

Nastepnie otworzy sie okno, w kto6-
rym mozesz wpisa¢ wiadomos¢.
Wiadomos¢ mozna edytowac/usu-
ngc¢, ponownie naciskajac ten przy-
cisk.

Edytuj notatke (Aparaty)

Edytuj lub usur notatke
Wymienitem element nr 111 na 222,

Ten pierwszy zostat przystany przez producenta.

Usuri

oK Anuluj

Gdy zakohczysz tutaj lub nie chcesz wiecej w tej chwili, mozesz przejs¢ do nastepnej za-

ktadki.
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ZAKLADKA POLACZENIA

Kiedy aparaty sg juz na swoim miejscu, przychodzi czas na ich potaczenie poprzez dopa-
sowanie przewodoéw, kabli itp.

Dlaczego ta zaktadka

Zaktadka ta utatwia sledzenie montazu potaczen w projekcie. Potgczenia na schemacie
sg wykonane za pomoca linii, ale sama linia moze obejmowac wiele réznych rodzajéw
potaczen fizycznych: przewody, kable, weze, weze itp.

Apsraty Qkne Marsscsis Pomes

i | Slo-BET B -
r - ] b
- | = ‘ ﬁ e | =5YS0.3/+1.1/-UCLF1:2 &) =5Y50.3/+1.1/-UCL.Q1:1 P =5Y50.3/+1.1/-UC1.02:1
v i ] ] -
R T T N e T JER oL i el Wyt
=SYS0,3/+1.1/-UC1;LL
o e -
< |
m o) tozr l
= DataTemnglate b
==
2| D —C
x
Q " Panelbuider N
£ UnitDrewings > b
b . x 4
X ®
- % r
i} x
A X
X
L x
X
(43 x
D f\
x
x
X
3 | x ok,
¢ X 5%
- X +
I x
Fodkaiel e sibemace
- B Zomontovene [ Camsoow zemen
250 (IMezamaontovane D) Ignoramane.
10
scn ara o e 32
I oo s &
s Itz 8 s
e 1 3 4 5 oazmen tonare: 337 Frasemstycne: O
e @ 1028 e\ 4 v e e 10 sl ekl (17 o [ 13 15

23636 y21,58mm Wrtwas Iiag 1 Disgram o SYS0/= 1.1/-0C1 HE

Podczas wykonywania potgczehn miedzy aparatami Asystent montazowy traktuje sche-
mat jako punkt wyjscia. Oznacza to, ze interpretuje potaczenia schematu:

Skad i dokad prowadzg potaczenia?

Jesli rysowates za pomoca ,,kropek”, rysunek jest interpretowany. Liczba linii bedzie po-
prawna, ale moga wystapic¢ réznice w zrozumieniu potaczenia. Nie jest konieczne ryso-

wanie poprawne montazowo, ale w razie watpliwosci nalezy tak wykona¢ poszczegdlne
potaczenia.

| M| 1O —| M| O —| M| O | M| O
d.d d.d - d.d.d d.d ¢
Q1 \-\-\ Q2 \-\- Dwie ré6zne metody rysowa- Q1 \-\-\ Q2 \-\-
6.3 6.6 A 16.3 16.6
N < © N © nia of < © <| ©
Oznacznik znajduje sie na li-
niach, w ktérych wystepuje je-
o
den przewdd, a w przypadku
= dwéch przewoddéw go nie ma.
2 10 Po lewej: ,,kropki” nie zapew- 2 1O
Y =l=ls] e at a [ 330
6.1 niaja jednoznacznej interpre-
o | © 16.1 ©

Po prawej: poprawne montazowo zatamania eliminujg watpliwosci co do potgczen
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B  Wszystkie linie majg rozne dane i wtasciwos$ci i musisz ich uzyé, aby przebrngé
przez liste w rozsadny sposob:
o Jeslilinia ma na sobie symbol kabla, jest to kabeli mozna go znalez¢ za
pomoca filtra kabli
o Jeslilinia jest potaczona z symbolem sygnatu, to jest to potencjati mozna
go znalez¢ za pomoca filtra potencjatu

o Jeslilinia ma kolor, numer artykutu lub numer przewodu, mozesz filtrowaé

liste zgodnie z tym itp.

Przeptyw pracy na zaktadce Potaczenia

Gdy jestes na zaktadce Potaczenia, na liscie pojawiajg sie wszystkie potaczenia ze
schematu. Zaznaczone potgczenie mozna zobaczy¢ w oknie Przeglad.

Asystent montazowy dla: 1001

+ |=5Y50.3/+2.3/-UC7.W1

Rozmieszczenie Potaczenia  Aparaty

EE R %@ T =

Ukryj oznaczenia referencyjne

s
Iz f -

: o CZ [ L fmw [ B
=5Y50.3/+1.1/UC1LX2:4 | =5Y50.3/+2.3/UC7.X1:2 s v
=5Y50,3/+1, 1/-UCLY2:3 =5Y50,3/+2.3UCT.X L1 ¢ .4
=5Y50.3/+1 1j-UCLYZ:6 =5Y50.3/+2.3/-UCT.X1:4 e /
=5Y50,3/+1, 1/-UCLYZ5 =5Y50,3/+2.3UCT.XL:3 P /O
=5Y50.3/+1. 1/-UCL.X2:10 =5Y50.3/+2.3/-UCT.X L6 @ W/
=5Y50,3/+1, 1/-UCLY2:9 =5Y50,3/+2.3/UCT.XL:5 @ | 4
=5Y50.3/+1 1j-UCLX2: 14 =5Y50.3/+2.3/-UCT.X L8 e =
=5Y50,3/+1. 1/UCLX2:13 =5Y50,3/+2.3UCT.X LT W -‘=|
=5Y50.3/+1.1/-UCL.X2: 16 _ 4]

=5Y50,3/+1.1/UCLX2:15 SSYS0.3/423MUCTXLS i Powick.
=5Y50.3/+1. 1/-UCL.X2: 18 _ 4| 106%
=5Y50,3/+1. 1/UCLX2:17 SSYSO.3M423UCTXLNL [

Pokai na ligcie powyie]

© wszystko () Czesdiowo zamontowane MNiezamontowane
O Zamontowane O Ignorowane:

() Czeddowo zamontowane () Problematyczne:

() Niezamontowane () Motatki: 5

Wybrane pofaczenia: 12

Czedciowo zamontowane:4
Zamaontowane: 2 Ignorowane: 2
Miezamontowane: 2 Problematyczne: 2

|1 Uzytkownik online: Ty

Podswiet] na schemacie

ﬂ Zamontowane D Czesdowo zamon

[CNiezamontowane [~ Ignorowane

kaczna ilosc potgczen: 321

Czegcowo zamontowane: 4
Zamontowans: & Ignorowane: 2
Miezamontowane: 307 Problematyczne: 2

Aby uzyskac rozsadna liste, musisz zaczg¢ od wybrania czesci potaczen szafy. Mozesz

wybrac potaczenia z ikon na pasku narzedzi:

B Oznaczenia referencyjne uzyte w projekcie
Co najmniej jedna wybrana strona schematu
Wybrane aparaty

nymi Zrédtami zasilania
B Kable, tj. linie z symbolami kabli na schemacie

Potencjaty, czyli linie, ktdre sg potgczone z symbolami sygnatow, np. fazamiiin-

B Zworki, czyli linie, ktére na diagramie majg wtasciwosé ,,zwora”.
B Kolor linii, rodzaj i/lub numer przewodu, jak pokazano na schemacie

Na powyzszym obrazku postanowitem najpierw skupi¢ sie na jednym z elementéw
sterujgcych, uzywajac jego oznaczen referencyjnych.
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Nastepnie wybratem kabel z wieloma przewodami. Kable sg wyswietlane po @1
nacisnieciu ikony pokazanej obok.

Uzyj filtrow!

Nastepnie mozesz skoncentrowac sie na jednej czesci na raz, na przyktad na ptycie gtow-

nej lub jednym z elementéw sterujacych, jak tutaj. Jesli jest to duza szafa, mozesz rowniez
chcie¢ filtrowac, aby miec tylko jeden typ potaczenia.

Co widzisz na liscie?

Ty decydujesz, co pojawi sie na liscie: podczas przetwarzania obiektéw moga one znik-
ngc z listy lub mozesz je zachowac.

Mozesz takze podswietli¢ potaczenia, aby mie¢ przeglad na schemacie.

Pokaz na lisde powyiej Podéwietl na schemadie

© wszystko () Czesciowo zamont Niezamontowane e
OZa'nonwwane OIWM: .Zaillmtowane DCmowozamn
(O Czeédowo zamontowane (O Problematyczne: [CJniezamontowane (] Ignorowane

(O Niezamontowane (O Motatki: 5

Wybrane polaczenia: 12 kaczna ilosé polgczen: 321

Czesdowo zamontowane: 4 Czesciowo zamontowane: 4

Zamontowane: 2 Ignorowane: 2 Zamontowane: 6 Ignorowane: 2
Niezamontowane: 2  Problematyczne: 2 Niezamontowane: 307 Problematyczne: 2

Uzytkownik online: Ty

Zaznacz potaczenia

Zamontowane potgczenia sg oznaczone kolorem zielonym.
Niezamontowane potaczenia sg oznaczone na zoétto.

Czesciowo zamontowane potaczenia sg oznaczone kolorem niebieskim.
Ignorowane potgczenia sg oznaczone kolorem szarym.

Wybrane potaczenie jest zawsze oznaczone kolorem pomaranczowym.

Rézne kolory sg wyswietlane na wszystkich czesciach potgczenia, nawet jesli obejmuje
ono kilka stron w projekcie.
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Okno przegladu

Okno przegladu — mate okienko w goérnej czesci ekranu — pokazuje szczegotowe informa-
cje o potaczeniu, ktére wybrates w oknie listy ponizej.

»Montujesz”, klikajgc duzy przycisk ,,V” myszka lub na ekranie dotykowym.

Mozesz sam wybrac¢, co ma by¢ wyswietlane w dwoch gérnych polach, patrz rozdziat
Ustawienia na stronie 127. W lewym dolnym rogu znajduje sie wyskakujgce okienko,
m.in. z polami danych, jesli najedziesz na nie myszka.

Informacja o potaczeniu dla: 1001

&,

Mazwa kabla Potencjat  Mumer Zyhy Parametry zyty

=5YS0.3/+2.3/-UC7.W1:10

Podczas podtgczania kabli u géry wyswietlana jest mata ikona kabla.
Mozesz podtagczy¢ czesciowo, tzn. mozesz podtgczy¢ na jednym koncu, ktéry zmienia
kolor na zielony. Robisz to, klikajgc koniec, ktéry chcesz zamontowac.

Informaga o polaczeniu dla: 1001

Producent Opis
T
=5YS0.3/+1.1/-UC1.F1:2 E[> =5YS0.3/+1.1/-UC1.Q1:1 E[) =5YS0.3/+1.1/-UC1.Q2:1 v
Mazwa kabla Potencjat  MNumer Zyly Farametry Zyty
L1

Jesli méwimy o przewodach, kolor linii jest pokazany na ikonie.

Gdy skonczysz tutaj lub nie chcesz wiecej w tej chwili, mozesz przejs¢ do nastepnej za-
ktadki.
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ZAKLADKA APARATY

Po umieszczeniu wtasciwych aparatow na ptycie i/lub na maszynie, a nastepnie zamon-
towaniu wszystkich potgczen, nadszedt czas na ostateczne wykoriczenie.

Dlaczego ta zaktadka

Zadaniem tej zaktadki jest to, ze aparaty czesto wymagajg jeszcze ustawienia poich
umieszczeniu. Moze to by¢ na przyktad ustawianie timeréw, zabezpieczen silnika, napie¢
zadziatania zabezpieczen itp.

Zadane ustawienie moze byé pokazane w samym projekcie, alternatywnie moze pojawié
sie w bazie aparatury.

Na tej karcie mozesz sledzi¢, czy ustawites wszystkie aparaty.
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Zaktadka Schemat lub Aparaty

Lista pokazuje aparaty z projektu. Sg one wymienione w kolejnosci, w jakiej pojawiajg sie

na schemacie.

Jesli nie utworzytes strony rozmieszczenia i/lub masz aparaty, ktérych nie ma na stronie

rozmieszczenia, np. czujniki, wybierz Schemat.

Uzyj filtrow!

Nastepnie mozesz skoncentrowac sie na jednej czesci na raz, na przyktad na jednym z ele-

mentéw sterujgcych, jak tutaj.

Podczas przetwarzania koncowego to samo czesto musi sie zdarzy¢ z aparatami tego sa-
mego typu lub funkcji, wiec dobrze jest to przefiltrowad.
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Przeptyw pracy na zaktadce Aparaty

Na tej zaktadce znajduje sie dtuga lista wszystkich elementow projektu. Wybrany aparat
jest rowniez wyswietlany w oknie Przeglad.

Asystent montazowy dla: 1001

= Pokaz na
— ‘_UC? () Schemat © Rozmieszczenie
Rozmieszczenie Polaczenia  Aparaty 8 Ukryj oznaczenia referencyine

Znajdi aparaty

il O ARER

Nazwa Typ /| Funkeia /| Wariant | |

-s1 | PCS-EMRPB-NCO1 Emergency STOP v v
-s2 PCS-PBO1 Door up v hd
-53 PCS-PBO1 Door down v |_§|
-K1:3 PCS-XX1GY X

-X1:4 PC5-KK1GY X e
-X1:5 PCS-XX1GY % (::)
-X1:6 PCS-X1GY >

-X1:1 PCS-XX1GY pd

-Kl:2 PCS-XX1GY X

-X1:7 PCS-XX1GY pd

-K1:8 PCS-X¥X1GY X

-X1:9 PCS-X1GY >

-X1:10 PCS-XX1GY pd

AR PCS-XX1GY X

-X1:12 PCS-XX1GY p4

-P1 PC5-RDLAMP1 Emergency STOP X Powick,
-p2 PCS-GMLAMP1 Door up 4 959,
-P3 PCS-GMNLAMP1 Door down X +

Pokaz na liscie powyze Podswietl na schemacie

O Wszystko 18 O Problematyaneﬁ @ Wykonane

gmka:a.:e: 15 O Hotat o RlEwykonane

L1 Uzytkownik online: Ty Y|

Rzeczami do wykonhczenia moze by¢ wiele rzeczy; ustawianie timeréw, nastawy pradéw
czy napiecd itp.

Informacja o ustawieniach moze pojawic¢ sie na schemacie w postaci np. tekstu w polu
danych symbolu lub by¢ ukryta w bazie aparatury, ewentualnie na karcie katalogowe;j.

Kazda firma moze stworzy¢ wtasne wytyczne, ktére mozna pobrac klikajac na

1. Wybierz aparat, ktéry chcesz poddac obrébce korncowej
a. Nacisnij przycisk Przegladarki obiektow, ktéry pokazuje dane
z projektu dotyczace poszczegdlnych elementéw.

Przegladarka cbicktow =5Y50.3/+2.3/-UCT.53

O |10 i 1688 [
 [Szukaj... -
=/ . min ! K =]
Elernent Punkt polgczenia  Typ Funkcja Stronanr  ZLA|KAB| CZE|ELE Akcesoria SETTING

pf:SYSOSHZ.if—UCT‘Si 0] 34 PC5-PBOT  Door down 12 Zabezpieczy¢ przed montazem

34 PC5-PBOT  Door down 17 Zabezpieczyc przed montazem
llosé: 2
k[:] Ukryj dla 'ldZ do obiektu' y

Klikajac prawym przyciskiem myszy na gérna linie (te z nazwami p6l) mozna ustawic, ktére

kolumny majg by¢ wyswietlane.
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b. Mozesz takze (lub zamiast Pegi D il

. 7 . ComponentID 1939669 1-D643-4586-9B0F-1E3C32FAD3AQ
B tego) nacisnac przycisk P
O bazy aparatury, aby Merufactrersiricrimber PCS2250:01
otworzy¢ baze aparatury e facreeGTI:
. P . . s o e HistoricalArtideMumber PC52250401
i wyswietli¢ zawarte w niej I
informacje o wybranym Type peseE1
a pa ra C|e . usrDatashest :
Jesliistnieje arkusz danych, picare
mozesz go stad otworzyc; T
jesli utworzono pole dla e
DescriptiK Push button NO, type 1
Postprocessingu, mozna je = o

tutaj zobaczy¢ itp.

W programie Automation mozesz zdecydowag, ktére pola majg by¢ wyswietlane.

Mozesz takze tworzyé wtasne pola dla bazy aparatury w Automation.

Okno przegladu

Okno przegladu zawiera szczegétowe informacje o wybranym aparacie. Po zakohczeniu
przetwarzania potwierdzasz to, a aparat znika z listy.

Informaga o potaczeniu dla: 1001

Producent Ustawienia
PCSCHEMATIC Zabezpieczyc przed montazem
=5Y50.3/+2.3/-UC7.53 V4
Nr artykuh Typ Funkcja
PC52250401 PCS-PBO1 Door down

Co widac¢ na liscie?

Ty decydujesz, co pojawi sie na liscie: podczas przetwarzania obiektdw moga one znik-
ngc z listy lub mozesz je zachowac.

Mozesz takze podswietli¢ aparaty, aby mie¢ przeglad projektu.

Pokaz na lifcie powyzej Podswietl na schemacie
(O Wszystko 18 () Problematyczne 0 @ Wykonane
OWykonane: 3 () Notatki 1

© Miewykonane: 15 [J Miewykonane

1 Uzytkownik online: Ty

Zaznacz potaczenia
Gotowe aparaty sg oznaczone kolorem zielonym.
Nieprzetworzone aparaty sg oznaczone kolorem zo6ttym.

Wybrany aparat jest zawsze oznaczony kolorem pomaranczowym.

Rézne kolory pojawiaja sie na wszystkich stronach projektu, zaréwno schematu, jak i roz-
mieszczenia.
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W PRZYPADKU ZMIAN W PROJEKCIE

Asystent montazowy to narzedzie, w ktérym mozna jedynie zobaczy¢ projekt i podpisac¢
sie po zakoriczonym montazu elementéw i potaczen.
Nie mozesz zmienia¢, poprawia¢ ani usuwac niczego na schemacie! Innymi stowy, jesli

jako monter masz pytania lub uwagi dotyczgce projektu, mozesz robi¢ notatki, ktore pro-
jektant moze zobaczy¢ pdzniej.

W przypadku zmian w projekcie

Jesli projektant dokonat zmian w uzywanym projekcie, nastgpig nastepujgce zdarzenia:

B Projektant utworzyt kilka stron lub usunat co$, do czego jeszcze nie dotartes
o Nic wiecej sie nie dzieje, z wyjatkiem tego, ze mozesz zauwazyc, ze jest
mniej lub wiecej ukonczonych zadan na dole okna Asystenta montazo-
wego
o Oznaczato po prostu, ze montarzysta ma zawsze najnowszg wersje

Pokaz na lisde powyzej Podswietl na schemade

Wszystko Czesciowo zamentowaneMiezamontowane 2

O % O 5 N ﬂ Zamontowane C] Czescowo zamon
O Zamaontowane O Ignorowane:

O Czegciowo zamantowane O Problematyczne: D MNiezamaortowane C] Ignorowane

o Miezamontowane O Motatki: 5

Wybrane polaczenia: 307

Czegcowo zamontowane:0
Zamontowane: 0 Ignorowane: 0
Migzamontowane: 307 Problematyczne: 0

kaczna ilosc potaczen: 321

Czegciowo zamontowane: 4
Zamontowane: & Ignorowane: 2
Miezamontowane: 307 Problematyczne: 2

1 Uzytkownik online: Ty
projektu!

B Projektant usunat cos, co juz zamontowates
o Gdy nastepnym razem otworzysz projekt, pojawi sie komunikat informu-
jacy, ze potgczenia zostaty usuniete.
o Ponownie, oznacza to po prostu, ze instalator zawsze ma najnowszg wer-
sje projektu!

Zmiany w projekciel

I Projeki_: zostat zmieniony. Mastepujace po{af.zenia, ktdre zostaly juz zamontowane, nie istnieja juz w projekde, Te informage oK
.\ montazowe bgda w zwigzku z tym usunigte:

Fa Do Status Ostatnio zmienione |N’|ezamnntnwan | Drukuj

§=SYSD. 3(+L.1/HJCLFL2 =5Y50,3/+1. 1/-UCLQL:1 Zamontowane | 2023.08,24 11:59:27 na arekj O

=5Y50.3/+1.1/UC1L.Q1:1 =5Y30,3/+1. 1/UC1L.QE1 Zamontowane | 2023.08.24 11:59:27 na arekj [

=5Y50.3/+1.1/-UC1L.F2:57 =5Y50.3/+1. 1/UC1L.Q1:63 | Zamontowane | 2023.08.24 11:59:28 na arekj (]

=5¥50.3/+1. 1/4UC1.Q1:63 =5Y50.3/+1.1/-UCL.Q2:63 | Zamontowane | 2023.08.24 11:59:28 na arekj (]

=5Y50.3/+1. 1/ UCLF1:4 =5Y50.3/+1.1/-UCL.QL:3 Zamontowane | 2023.08.24 11:59:29 na arekj O

=5Y50.3/+1.1/UC1.Q1:3 =5Y50.3/+1.1/UCL.Q23 Zamontowane | 2023.08.24 11:59:33 na arekj [

=5¥50.3/+1. 1/ UCLF1:6 =5¥50.3/+1. 1/-UCLQL5 Zamontowans | 2023.08.24 11:59:39 na arekj O

=5Y50.3/+1.1/4JC1L.QL:5 =5Y50.,3/+1.1/4UC1L.QA5 Zamontowane | 2023.08.24 11:5%:40 naarekj [

=5Y50.3/+ 1L 1/-UCLFL1:E =5Y50,3/+1. 1/UCL.QLAZ | Zamontowane | 2023.08.24 11:5%:20naarekj [
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Jesli dokonuje sie zmian przy otwartym Asystencie montazowym

Jesli Asystent montazowy jest
otwarty w Automation, mozesz PCSCHEMATIC Automation
wprowadzi¢ zmiany w projekcie,

ale spowoduje to wymuszenie Zrmiany w projekcie!
zamkniecia Asystenta

montazowego z tym

komunikatem.

Jezeli montazysta sporzadzit notatki

Projektant nie jest automatycznie powiadamiany o uwagach itp., ale sam musi tego pil-
nowac. W dolnej czesci okna Asystenta montazowego znajdujg sie wszystkie obiekty
wraz z notatkami.

Pokaz na ligce powyiej Podéwietl na schemacie
() Wezystko () Czeddown zamontowane MNiezamon towane .
Zamontowane Czgscowo zamon

O Zamontowane o Ignorowane: D D &

() Czeddowo zamontowane () Problematyczne: [JMiezamontowane [ Ignarowane

O Miezamontowane o Notatki: 5

Wybrane polaczenia: 0 kaczna ilosE potaczen: 256

Czescowo zamontowane:0 Czedciowo zamontowane: 4

Zamontowane: 0 Ignorowane: 0 Zamontowane: 7 Ignorowane: 2

MNiezamontowane: 0 Problematyczne: 0 Miezamontowane: 241 Problematyczne: 2
|1 Uzytkownik online: Ty

Jak zapisa¢ dane z Asystenta montazowego

Praca z Asystentem montazowego nie ma wptywu na sam projekt Automation (*.PRO).
Zamiast tego dane sg przechowywane w osobnej bazie danych, poniewaz w tym kontek-
Scie interesujgce sg wtasnie dane dotyczace zespotu. Baza danych jest zapisywana w
tym samym folderze co projekt.

Nazewnictwo jest zgodne z regutg: Nazwa

pliku_[Numer zamdwienial.mdb PCSmatordemos_[100T].MDE

PCSmotordemo3 [1002].MDB

Mozesz otworzy¢ baze danych Access i wydrukowac rézne raporty, jesli chcesz; raporty,
musisz sam zaprojektowac.

Kiedy projekt zmienia nazwe

Jesli uzywane jest zarzadzanie rewizjami, zmienia sie nazwa projektu. Ale sam projekt
montazu jest nadal przechowywany w ,,starej” bazie danych. W takim przypadku wybie-
rasz starg baze danych (powyzej) w nowym projekcie.



