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Ten dokument opisuje nowe funkcje w programie Automation wersja 22.
PCSCHEMATIC Automation ma swoj podrecznik, ktory jest dotaczony do programu.

Panelrouter, Kreator Aparatow i PCSCHEMATIC Automation Service (Asystent Montazowy) maja
swoje wtasne dedykowane podreczniki opisujace ich funkcje, a podreczniki te sg dotgczone do
programu Automation.
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1 NOWE LOGA

Nietrudno to zauwazy¢: nasz program ma nowe loga:

Automation Automation Service Automation Viewer

S \"/

Baza danych

Menadzer Licencji Ustawienia Menadzera Licencji

Instalator

Zastosowalismy nowe loga w naszych programach, na naszej stronie internetowej, w reklamach itp.
Pozostate nasze programy tez majg nowe loga (nie zostaty tu pokazane).

Logo naszej firmy i strona internetowa réwniez ulegta zmianie. Zobacz i przeczytaj wiecej na
www.pcschematic.com.
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2 PRZYGOTOWANIE DO NOWEJ BAZY APARATURY

Podczas spotkania z uzytkownikami (w Danii) w pazdzierniku i listopadzie 2019 r.
zapowiedzielismy, ze tworzymy nowa strukture dla naszej bazy aparatury. To oznacza réwniez, ze
bedziemy ,,sprzata¢” niektore funkcje.

Ogolnie méwigc, praca w przysztosci bedzie bardziej zorientowana na aparaty, gdy bedziesz uzywat
bazy aparatury. I to bedzie prowadzito do zmian w symbolach i projektach w sposéb opisany
ponizej.

Zmiany, ktore wykonalismy w tej wersji, o ktérych mozesz przeczyta¢ w ponizszych rozdziatach,
majg nastepujace najwazniejsze rzeczy:

B Wprowadzilismy ograniczenia w zakresie tego, co moze zosta¢ zmienione dla aparatu w
projekcie
B Typ symbolu 2 nie bedzie juz stosowany
o Wykonalismy duza restrukturyzacje funkcji i typow punktow potaczen

Gdy zatadujesz istniejacy projekt w wersji 22 i/lub pobierzesz aparat z bazy aparatury,
przekonwertujemy punkty potagczen w projekcie zgodnie z zasadami opisanymi w tym rozdziale.

Najprostszym sposobem zobaczenia zmian jest wykonanie nowej, czystej instalacji zamiast
wykonywania aktualizacji starego programu. Aktualizacje mozesz wykonac pdzniej, po
sprawdzeniu programu.

Component Portal nie jest jeszcze gotowy do wydania, ale gdy to sie stanie, zapowiemy wiecej
zmian, zostana one przedstawione wraz z uruchomieniem portalu.
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3 ZMIANY W SYMBOLACH | PUNKATCH POLACZENIOWYCH

3.1 Typ symbolu nie bedzie mégt byé zmieniony w projekcie
Gdy umieszczasz symbol, mozliwa byta zmiana typu L B S

symbolu (rysunek obok — wersja 21). s ‘

.. — .. o Nazwa:... |-P H= =7T% A
W wersji 22 nie jest to juz mozliwe. - oo rp O e
Weczesniej byto to przydatne, gdy potrzebowates mie¢ | s s i
punkty potgczeniowe aparatu na zestawieniu ztgczek: ;k" Lhimamuwmm.wm, +=z @0

Wczesniej mogtes zmienic¢ Typ symbolu 1 na ztaczke,

nastepnie ustawi¢ odpowiedni Typ symbolu 2,

Tose: Typ symbolu
a pézniej zmieni¢ punkty potaczen. Wszystko dzieki -

kilku nieoczywistym zasadom.
Teraz zostato to zmienione!

W nastepnym rozdziale przeczytasz, co to oznacza dla
wszystkich typéw symboli i typéw punktdéw potaczen. =

BR¥|@-

Ogélne  Ozn.refer. Pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.polaczen  Akcesoria

Symbol: 08-10B01

Wezytaj symbol mechaniczny
[ Aparat podiaczony do PLC

3.1.1 Odwzorowanie zestykow moze by¢ wylaczony dla Symboli cewki

Poniewaz nie ma mozliwosci zmiany typow

symboli w projekcie, mozesz teraz wstawi¢ symbol
cewki bez wtaczonego odwzorowania zestykow

(lub odsytacza skrosnego).

Na zaktadce Odsytacze (ktora pojawi sie przy
wytaczonym odwzorowaniu zestykow) mozesz
okresli¢, jak majg zachowywac sie odsytacze;
zapewne bedziesz chciat uzywac cewki jako
gtownego odsytacza.

Parametry aparatu [-Q]

BRX|E- o |

Nazwa:... |-Q | 4= ? b bPz Anuluj
Tvp [pcsconis T3 B0 Rys. 7hoz.
Nrartylubs:  [PCS2250116 |25 MO Baza aparatury
Erkga: | l+=2 @O 22

Wariant:0

Opis: Stycznik 3-faz + 3zfr typ 1
Oagdlne  Ogn.refer.  Pola danych symbolu  Pkt.polaczern  Akcesoria

Togc: Typ symbolu: Cewka

Skala: 10 Pomirt odwzorowanie zestyk I
Kat: 0,0 ] Widoczny

Symbal: 07-15-01 cZE |ELE

‘Wezytaj symbal mechaniczny ILA | KAB | PLC

[] Aparat podtaczony do PLC [INazwa zablokow:

Ogdlne  Ozn.refer.  Pola danych symbolu  Odsylacze pkt.polgczen A4 1"
Odsylacze ~
Odsylacze O odsytacz

(®) Glowny odsytacz

Max. ilos¢ odsylaczy w kolumnie I:I

[Jodsylacz tylko do symboli z taka sama nazwa dodatkowa

4

Opis nowych funkcji —wer. 22 /7



3.2 Warianty symbolu dla aparatu nie moga by¢ zmienione
Gdy aparat jest stworzony w bazie aparatury, tworca PCSCHEMATIC Automation

yvybra{ dla niego vv.{ascwvg sym bqle. To ozhacza.row.m.ez, (® A S —
ze gdy symbol posiada wiele wariantow, nie mozna juz b
zmieni¢ wariantu symbolu w projekcie.

Gdy symbol wystepuje w wariancie 0, nadal mozna zmienic jego wariant.

3.3 Typ symbolu 2 zostat usuniety
W potaczeniu z optymalizacja typdw symboli, e [2 +-213 @

wytaczylismy Typ symbolu 2. S i; -
Furkca: [ |+=2 B0

Typ symbolu 2 istniat tylko po to, zeby mozliwe byto
pokazanie na punktow potgczen aparatu na zestawieniu g
ztaczek.

Opis: Contactor 30U 1MO 3NC hpel

Ogdine Om.refer. Pola denych symbolu  Pitpoleczer  Akcescns

Do L Ty aybcky | Zlgerka bt
-
ra 00 —

Symbl:  PCSSHO0S Her |me

A2 H A1

Teraz jest to rozwigzane w inny sposob, o czym
przeczytasz wiecej w nastepnym rozdziale.

[ weryng symbel mecharscmy Haa ks nc
[CIharsn mmblokows

3.4 Prostsza definicja ztaczek

Do teraz mielismy wiele réznych definicji ztaczek i uzywalismy dla nich Typu symbolu 2. Powodem
byto umozliwienie pokazywania punktdéw potaczen (zaciskdéw) na zestawieniach ztaczek, dzieki
czemu zestawienie mogto pokazywac wszystkie potaczenia, ktére powinny zosta¢ wykonane.

3.5 Zigczki s ZAWSZE ztaczkami przelotowymi
W przysztosci dla ztaczek prawidtowe sg nastepujace okreslenia:

B Aparaty z symbolem typu Ztaczka, ktore w dalszej czesci bedg nazywane Ztgczkami, sa
ZAWSZE ztgczkami przelotowymi, co oznacza, ze zawsze bedzie ten sam potencjat po obu
stronach aparatu!

Wszystkie punkty potaczen maja ta sama nazwe.
Aparat posiada co najmniej jeden punkt potaczenia po stronie 1 i analogicznie po stronie 2.
Wszystkie punkty potagczen domyslnie znajduja sie na zestawieniu ztaczek.

Zasada, ze wszystkie punkty potaczen na ztgczce maja tg sama nazwe oznacza, ze ztaczka z
nazwanymi punktami potaczen (réznymi) bedzie traktowana jako NORMALNY aparat, a nie aparat
typu ZEACZKA!

Oznacza to rowniez, ze starsze typy, jak ztaczka-plc, ztagczka-przekaznik itd. nie sg juz obstugiwane.
Wiecej przeczytasz o tym dalej, dowiesz sie tez, jak dodac ich punkty potaczen do zestawienia
ztaczek (bedzie to prostsze @) ).

3.5.1 Konwersja punktéow potaczeniowych

W konsekwencji wycofania typu symbolu 2, wiele kombinacji gtéwnego typu i podtypu dla punktow
potgczen stracito sens.

Ponizej mozesz zobaczy¢, w jaki sposdb the kombinacje sg konwertowane.



Stare opcje — wiele mozliwosci, z ktérych wiele nie byto uzywanych

lub po prostu byty niezrozumiate.

3.5.2 Zmiana skiadni

Typy symboli nadal moga by¢ kontrolowane przez baze aparatury. Dokonano nastepujacych zmian

sktadni:

Stara sktadnia ‘ Nowa sktadnia

Sktadnia=T,0 (Ztaczka, Otwarty)

PC|SCHEMATIC

Status 1/0

Typ symbolu 1 = Otwarty

Sktadnia=T,C (Ztaczka, Zamkniety)

Typ symbolu 1 = Zamkniety

Sktadnia=T,S (Ztaczka, Przetaczny)

Typ symbolu 1 = Przetaczny

Sktadnia=T,P (Ztaczka, PLC)

Typ symbolu 1 = PLC

Sktadnia=T,N (Ztaczka, Normalny)

Typ symbolu 1 = Normalny

Sktadnia=T,R (Ztaczka, Przekaznik)

Typ symbolu 1 = Przekaznik

Sktadnia *M (Typ symbolu = Gtéwny odsytacz)

Sktadnia sie nie zmienita, ale bedzie czytana
jako Typ symbolu = Normalny, z wtaczonymi
odsytaczami ustawionymi jako Gtowny
odsytacz

Ogédine Ozn.refer. AdresI/O Pola danych symbolu Odsylacze

Odsylacze

[Modsylacze O odsylacz

(®) Gldwny odsylacz

Sktadnia *W (Typ symbolu = Odsytacz)

Sktadnia sie nie zmienita, ale bedzie czytana
jako Typ symbolu = Normalny, z wtaczonymi
odsytaczami ustawionymi jako Odsytacz

Ogdlne Ozn.refer. AdresI/O  Pola danych symboly Odsylacze
Odsylacze
[ odsylacze ® Odsylacz

O Gldwny odsylacz

Nie znaleziono

Sktadnia=/I:1J — punkt potaczenia tylko dla
zZwory.

Strona 1, ktora jest strong wewnetrzna.

Nie znaleziono

Sktadnia=/I:EJ — punkt potaczenia tylko dla
zZwory.

Strona 2, ktdra jest strong zewnetrzna.
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3.6 Przeglad zmian w punktach potaczen

Wczesniej (do wersji 21 wigcznie)

Status IjO

Giwny typ Rozszerzenie ZEACTKA

Wystepuje na zestawieniu ztaczek, dostepne
jest pole danych dla punktéw potaczen, strona
wejsciowa.

Teraz (od wersji 22)

Wewnetrzna strona ztgczki jest
teraz nazywana Strona 1, a jej
punkty potaczen sg na
zestawieniu ztgczek, gdy
zaznaczona jest opcja ,,Na zest.
ztaczek”.

F

Strona ztaczki jest oznaczana jak wczesnie;.

Opcja ,Na zest. ztaczek” jest pokazana jako
kwadrat.

Szczegdty polaczenia

2 Strona zlgczki
Na zest. zlaczek (@ Strona 1 (wew)
Jest zworg (O strona 2 (zew)

Status IO

Glawny typ Rozszerzenie| ZEACTKA

Wystepuje na zestawieniu ztagczek, dostepne
jest pole danych dla punktéw potaczen, strona
wyjsciowa.

Zewnetrzna strona ztaczki jest
teraz nazywana Strona 2, a jej
punkty potaczen sa na
zestawieniu ztaczek, gdy
zaznaczona jest opcja ,,Na zest.
ztaczek”.

Strona ztaczki jest oznaczana jak wczesnie;.

Opcja ,Na zest. ztaczek” jest pokazana jako
kwadrat.

Szczegéty polaczenia

Strona zlaczki
[MNa zest. zlaczek "

(O strona 1 (wew)

Jest zworg (@ Strona 2 (zew)

Jezeli nie chcesz widzie¢ punktow potaczen na
zestawieniu ztaczek, musiates zmienic¢ typ
symbolu na Normalny, a status punkdéw
potaczen na Zaden/Zaden.

Nie jest to pokazywane na schemacie.

Jezeli NIE CHCESZ pokazywac
punktu potaczenia na
zestawieniu ztgczek:

i

Strona 1 nie wystepuje na
zestawieniu ztaczek, jest to pokazywane w
formie normalnego diamentu.

Strona ztaczki zostaje zachowana.

SEZIQEQOW po#acz::ia Strona zlaczki
Na zest. ziacz: @ Strona 1 (wew)
[ Jest zwora (O strona 2 (zew)

Jezeli nie chcesz widzie¢ punktow potaczen na
zestawieniu ztaczek, musiates zmienic typ
symbolu na Normalny, a status punkdéw
potaczen na Zaden/Zaden.

Nie jest to pokazywane na schemacie.

Jezeli NIE CHCESZ pokazywac

punktu potaczenia na

zestawieniu ztaczek:

Strona 2 nie wystepuje na

zestawieniu ztaczek, jest to pokazywane w
formie normalnego diamentu.

Strona ztaczki zostaje zachowana.

Sl:z]czegoh/ pofaczenia Strona zlaczki
Na zest. ziaczek (O strona 1 (wew)
[ 3est zwora @ Strona 2 (zew)
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Weczesniej (do wersji 21 wiacznie) Teraz (od wersji 22)

Niedostepne. Punkt potaczenia dla aparatu —
moze by¢ przeznaczony tylko dla

zworki. Taki punkt potaczeniowy

jest wskazywany jako maty

trojkat.

Strona ztaczki zostaje zachowana.

Do takie punktu potaczeniowego mozna
podtaczy¢ tylko zworki.
Szcze‘gé}y pol?czenia Strona zlaczki
Na zest. zlgczek @ Strona 1 (wew)
[ Jest zwora (O strona 2 (zew)

Niedostepne. Punkt potaczenia dla aparatu
moze by¢ przeznaczony tylko dla
zworki. Taki punkt potgczeniowy
jest wskazywany jako maty
tréjkat.

Strona ztgczki zostaje zachowana.

Do takie punktu potaczeniowego mozna
podtaczy¢ tylko zworki.

Szczegdty polaczenia
Na zest. zfaczek

Strona zlaczki
(O strona 1 (wew)

[ Jest zwora (®) Strona 2 (zew)

Typ symbolu 1: Ztaczka Dla symboli typu Normalny, -—
Typ symbolu 2: wybrany Cewka, Zwierny,

Rozwierny, Przetgczny

mozliwe jest teraz -P L
wybranie dla kazdego '

symbolu, czy jego punkty

potaczen maja sie znalez¢

na zestawieniu ztaczek. : &

Indywidualne ustawienia na punkcie
potaczenia.

Niewybrane punkty
potaczen sg pokazywane jak poprzednio.

Szczeadty polgczenia
[Ina zest. ztaczek

Typ symbolu 1: Ztaczka Dla symboli typu Normalny, —
Typ symbolu 2: wybrany Cewka, Zwierny, Rozwierny, <
: L . Przetaczny mozliwe jest teraz
Indywidualne ustawienia na punkcie . .
. wybranie dla kazdego -P1.

potaczenia. .

symbolu, czy jego punkty

potaczen maja sie znalez¢ na

zestawieniu ztgczek. ~

Wybrane punkty potgczen sg >
pokazywane jako wypetnione

kwadraty, gdyz sa traktowane jako znajdujace
sie na stronie 2 rzedu ztaczek.

Szczegaly potaczenia
MNa zest. zlaczek
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Wczeséniej (do wersji 21 wiacznie) Teraz (od wersji 22)

Punkty potaczen dla tego samego symbolu Widzisz tu symbol K e oy

w wersji 21: wejécia PLC. ALOO
/8

Jezeli chcesz widzie¢

Punkt potaczenia 1: jego punkty potaczen
Status 1/0 na zestawieniu ztaczek,
Gléwny typ Rmm,mie po prostu zaznacz

opcje ,Na zest.

Typ statusu IjO |Analog v| Z{aczek”.

Mozesz rowniez zobaczy¢, czy dany punkt jest

Jezeli chcesz widzie¢ punkty potaczen dla tego ootaczeniem typu 1/, czy nie.

adresu na zestawieniu ztaczek, powinienes

Srobi to: Rownie tatwo jest wybracé Typ statusu I/0.

Zmien typ symbolu:

Punkt potaczenia 1:
Ogdine ogn.refer. AdresIfO Pola danych symbolu  Cdsylac
Szczegdty potaczenia

s 10 Ty omboufE v

Jest pofgczeniem IO Typ statusu IjO

Kierunek IjO (® Analogowe
(®) wejsce (D) Cyfrowe
Zmien ustawienia dla punktu potaczenia 1: O viyjécie () Ogélne
Status [jO
Typ statusu IO |Ma|og o |

Punkt potaczenia 2:

Szczegdly pofgczenia

i [Nz zest. k
oraz dla punktu potaczenia 2: [/Na zest. ziacze

Status 10

Giswny typ Rozszerzenie [ 7est potgczeniem 10 Typ statusu IO
Kierunek 1O Analogowe

Typ statusu 1/O Zaden | Wejédie Cyfrowe

Wyjscie Ogélne




Wskazowki:

Jesli chcesz wybrac¢ wiecej punktow potaczen w jednej operacji:

PC|SCHEMATIC

Przeciagnij myszke nad zadanymi punktami potaczen, wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl i pusc klawisz

myszKki, zeby zakonczy¢ zaznaczanie.

Uzyj ikony Parametry obiektu z pasku narzedziowego w celu wybrania zagdanych ustawien.

§1.» §1 | Szczegaty pofgczenia
[ IMa zest, zaczek

3.7 Oznaczanie zaparkowanych linii

Wykonalismy wiele zmian w sposobie pokazywania statusu
punktow potaczen.

,Stary” sposdéb pokazywania zaparkowanych linii g
(niepotaczonych linii przewodzacych) wyglada bardzo

podobnie jak dla ztgczki, strony 1.

Dlatego zrobiliSmy nowe oznaczenie dla zaparkowanych

linii. To oznaczenie staje sie coraz mniejsze, w miare jak
powiekszasz widok strony.

3.8 Edytor symboli bedzie sprawdzat niespéjnosci

Od wersji 22 edytor symboli bedzie sie upewniat, ze symbole nie sa tworzone z nieprawidtowymi

funkcjonalnosciami dla punktéw potaczen.

Stara sktadnia jest zachowana dla twoich istniejgcych aparatéw, ale sg one konwertowane zgodnie
z opisem w tabeli powyzej. Dodalismy dwie nowe pozycje do sktadni, sg one rowniez opisane

w tabeli powyze;.

3.9 Wiecej funkcjonalnosci w Kontroli projektu

Q2

W zwiazku z dodaniem nowego rodzaju punktéw W Designchec Settings
potaczen dla zworek, Kontrola projektu bedzie b

ymbels
sprawdzata poprawnosc¢ potgczen dla tego typu S

punktow potaczen.

Not Connected

Used more than once

Number of connected jumperlinks > 2

Tllegal connections {(Non conducting/Jumpers)

]
]
] number of connected wires » 2
]
%]
C

ables
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4 ZREDUKUJ SWOJA BAZE APARATURY

Pamietaj, prawda o aparacie znajduje sie w bazie aparatury!

Oznacza to rowniez, ze wiele funkcji w programie zalezy od jakosci twojej bazy aparatury; czy jest
poprawnie ustawiona, czy posiada pola bazy danych, ktére sa niezbedne dla roznych modutdw, jak
Kreator aparatow?

4.1.1 Zrob to w ten sposéb - stworz swoja wiasna baze aparatury

Baza aparatury, ktorg dostarczamy razem z programem, zawiera wszystkie niezbedne pola danych.

W programie do obstugi baz danych PCSCHEMATIC Database (nie Automation), mozesz stworzy¢
swoja wtasng baze aparatury:

B [dZ do Plik => Nowy

B Stwodrz nowa baze aparatury jako kopie naszej bazy. Nadaj jej swojg nazwe.

B Upewnij sie, ze plik menu pochodzi z nowej bazy aparatury!

B Jezeli potrzebujesz dodac inne pola do bazy, idZ do Plik => Wtasciwosci i dodaj/wstaw
zadane pola danych.
Zaimportuj swoje istniejace aparaty do swojej nowej bazy aparatury.
Przejdz do Automation.
IdZz do Ustawienia => Baza aparatury i wybierz swojg nowa baze.

Jeste$ gotowy do pracy

4.2 Kreator aparatow

Ulepszamy ciagle Kreator aparatow i zalecamy uzywanie go do dodawania nowych aparatéow do
bazy aparatury.

4.2.1 Ostrzezenie dla niemapowanych pél w ustawieniach bazy aparatury

Kreator aparatow wymaga, zeby niektore pola danych bazy byty poprawie zamapowane. Jezeli
ktéres z tych pdl nie jest zamapowane,

nie bedziesz mégt uruchomic kreatora SRy

i WyéV\”etll SIQ OStrzezeme inform Ujazce i \) Te pola danych muszg byé zamapowane, zeby dziatat kreator aparatdw:

0 bl’aku Zamapowania WSZyStkiCh == Artykut, Typ, Symbol do schematu, Symbol montaz., Nazwy pkt. pot., Kod tabeli menu.
wymaganych pol.

Poza tymi polami, baza aparatury
zawiera pole CWCODE, wymagane przez Kreatora aparatow.

4.2.2 Kody literowe z normy 81346-2 sg rowniez dostepne w Kreatorze aparatow

¥ Krestor aparatéw // Baza aparatury="Pcsbaza.mdb’ Tabela='Pcs_EI' Numer artykutu='aaazaa’ )

Gdy tworzySZ nowe apal’aty reator apara aza aparatury="Pcsbaza.mdb’ Tabela='Pcs_EI' Numer artykutu='aaasaa [

. . dstanowe dane aparatu 4. Symbol Mechariczny 5. Inne symbole dia schemtéw 6. Akcesoria 7. Piki zewngtrzne 8. Inne Symbole/Fola w bazie 9. Zekoficz |-
uzywajac Kreatora

@ || o to zakdadce wybierase

apar at éW zobac zysz Nazwa device (earth Fault current protecting object that monitors an slectric network snd switches off it the event of sarth fault currents) [« et = ]
’ Wybrany symoly |~ SEndErGene amaczenia s azva ~ derycanych. Maszdo
. . , > B + sensing object (object for picking up information and providing a representation) dyspozycj nastepujace opcje:
zaktu a[|zowanq li ste kodow 5 G stormg obgect (object for storing fo subseauent retreva) amun
> E : emitting object (object for emitting) Koy veerone da nazwy aparat, |
. v F : protecting object (object for protecting against the effects of dangerous or ndesirable conditions) e e
lite rowyc h. Norma zostata 5 P2 overvoltage protecting sbyect (protectng obsect related to overvoltages) 8134-2. Wybrana lub wpisana
~ -FB ; earth fault current protecting object (protecting object related to earth fault currents) nazwa nadpisze domying nazwe
za kt ua l | zowana w 2 O 1 9 r £ /PBA : residual curent device (earth fault current protecting object that moritors an electric network and switches offint dia symbolu.
. %.-FBB : neutral earthing limiter (earth fault current protecting object that limits the value of an earth fault current) Dodaj symbol
5 FC 1 overcurrent protecting object (protecting abject related to overcurrents) e T
. N 4 > FE : field protecting object (protecting object related to electric andjor magnetic fields) sugerowat symbole(e) da
Teraz mozesz wybierac do T st ot et Grceri e e ot e ) e e
. , , tyszuke sy » P : fre protecting object (protecting object relte o fire) &5:‘2“2 E:]_Yszfnzgg‘;';:;isf opcia
oznaczania apa I’atOW kod oW > Pl mecharicalforce protecting abject {arotecting objec reeted to mecharical frce) amoratuny. Gdy opela e fest
Wybierz symbol » -FQ: preventive protecting object (protecting object by barrier or obstacle) zaznaczona, bedziesz wybierat
. > -FR : environment protecting object {protecting object related to the local environment) swoje symbole z bibliateki symboli. |-
:I_ 2 I_ u b 3 - l | te rOWyC h > FS : wear protection object (protecting object related to material erosion) v Mozesz Zmienic typ symbolu,
’ . L T L PR e Y nazuwy punktsw polaczen |
< > wariant dla kaidego symbolu.
M ¢ symbel, zamienic
gonainny, skopiowat b
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4.2.3 Wyszukiwanie symboli z bazy aparatury pokazuje alternatywy

Gdy szukasz wtasciwych symboli elektrycznych, program bedzie pokazywat alternatywy
zdefiniowane w bazie.

Tryb prregladania
v| |wasa

e, ot & poliwy. SN0, weelkerdd 500 (4071209339956, IRH1450- 1BMS0, SEMENS)
Fi \ \

01501 [ERTEH [EE+E T oraz0n ora201 ora01

Styesnik pomocniczy 00V 60H: (Rre 2r, 600V 48, 1P20) (4015083763047, DILA-22(BOOVEOHT), FATON ELECTRIC)

LU RN S

= T g S |

4.2.4 Zmiany dotyczgce punktow potaczen

Wszystkie opisane w tym dokumencie zmiany dotyczace punktow potaczen odnosza sie réwniez do
kreatora aparatow.

42,5 Symbole mechaniczne w Kreatorze aparatéw

Gdy chcesz stworzy¢ symbol mechaniczny dla -
. , ., (@) Prostokatny Szerokos¢ (mm Wysokosé (mm
swojego aparatu w Kreatorze aparatéw, usunelismy Olony
pole Automec w standardowych ustawieniach. N B

Oznacza to, ze gdy uzywasz naszej standardowej bazy
aparatury, tego pola juz nie ma.

Zmodyfikowalismy Kreator aparatéw w nastepujacy )
sposob:

B Nie masz mozliwosci wyboru punktéw potaczen:
wczesnie] mogtes je wybrac, ale my usuwalismy
je podczas zapisywania symbolu...

B nazwa (ID-ref.) jest automatycznie pokazywana
taka, jak zostata okreslona w kreatorze,

B opcja,Symbol mechaniczny” jest domyslnie zaznaczona i nie mozna jej odznaczyc.

Edytj symbol oK Cancel

4.2.6 Mozesz zmieni¢ kody tabeli menu dla aparatéw w bazie aparatury

Gdy masz stworzone ¥ Kreator aparatéw // Baza aparatury="Pcsbaza.mdb’ Tabela="Pcs_EI
aparaty ze ztym kodem
tabeli menu (czesto jest

ndstawowe dane aparatu ‘.’i.wvhierz symbole dla schematliw| 4, Symbol Mechaniczny 5. Inne symbole dla schemtow 6, Akcesoria 7, Plii zewnetrzne &, In

Kod tabeli menu (]

pUSty), I’ﬂOZeSZ je teraz Nazwa |K:\nformah’on processing object (ahject for treating input signals v| .. | stycnikimocy
naprawic¢ uzywajac

Kreatora aparatéw:

B Gdy edytujesz jeden aparat, po prostu zmien kod tabeli menu na pierwszej zaktadce
B Gdy zmieniasz wiele aparatdéw, zmien kod tabeli menu na zaktadce Symboli dla schematéw
—za polem Nazwa.
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427 Zmieniany panel Pomocy

Szerokos$¢ panelu Pomocy z prawej strony moze byc¢ teraz zmieniana do zadanej szerokosci.

4.2.8 Pola Automec i ceny nie s juz mapowane w nowej instalacji

Zamierzamy zastgpi¢ Automec innym rozwigzaniem w nadchodzacej bazie. Nie wydaje nam sie,
zeby funkcja Automec byta szeroko stosowana. Ale jezeli wykorzystywates to pole, nie usunelismy
g0, a jedynie ukrylismy.

To samo dotyczy pol z cenami. Nie wykorzystujemy nigdzie w programie informacji o cenach. Jezeli
chcesz z nich korzysta¢, mozesz to nadal robic.

Czy wiesz... Pola danych moga by¢ wykorzystywane do sumowania réznych jednostek, np. kW czy
kg. Jezeli bedziesz z tego korzystat, musisz zachowac konsekwencje dotyczaca jednostek podczas
tworzenia aparatow.
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5 UZYWANIE NAZW PODRZEDNYCH - WYJASNIENIE

Nazwy podrzedne sg koncepcjg w programie PCSCHEMATIC Automation i wystepuja juz w wielu
wersjach programu (wczesniej nazywane byty nazwami dodatkowymi).

Funkcja powstata w celu umozliwienia pokazania podziatéw

13

aparatu, np. przycisk z podswietleniem zawiera funkcje dla S1s S | s1p%
stykéw i funkcje dla lampki. A aparat nazywa sie S1! (S — jest E_: B g
oznaczeniem dla funkcji przycisku recznego). D
Innym przyktadem uzycia funkcji jest wytacznik zdwoma 5 5
cewkami, dla ktérego wewnetrzne potaczenia i aktywacje sa -Q1.Q2 -Q1.01
. . . . 1.6 1.5
jasno przedstawione. Taki aparat jest nazwany Q1! N N
Wspolng czescig tych dwoch przyktadow jest to, ze nazwa aran = o=
podrzedna jest czescig aparatu, to znaczy czescia L -

<

okreslonego urzadzenia i ze nazwa podrzedna jest ustalona
dla tego aparatu i jest kontrolowana przez baze aparatury.

Inna wspolna rzecza jest to, ze aparaty nie sg podzielone na osobne czesci, a na schemacie
pokazujesz i nazywasz tylko gtéwna funkcje aparatow, ktdéra jest odpowiednio Si Q.

Oznacza to rowniez, ze w oknie Parametry aparatu pokazujemy tylko Nazwe aparatu, a nie nazwe
symbolu.

Oznacza to rowniez, ze gdy wezmiesz z bazy aparatury przekaznik, ktory zostat stworzony bez nazw
podrzednych i nadasz mu nazwe podrzedna w projekcie — co jest niezgodne z zasadami podanymi
powyzej — zobaczysz tylko gtdwng nazwe przekaznika. I to jest doktadnie to znaczenie.

Dzielenie aparatow na czesci i nazwy podrzedne jako takie sg praktycznymi narzedziami, gdy
chcesz pokazac funkcje wewnetrzne — w styczniku — lub gdy chcesz zamienic jeden aparat na wiele
aparatéw — jak w przypadku lampki z pod$wietleniem. Mozesz jednak uzy¢ do tego celu rowniez
oznaczen referencyjnych, tu jest to aspekt produktu.

Przycisk podswietlany z powyzszego przyktadu znajdziesz w menu podrecznym w programie. Jezeli
chcesz stworzy¢ swoj wtasny, uzyj Kreatora aparatow.

51 Konwencja nazewnictwa kart w PLC

Kiedys$ — niefortunnie — powiedzielismy wszystkim, ze mozna uzy¢ nazw podrzednych w celu
oznaczania numerow slotow dla PLC. Jednak nie powinno sie tak robi¢. Nigdy wiece;.
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Zamiast tego powinienes nazywac karty na Parametry aparatu [-K1.1]

schemacie w nastepujacy sposob: BBX|@-
Pokaz N
Nazwa:, .. ‘4(1.1 |E| +=733 =
Karta dla Slotu 1: -K1.1 o [PCs-PLC-COMPACT1-230v-1 |ty B0 Rz
Neartylub  [PCS8320104 |z E0 EEEEEEY
Karta dla Slotu 2: -K1.2 Pk | [+-z @O0 ™
Opis: Sterownik PLC kompaktowy: & Wy 12 We lokalny zasilacz 230V TYP
Wizualnie, na schemacie nie ma w ogole roznicy. Ale Oo6ne | Ognrefer. | AkesT/0)] Bola danych symbola| Gdsylocee. PRI
nazywanie kart w ten sposdb oznacza, ze program Tlogt: Typ symbalu: Odsyiacz PLC
. . . Skala: 1,0
pracuje poprawnie: okno Parametry aparatu_ pokazuje | o oo S
wtasciwe We/Wy, import We/Wy rowniez dziata Symbol: - PLCRERS- Mz Ias
. [ wezytaj symbol mechaniczny Fza | kag | PLC
prawidtowo. Chawa zablokons
Jezeli zrobisz to ,,po staremu”, wszystko poza oknem

Parametry aparatu dziata prawidtowo. =

6 JAK PRACOWAC A AKCESORIAMI?

Zasady pracy z akcesoriami zmienity sie od wersji 20, w wersjach 21 i 22 réwniez wprowadzono
kilka zmian, wiec ponizej zamiescilismy ,,wycieczke z przewodnikiem” po nowych funkcjach dla
akcesoriow w programie.

6.1 Cel zmiany procesu i metody pracy

1. Jako uzytkownik chce miec przeglad wybranych akcesoriéw dla danego aparatu.
Jako uzytkownik chciatbym, aby wybdr odpowiedniego akcesorium dl aparatu byt tatwy.
3. Jako uzytkownik chciatby wykonac kopie aparatu wraz z jego akcesoriami.

N

6.1.1 Lepszy przeglad

Gdy otworzysz okno Parametrow aparatu dla gtéwnego aparatu, zobaczysz wszystkie state,
opcjonalne oraz wybrane akcesoria. Jezeli akcesoria zostaty stworzone z obrazkami w bazie
aparatury, zobaczysz te obrazki, gdy wybierzesz artykut na zaktadce.

Gdy masz wybrane akcesoria dla aparatu, Menu Aparatu bedzie pokazywato strukture drzewa —
odgatezienia pokazujg akcesoria. State akcesoria nie sg pokazywane, jezeli nie zostang
umieszczone na schemacie.

Najwiecej korzysci z funkcji akcesoriow uzyskasz, gdy wszystkie opcjonalne akcesoria zostang
stworzone w bazie aparatury.

6.1.2 Akcesoria elektryczne

Wybiera sie je w Menu Aparatu na stronach SCH. Akcesoria elektryczne posiadajg swoje wtasne
symbole na schemat.

Jezeli nie wybierasz akcesoridw za pomocg Menu Aparatu, nie uzyskasz struktury drzewa i nie beda
one traktowane przez program jako akcesoria.
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6.1.3 Akcesoria mechaniczne
Najtatwiejszym sposobem
wyboru akcesoriow
mechanicznych jest ich wybor
z zaktadki Akcesoria.

W ten sposdéb wszystkie Wybrane akcesoria elektryczne

Ogélne  Ogn.refer. Pola danych symbolu  Odsylacze  Pkt.polaczer  Akcesoria

Tlos¢ |Umiesz |Nr artykutu | Typ | opis (oP1S) | PRODUCENT
State akcesoria

wybrane gkcesorla sa o Opcionaine akcesoria mechaniczne

uwzgledniane na zestawieniach 0 0 PCS217001 |PCSXXSKL |Ffzegroda dla zhaczek pesk¥1  |PCS
czesci i elementow, a gdy maja 0 0|PCS217002 |PCSXXEN1 |Plytka kraficowa dia zlaczek | PCS
symbole mechaniczne, mozesz 1 3 L

— opcjonalnie — umiescic¢ je na
stronach MEC, uzywajac okna
dostepnych symboli w Menu Aparatu.

Mozesz réwniez umieszczac akcesoria mechaniczne bezposrednio na stronie MEC, jezeli
akcesorium posiada symbole mechaniczne.

6.1.4 Stale akcesoria

State akcesoria sg definiowane w bazie aparatury i tylko tam moga by¢ zmieniane.

6.1.5 Kopiowanie aparatéw z akcesoriami mechanicznymi

Akcesoria sg dotgczone do gtéwnego aparatu. p T p——; X
Gdy program nie bedzie widziat, do ktérego aparatu sz:ﬁ e e
. . . MIE zmieniaj boli X

akcesoria sg podtaczone, wtedy akcesoria nie zostana S
S ko p | owane. Mumer pocz. (0=nast.wolny): 0
Jest to istotne, gdy kopiujesz i nie zmieniasz nazwy e

Zmieri nazwy Ztgczek
aparat u. Zmieri numery zaciskdw Ztgczek

Pamietaj, ze jest to rowniez robione, gdy pracujesz

z systemem nazw zwigzanym z numerami stron i $ciezek
pradowych, niezaleznie od tego, czy twoje aparaty (np. LINIE wyéwietiaj ponawnie tego okna
ztgczki) podlegaja czy nie pod ten system nazewnictwa.

Uwzglednij akcesoria (Tylko podczas zmiany nazw)

6.1.6 Copy and reference designations

Gdy pracujesz z oznaczeniami B R e X
refere'ncyj'nymn p/rogram omvefr. | o e s =
pomoze ci wybrac¢ nowe 3 52 Budynek 1 .: e : _
oznaczenia dla kopiowanych e Steronanie zewngtrzne  (Nezmienions.

czescl.
Jezeli nie wiesz, ktore

oznaczenia wybrac, uzyj
tymczasowych, ktére na pézniejszym etapie projektu tatwo zmienisz.

Pamietaj
”!

,Podobny” nie znaczy ,taki sam

Ten sam numer artykutu nie oznacza tej samej nazwy aparatu.

Ta sama nazwa aparatu nie oznacza tych samych oznaczen referencyjnych.
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6.2 Zaktadka Akcesoria jest konfigurowalna

Mozesz dostosowac szerokosc | i e e D
kolumn na zaktadce Akcesoria. - b A
o |2RX|8 - NR_KATALOG
Gdy Kl|kﬁ|esz prawym $ ] [ E+ =28 o |
przyciskiem myszki nawierszz 4 g, fresoier Iz gg:zg:
nagtéwkami kolumn, mozesz | Motk sz |z opisRu i
wybrac pola, ktére chcesz Ekga | |+=  uwag
L, . KATALOG
W|d2|e§ na ;ak{adce Ak;esorla. ops: Ziaczka praclotona SZARA DOSTAWCA
Ogdlne  Ozn.refer.  Pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.polaczen  Akcesoria PRODUCENT
Ustawienie jest dla catej v
zaktadki. Tlosé |Umiesz [N artykubs [ Typ |opis (oP1S) [propucen  PAKIET
. L , Stale akcesoria CENA
Pamietaj, ze dane, ktore RABAT
. . Wybrane akcesoria elektryczne
wybierzesz do pokazywania sa e
S Oncionalne akcesoria mechan CENA_EUR_NETTO
rowniez pOkaZywane W ma{yCh 1 0/PCS217001 | PCSXNSK1 |Przegroda dia zhaczek pesiil | PCS PODATEK
chmurkach, WiQC nie Wybieraj za 0 0|PCS217002 PCSKXENL Plytka kraficowa dia zlaczek  PCS CIEZAR
duzo =4 PCSTVPE
’ PINDATA ;
Niektére pola danych moga ‘ MECTVPE :

zawierac tacza, ktére mozesz otwierac¢ bezposrednio z tej zaktadki.

I pamietaj, tacza do gtdwnego aparatu znajdziesz za pomoca ikony Folderu w gornej czesci okna
dialogowego Parametry aparatu.

6.3 Na zakiadce mozna podejrze¢ kazdy obrazek
Jezeli twoje akcesoria —

. . Ogdlne  Ozn.refer. Pola danych symbolu  Odsylacze Pkt.polgczen  Akcesoria
opcjonalne albo wybrane — maja
) Tlog¢ | Umiesz [Nr artykuts | Typ [opis (oP1s) |ProDUCENT
w bazie dotgczony obrazek, State akcesoria )
mozesz go ZObaCZyC’ gdy Wybrane akcesoria elektryczne '
ustawisz mysz nad wierszem z
akcesorium. Opcjonalne akcesoria mechamczne -
1 0|PCS217001 | PCSXXSK1 | Przegroda dia zhaczek pcsXX1  PCS
Okno Parame‘[réw aparatu mUSi 0 0|PCS217002 | PCSXXEN1 |Phytka kraricowa dla zigczek PCS
. . o 1 0 PCS2250411 PCSPENC  {Preycisk o samoczymn :
byc wystarczajaco wysokie, zeby =
byto miejsce na pokazanie y
obrazkal

6.4 Symbole pomocnicze i akcesoria
Symbole pomocnicze sg ,,starym” sposobem pracy z akcesoriami. Co sie z nimi stato?

6.4.1 Symbole pomocnicze w istniejagcych projektach

Symbole pomocnicze w istniejacych projektach zachowuja sie jak dawniej. Oznacza to, ze jezeli
masz istniejacy projekt, w ktérym opcjonalne akcesoria mechaniczne sg dodane za pomoca
symboli pomocniczych, beda one rowniez czescig projektu w wersji 211 22.

Jednak powinienes wiedziec, ze nie sg one rozpoznawane jako akcesoria, to znaczy nie beda
pokazywane jako akcesoria na zaktadce Akcesoria oraz jako podgataz w Menu Aparatu.
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Oznacza to tez, ze gdy kopiujesz gtéwny aparat, akcesoria nie sg automatycznie kopiowane,
poniewaz program nie wie, ze to sg akcesoria.

Takie akcesoria nadal pojawiaja sie na zestawieniach czesci i sktadnikow.

6.4.2 Symbole pomocnicze sg ignorowane w Menu Aparatu od wersji 21

Jezeli symbolem na schemat dla aparatu jest tylko symbol pomocniczy, wtedy taki symbol jest
ignorowany przez Manu Aparatu od wersji 21.

Oznacza to, ze w ten sposob nie znajdziesz zadnych ,dostepnych” symboli pomocniczych,
minimalizujac ryzyko wybrania zbyt wielu akcesoriow.

Jezeli symbol pomocniczy jest jednym z wielu symboli dla aparatu, jest nadal pokazywany jako
przypomnienie o mozliwych akcesoriach dla aparatu.
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7 ZtACZKIZ GRUPA O 1 AKCESORIA *

Zmienilismy troche zasady dotyczace akcesoriow ogolnie a takze dotyczace ztaczek.
Oznacza to, ze nie mozna miec¢ akcesoriéw dla ztagczek z grupg elementu réwng 0.
Jezeli wczesniej nie zastanawiates sie gtebiej nad grupami elementow, po prostu pomin reszte tego

rozdziatu.

711 Troche historii

W starszych wersjach symbole — a wsréd nich ztagczki — byty umieszczane w projekcie z grupa
elementu 0. To oznaczato po prostu, ze w projekcie nie decydowate$, ktérego aparatu uzy¢. Jeszcze
nie w tym momencie.

Gdy — pdzniej — wybierate$ swoje numery artykutdw, wszystkie elementy — z wyjatkiem ztagczek
wielopoziomowych — mogty zachowac ten numer elementu, a twoje zestawienia czesci liczyty
poprawnie. Prawie zawsze.

Dla normalnych, jednotorowych ztgczek przelotowych oznaczato to, ze kazdy symbol byt liczony
jako jeden aparat, co oznaczato, ze zestawienia czesci byty OK, ale gdy umiescites symbole
mechaniczne dla aparatow, program nie maogt sledzi¢, ktory symbol nalezy do ktoérego aparatu, co
skutkowato miedzy innymi tym, ze nie dziatata tu funkcja IdZ do symbolu znajdujaca sie pod
prawym klawiszem myszki.

Przez wiele wersji program nie przypisywat grupy nr 0, ale nadal istnieja ,,gdzies tam” projekty,
ktére uzywaja grupy nr 0, zwykle z powodu ponownego uzycia w tych projektach fragmentow ze
starszych projektow.

W ostatnich wersjach programu aparaty otrzymywaty kolejne numery grup, co oznacza, ze mozliwe
jest sledzenie indywidualnych ztagczek na wszystkich stronach w projekcie; to po prostu oznacza, ze
wszystkie aparaty maja unikalny identyfikator. I dzieki temu mozesz uzy¢ funkcji IdZ do w celu
przejscia do dowolnego symbolu danego aparatu w catym projekcie.

Nadal jest jeszcze wiele wyzwan i wiele z tych wyzwan zwigzanych jest z akcesoriami. I to jest
powdd, dla ktérego wycofujemy grupe nr 0.

7.1.2  Zigczki z akcesoriami nie s3 umieszczane mechanicznie

Tu nie ma problemdw. Zestawienia czesci i elementow sg Symbole dia aparatu: X1 (Alt+F9) %
poprawne, wiec kontynuuj dobrg robote. Nazwa Pkt. polaczer

Ale jezeli chcesz kontynuowac prace z rzedem ztaczek,
zarowno przez klikniecie na aparacie na stronie schematu w
celu otwarcia okna Parametry aparatu albo jezeli chcesz
umiescic¢ aparaty na stronie mechanicznej, musisz uzy¢ funkgcji
Zmien — po prostu kliknij przycisk w Menu Aparaty.

Niedostepne dla zlaczek z grupa elementu 0

Zmien

Nie mozesz edytowac rzedu ztaczek, gdy jego symbole sg w grupie numer O.

Gdy klikniesz przycisk Zmien, wszystkie wybrane wczesniej akcesoria dla rzedu ztaczek zostang
dodane do jednej ze ztaczek w rzedzie, a numery grup dla elementdow zostang ustawione nal, 2, 3,
itd. Zestawienie czesci bedzie sie generowato poprawnie i bedzie mozna swobodnie umieszczac
aparaty na stronie mechanicznej.

W wersji 22 mozesz zmieni¢ wszystkie rzedy ztaczek
W prOJekC|e W jedﬂej operacjl. 0 NUmery grup elementdw w -X1 bedg zmienione

Nie mozna cofnac dziatania tej funkcji.

e

[[]wykonaj zmiany w catym projekcie
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7.1.3  Zigczki z akcesoriami, ktére s3 umieszczone na stronach mechanicznych

Gdy masz ztaczki z akcesoriami, ktére sg umieszczone na stronach mechanicznych, moze sie
zdarzy¢, ze bedziesz miat nieprawidtowe zestawienia czesci. Zalezy to od sposobu, w jaki
wybierates akcesoria i w jaki sposéb umieszczates symbole mechaniczne.

7.1.3.1 Akcesoria dotagczone za pomoca symboli pomocniczych

To najstarszy sposob dotaczania akcesoriow. Nadal, czasami, mozesz zobaczy¢ nieprawidtowo
generowane zestawienia czesci.

7.1.3.2 Akcesoria dolagczane na zaktadce Akcesoria (Mechaniczne)

Od wersji 18 mozliwe byto dotgczanie akcesoriéw na zaktadce Akcesoria. Dziata to bardzo dobrze
pod warunkiem, ze nie ustawisz z powrotem dla ztaczek grupy numer 0!

7.1.4 Najprostszy sposéb zmiany rzedéw ztgczek w projekcie, gdy zestawienia
czesci s generowane nieprawidtowo z powodu numeru grupy O

Najtatwiejszy i najprostszy sposéb moze brzmie¢ drastycznie! Ale to dziata.

1. Usun ztaczki ze stron(-y) mechanicznej!

2. Przejdz do strony schematu i uzyj przycisku Zmien.

3. Wrdé¢ na strone mechaniczng i umies¢ ponownie ztgczki

a. Kliknij prawym przyciskiem myszki na jednej ze ztaczek w oknie Aparaty w Menu

Aparatu, wybierz opcje Wybierz nazwe elementu, dzieki czemu w oknie Dostepne
symbole mozesz wybrac¢ wszystkie symbole ztgczek w danym rzedzie, wszystkie we
wtasciwym porzadku.

4. Na koniec umies¢ wybrane akcesoria.

Teraz zestawienia sg poprawne i mozesz przejs¢ ze schematu do strony mechanicznej i z powrotem
dla wybranych symboli aparatu.
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8 MALE ZMIANY W MENU APARATU

Menu Aparatu zapamietuje teraz wielkosc¢ itp.: Menu Aparatu
Aparaty (Shift+F9) =)
T Eee VERQOL ]

AspektPro... AspektPol... AspektFun... [

~

B Szerokos¢ menu

B Wielkos¢ kazdego z okien

B Wielkos¢ symboli

B Grupowanie — lub nie — takich samych symboli

Nazwa
M1
UC1F1
4UcLQt
ucLQz
UCLQ3
4C1L51
ucts2
UCLTL
uciw2
UC1LW3

:

uci
uct
uci
uci
uci
uci
uci
uci
uci

2]

A &l
EEEEECOEONNE

8.1.1 Gatezie s zamkniete

O o O O e

<

Gdy masz aparaty z alternatywnymi symbolami, gatezie
dla alternatyw pozostajg zamkniete dopoki nie stang sie

()

Symbole dia aparatu: -UCLQ1 (Alt+F9)

nieistotne. Nazwa Pk, polaczen
[=] Symbole
07-15-01 V' Al,A2
H7313-02 ¥ 1,2,3,4,56
. . 070201 v 13,14
8.1.2 Menu pozostaje zamkniete 070203 ¥ 2122
07-02-03 31,32
1 1 A i = ine ak ia elek
Gdy zdecydujesz sie zamkngC Menu Aparatu, pozostaje e s
| | Jall A [l PC52250125 - PCSCON-AUX0S
ono zamkniete w wiekszosci przypadkow. R S i

Gdy poruszasz sie po projekcie, albo gdy wstawiasz
aparat tylko z jednym symbolem, Menu Aparatu

X } Dostepne symbole (FS)
pozostaje zamkniete. 3 ?
Menu otwiera sie automatycznie, gdy dodajesz aparat 2
z wiecej niz jednym symbolem — podobnie, jak dzieje sie
B¢ Y

to po wybraniu symbolu na schemacie.

8.1.3 Chmurki dla opcjonalnych akcesoriow

Akcesoria opcjonalne wys$wietlajg chmurki z : = _ :
informacjami pokazujacymi numer artykutu, typ i OpiS. = smsote oo B e L
pLcREFS: Y ECRERCRERCN o
Na zaktadce Akcesoria mozesz réwniez zobaczy¢ sty o T
wiecej informacji, w tym obrazek dla aparatu, jezeli o g iz -
jest dotgczony w bazie, tgcze do katalogu itp. i s o
PLC10UT-UF Ys Wy
PLC1OUT-UF Y6 Wy
PLC1OUT-UF Y7 Wy
8.1.4 Wybor kolumn w oknie symboli PLCINAF 0 e
PLC1IN-UF X1 We |v
Gdy klikniesz na ikone Ustawienia w dolnej czesci okna  Bestsene smboke (75) | remtomt
(koto zebate), bedziesz mégt wybraé kolumny, ktére sa = — =1 V1 = g
pokazywane w oknie symboli. Niektore kolumny sg o v [T Aaenc
o . . \We AWy Etykieta
witasciwe tylko dla symboli PLC, dlatego dla innych ale| 7 opi
. . . ) Pk, polaczen
symboli sg przydymione (niedostepne). ¥ wewy
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8.2 Umieszczanie symboli mechanicznych

Na stronie MEC, gdy klikniesz dwa razy na nazwe elementu w Menu Aparaty, dostaniesz w kursorze
symbol do umieszczenia, jezeli nie zostat on jeszcze umieszczony na stronie.

W ten sposdb masz mniej klikania i tatwiej jest umiesci¢ symbol.

8.3 Zmieniony skrot
Nowa funkcja opisana powyzej oznacza, ze ,,stary” skrot ,Kliknij dwa razy w celu wyboru nazwy
elementu” nie jest juz dostepny.

Klikniecie dwa razy na aparat w Menu Aparatu zmienito sie w nastepujacy sposob:

B Na stronach SCH: nie sie nie dzieje

B Na stronach MEC: jezeli symbol mechaniczny nie jest jeszcze umieszczony, pojawi sie on w
kursorze

B Wybdr nazwy elementu nadal jest tu dostepny — pod prawym klikiem myszki, jak
dotychczas. Ta funkcja jest bardzo przydatna, szczegdlnie, gdy umieszczasz caty rzad
ztaczek.
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9 PODLACZONE ARKUSZE DANYCH MOGA BYC ZIPOWANE

Od wersji 22 mozesz tworzy¢ pliki ZIP z potgczonymi BRSNS Pomog
. , R . . 'miana nazw symboli
arkuszami danych dla aparatow w biezacym projekcie. . S

Baza danych

Dokumentacja symboli

Funkcje mozna znalez¢ w menu Narzedzia. Graficzny Plan Ziaczek
Graficzny Plan Kabli
Funkcja wybiera pliki, ktére sg potaczone za pomoca ,,Pola Graficzny Plan Polaczef
, 9 - . o . Edytuj pola danych symboli
dfjmysl.nggo tacza |Ipaku1e pliki do arch|vv.urp ZIP. Tworzy | == = |
réwniez liste aparatow bez dotaczonych plikow.
Pl'k ZIP JeSt Zaplsywaﬂy W tym Samym ’»‘.35"-:“ bez podtaczonych plikow = O X 1
0 iduie si i i I'pcs212001 v
folderze, w ktorym.znajduje sie prOJekt ima |rcmel
takg sama nazwe, jak nazwa projektu i o
z dopiskiem ,,_documents”. e
{| PCS2250001 s
PCS2250106
1| PCS2250124
PCS2250301
PCS2250401

PCS2250411 | Plik zip utworzony
PCS8920104 | Polozenie pliku zip: D:\PCSCHEMATIC\PROGRAMY\AUT 22
PL\PCSELCAD\PROJEKT\DEMO\PCS_DEMO4_documents.zip

W ustawieniach bazy aparatury Ustawienia bazy aparatury
okreslasz pole, ktdre zawiera tacza do Ustaweria pola  Dane aparatu  Akcesora da aparaty | Wysaukiwane aparatu | Menw bazy danych £33  reator Aparatm
dokumentéw. [ —
Pole obrazkow losaz ]
Funkcja wybierze tylko pliki, ktére Rys. standardowy
znajdzie w folderze wskazanym w tym Namwa lacapiky  Scedea
. . , PIC D:\PCSCHEMATIC\PROGRAMYVAUT 22 PL\PCSELCAD\BAZADANYCH\PICTURES
pOlU, J(qcza klerujqce dO ad resow poC D:\PCSCHEMATIC\PROGRAMY\AUT 22 PL\PCSELCAD\BAZADANYCH\CATALOGUE
SUB D:\PCSCHEMATIC\PROGRAMYVAUT 22 PL\PCSELCAD'\STANDARD \RysStandardowe

internetowych nie sg uwzgledniane.
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10 ZESTAWIENIA - IMPORT | EKSPORT

Mozliwos¢ importu i eksportu zestawien do i z projektu jest kluczowa funkcja.

Oznacza to tez wiele zyczen odnosnie tej funkcjonalnosci i powdd, dla ktérego prawie zawsze
pojawiajag sie nowe funkcje dotyczace importu i eksportu zestawien.

10.1 tadowanie czesci i sktadnikéw z uzyciem pliku formatu

Gdy tadujesz zestawienia czesci lub elementéw, program pyta sie o plik formatu, za pomocg
ktorego moze zinterpretowac wczytywane dane.

Oznacza to, ze gdy wczytujesz zestawienie, wybierasz plik formatu, ktéry okresla jakie dane
znajduja sie w ktorych kolumnach. Wczesniej zestawienia czesci i sktadnikéw miaty staty format,
teraz jest mozliwos¢ wezytywania zestawien w réznych formatach.

Gdy umieszczasz aparaty z takiego zestawienia, dziata to jak wczesniej.

10.2 Przypisanie danych z importowanego zestawienia elementéw do
projektu

Mozesz zaimportowac zestawienie elementéw, ktére zawiera nazwy aparatéw oraz dane i przypisac
te dane do symboli juz umieszczonych w istniejacym projekcie.

Zestawienie elementdw moze rowniez zawierac¢ dane dla pél danych symboli.
Dziata to w nastepujacy sposéb:

Rozpocznij od stworzenia zestawienia elementéw w Excelu. Moze ona wygladac tak, jak
w przyktadzie ponizej. Format zestawienia odpowiada plikowi formatu, jest to tak samo jak definiuje
sie inne formaty importu i eksportu w programie.

Zestawienie elementow - Projekt-CMP . XL5X

P20 P2 P3 P4 = -
| | | RiFEFT ENE
Nazwa Nr artykutu  Funkda Setting
Stop | | |
. ) . . . . | [l P20 PCS500001  Stop a
|:| pan D2 CRNMNT F’Ekaj h
[(mE2 Urniesé rt E I
(e Przypisz p 4
E pu kaj 3
[ PCSS00003  Start f

B:5 W:1

1. Wybierz zestawienie do importu

Wybierz plik formatu, ktory jg zinterpretuje

3. Zaznacz symbol w projekcie, kliknij prawym przyciskiem myszki na wierszu z zgdanymi
danymi w oknie zestawienia

4. Kliknij Przypisz

5. Kliknij OK w oknie Parametry aparatu.

N

Mozesz uzy¢ dwéch nowych plikow ,,Comp-list_with_settings”, jeden jest w formacie Excela, drugi
jest plikiem formatu. Oba znajduja sie w folderze Zestawienie.
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10.3 Eksport zestawien do Excela moze zapisywa¢ do istniejagcego szablonu

lub pliku

Gdy eksportujesz swoje zestawienia do Excela, zwykle
robisz to dlatego, ze chcesz ich uzy¢ gdzies indziej, np.
do wykonania etykiet na aparaty.

Eksport zestawien zostat rozbudowany w taki sposéb, ze
gdy eksportujesz do Excela, mozesz wybrac eksport do
istniejacego pliku/szablonu, mozesz wybrac arkusz oraz
komorke poczatkowa.

Dzieki temu mozesz mie¢ rézne zestawienia w tym
samym pliku Excela, bez koniecznosci robienia recznie
»kopiuj —wklej” z innych plikdw.

Funkcja jest dostepna tylko podczas eksportu do
Microsoft Excel.

Mozesz uzyc¢ tej funkcji w nastepujacy sposob:

B W folderze Zestawienie znajdz plik ,Lists for
Project xyz”. Uzyj tego pliku jako szablonu dla
pierwszego zestawienia zapisywanego do pliku.

B  Mozesz — jak wczesnie] — zapisac plik pod swojg

Zestawienie creéci do pliku
Plik zestawienia:
Zapisz w tym samym folderze co projekt

Tyt Przegladaj

|ijekt—PRT.xLSX

Szablon
Uzy] szablonu

Szablon Przegladaj

|D:\DPS‘ngramy\ALlT 22 PL\PCSELCAD\ZESTAWIENIELists for Project xy!

Arkusz
PartsList e

Gorna lewa komérka

Format utworzonego pliku:

Plik formatu: Wprowad# do menu Narzedzia

|D:\|DPS\Programy\AUT 22 PL\PCSELCADPartslist_template.pff

Pola list  Naglwek pliku

Paola danych:

Pola w pliku:

m N = | [Mrartykuh
KOD_EAN Typ

NR_MAGAZYN Tlosé

NR_KATALOG =2/ | Opis

TYP

OPIS =

OPIS_UK

OPIS_DE

OPIS_RU v =

(®) Dla aparatu

() Dla rysunku standardowege

[ wwiele limii (dla )
Format |:rliku: ) [ Naghswki pél
(O Oddzielone przecinkiem Format plku:
O olumna Excel 2007 v
Microsoft Excell

@ I®) [ korwertuj znaki ~
Oxm

[[] otwérz plik zestawienia

Zamknij

Nowy
Otwérz
Zapisz

Zapisz jako

Ustawienia

wtasng nazwa. Domyslne nazwy plikow wskazujg typy zestawien, ale gdy uzyjesz tej funkcji,
prawdopodobnie zechcesz zmieni¢ nazwe pliku na , Lists for Project abc”.
B Dla nastepnego zestawienia eksportowanego do pliku z tego projektu, po prostu wybierz

jako swoj szablon plik , Lists for Project abc”.

B Szablon zawiera arkusz dla kazdego typu zestawienia. Mozliwe jest rowniez wybranie

komorki poczatkowe;.

B \Wszystkie wybrane ustawienia moga zostac — jak wczesniej — zapisane do pliku formatu.

Plik , Lists for Project xyz” jest dotgczony do wersji 22.

Wszystkie zestawienia do plikow sg zapisywane w folderze projektu.
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10.4 Spis tresci moze pokazywaé strony zmienione po wybranej dacie

Ustawienia spisu tresci zawierajg Lp. Tytul
nowe funkcje: 1 Stonattutowa
2 Indeks

Mozna teraz pokazac tylko strony,

3 Spistresc Ustawienia spisu tresci

ktor'e zostaty zmienione po wybranej PR e——
daC|e' 5  Schemay [ Tylko spis dia tego rozdziahu

. . . . - Zamiesé wszystkie strony
TO daJe Cl mOZI'IWOSC Szybklego w [ wiciecia dia stron w rozdziatach
wskazania stron, ktore zostaty T ObWSdMOCY | [ 1yko Nazwa strony dia stron tytutomych
zmienione. 8  Schematobwod £ od daty

9 Schemat ocbwod

Zmien dzien, miesiac lub rok 10 Widok rabudowl = kolumnach

wybierajac sekcje i uzywajac strzatek.

10.5 Aktywne hipertacza do linii z zestawien czesci lub elementow

Jezeli na swoich zestawieniach czesci
i elementdw pokazujesz réwniez linie, mozliwe Lp.  Nazwa Nr artykutu Typ
jest teraz przeskoczenie z zestawienia do 1 LINE1 abed Linia
wybranej linii, w taki sam sposéb, jak

przeskakuje sie do elementéw na schemacie.

2 LINEZ efgh Linia

3 LINE3 ijkl Linia

Uwaga: Gdy wczytasz stary projekt, zestawienie MUSI zostac¢ najpierw zaktualizowane!

10.6 llos¢é powtodrzen i zamian zostata rozszerzona
Mozna teraz zdefiniowac wiecej Ustawienia zestawiers

powtdrzen i zamian dla zestawien. Ogdine | Sortuj wediug | Kryteria
Dla obu zaktadek dodano przycisk 7 Pole g |
Dodaj. | M. | )

.| ol |

5| vl |

4 | v |

5. | v |

6 | v |

?. W

[] aktualizuj z zewnetrznego pliku zestawienia
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10.7 Nowe pole danych na zestawieniach czesci i elementéw

Sekcja Zestaw. czesci/elem. zawiera teraz nowe pole
danych, ktére moze pokazywac obrazek dla aparatu.

Ponizej mozesz zobaczy¢ przyktad zestawienia czesci,
ktére zawiera numer artykutu, typ, producenta, opis oraz
nowe pole z obrazkiem.

Components used inthe project

PCS2250106
PCSCONGE

PCS
Contacior 3FOL 1NO 2NC typel

PC52250124
PCSCON-ALIXM

Hux conlads 2NO 2NC typet
PCS2250401

PCSPBO1 m
Push buion MO '

PCS2250411
PCSPENC O 'i

Push bution NC '

Pole danych
Typ danych

rodE
Obraz aparatu z bazy aparatury
O Parametry systemu  Nazna uzytkownika Anuij
(C) Dane projektu Mumer projektu
O Dane strony Nr rysunku
() Pole danych symbalu | - ‘
() Pole danych linii RoutingClass

Spis treddi e rvsunky

(®) Zestaw, czedci/elem. |Pole obrazka ~ ‘ |
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10.8 Zestawienie PLC uwzglednia nazwe podrzedng przy sortowaniu *
Lista PLC uwzglednia teraz nazwe podrzedng podczas sortowania oraz w innych widokach.
Ma to zastosowanie, gdy szukasz adresow I/O za pomoca przycisku Adr. I/0:

=K1 -K1.2 ‘ -K1.3

Hyj8GE
.00 Yo

0 Y1

BRX|B- i |

Pokai
Nazwa:... 4 B+ = ? z I/
3% F0 Rys. zloz,

Anuluj

_ |
Cié -|| Nazwa Funkcja  Punktpolaczenia  Opis  Etykieta Typstatusuljo ™ oK I ZI’ M0 BEZEEDEI’TWW 1
i pes_el ]
. o me | LD
: I S T 2
7 «11 .03 ¥3 X
1.1 .04 Y4 K11 facze Pkt.polaczen Akcesoria P
K11 .05 Y5 iii |
L1 .06 (]
1.1 .07 Y7 1
1.2 .00 Yo Ir.
1.2 .01 Y1
+«1.2 .02 ¥2 |
K12 .03 3 c
1.2 .04 Y4 10
+12 .05 Y5 ® Wszystide
1.2 .08 (] O+
K12 .07 Y7 - .
1.3 .00 Yo v 4.
!
Jest to rowniez uwzgledniane na zestawieniach PLC. Name 0 Description
Zanim zaczniesz uzywac (lub bedziesz kontynuowac i s O % i
) ) _ . . K112 001
uzywanie) nazw podrzednych, powiniene$ przeczytac
. . K113 002
0 nazwach podrzednych i na stronie 17.
K114 003
K115 004
-K1.1:6 005
K117 006
-K1.1:8 007

K121 000 Slot 2 - addr. 0.00-0.07

K122 00
K123 002

K124 003
K125 004
K126 005
K127 006
K128 007

10.9 Eksport do Cablemanagera
Nowy przycisk umozliwia eksport danych bezposrednio z programu Automation do

programu Cablemanager. ~

W celu poprawnego dziatania, musisz mie¢ stworzone pole danych o nazwie
Segregation.

To pole jest automatycznie tworzone podczas nowej instalacji programu, ale w przypadku
aktualizacji musisz utworzyc to pole recznie.

Kable, ktore chcesz eksportowac do Cablemanagera MUSZA miec wpisane dane w to pole, w innym
przypadku nie beda uwzglednione podczas eksportu.
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10.10 Eksport do PDF z liniag komend

Eksport PDF X

Mozesz rozpocza¢ eksport do PDF z
linig komend, funkcja ta dostepna jest

juz od wielu wersji.

Nowoscig jest mozliwos¢ uzycia
ustawien z plikéw Szybkich ustawien.

Przyktad Szybkich ustawien pokazany
obok zawiera ustawienia widoczne

w oknie dialogowym. Mozesz
zapamietac pod réznymi nazwami
rézne ustawienia eksportu.

Ustawienia sg zapisywane w folderze
programu \PCSELCAD.

Sktadnia dla wywotania pliku ustawien
z linii komend jest nastepujaca:

Wybrane str. Ustawienia

[Juzyj folderu eksportu PDF
Aktywne Odsylacze

(®) Skok do powiekszeni

(O skok do calej strony
[/ SYMBOLE - informagje w chmurce

LINIE - informacje w chmurce

[ czarnobiaty
Zamier\ czdonke PCSCHEMATIC na
Bez zamiennika v

Rozdzielczos¢ 1300 v dpi
Rozmiar strony Automatycznie v

Ustawienia warstw | [ Zadeniuj nieaktywne warstw

[ otwérz plik PDF
b =

Szybkie ustawienia
Eksport PDF - wersja 1.pdfset

Nazwa pliku  [D:\PCSCHEMATIC\PROGRAMYAUT 22 PLIPCSELCADYRY| ...

Anuluj

Aktualizuj zestawienia

FILESAVEAS.PDF Eksport PDF — wersja 1.pdfset c:\pcselcad\Project\MyProject.pro

10.11 Lista nazw w rysunkach ztozeniowych s hipertagczami

Gdy klikniesz liste nazw na rysunku
ztozeniowym, nazwy sg
hipertaczami, co oznacza, ze po
kliknieciu na nazwe przeskoczysz
bezposrednio do wybranego
aparatu w projekcie.

2

Names: -X19-X33 X34
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11 ASYSTENT MONTAZOWY

W Asystencie montazowym pojawity sie nowe funkcje:

1.1 Dwoch lub wiecej uzytkownikéw w tym samym projekcie

Jesli projekt jest zapisany na *a
wspotdzielonym dysku, wtedy wielu Rommieszczenie | Polaczenia | Aparaty
uzytkownikéw moze otworzy¢ ten sam E % XA 0 &

projekt i numer zamdwienia.

Dostepny jest przycisk Od$wiez, dostaniesz tez komunikat, gdy zmieni sie liczba uzytkownikdw
pracujacych z tym projektem.

1.2 Potaczenie moze by¢ wybrane na liscie lub na schemacie

Asystent montazowy opiera sie na liscie potgczen w projekcie, w zwigzku z czym wszystkie
potaczenia sg pokazywane w takiej samej kolejnosci, w jakiej sa w projekcie.

Alternatywa dla znajdowania potaczen na liscie potaczen jest ich wybieranie bezposrednio na
schemacie — wybrane potaczenie zostanie pokazane w oknie.

1.3 Wszystkie numery zaméwien dla danego projektu sg na rozwijanej

liscie
Wszystkie numery zamowien stworzone dla Asystent montazowy: PCS_DEMO3.pro
dane'go prOJ?ktU mozna teraz Z_Obaczyc na D Utworz nowy lub otwdrz istniejacy plik zaméwienia:
rozwijanej liscie, gdy otworzy sie Asystenta

: |
montazowego.

AM_001
AM_002 |

1.4 Okno przegladu ma duzy przycisk Zamontowano
Jezeli uzywasz Asystenta montazowego |ttt

na tablecie lub innym rodzaju ekranu .
dotykowego, mozesz zatwierdzaé +1-Q1:2 =+ +1-X2:L1 » +10-X2:1 | |
montaz potgczenia dotykajgc duzego remvelat Poercal er Paramety vy

przycisku Zamontowano w oknie
Informacji o potaczeniu.

1.5 Oznaczenia potaczen na liscie przewodow

Oznaczenia potaczen majg teraz swojg wtasng Asystent montazowy dlz: AM_00T
kolumne na licie. o

Rozmieszczenie | Polaczenia ! aparaty

PEZKA & | » BER&
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1.6 Eksport do Excela
Mozesz eksportowac do Excela
bezposrednio z zaktadek
Rozmieszczenie, Potaczenia i Aparaty

Eksportujesz wybrana liste —
,dostaniesz to, co widzisz”.

-in‘

Rozmieszczenie  Pofaczenia  Aparaty

BE TR

1.7 Mozliwosé zmiany statusu dla wielu pozycji w jednej operacji

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszki na
liscie, mozesz zmienic¢ status dla wszystkich
potaczen w jednej operacii.

Podobna funkcja jest takze na zaktadce
Aparaty i Rozmieszczenie.

Asystent montazowy dla: PR_001

P

Rozmieszczenie Pofaczenia  Aparaty

ER&

z | Do | Potencjat

|oznaczenie  |status [~

+L4,LL={|1—|J|E 4 Aliumd El
+1.4/40¢ ' Zamontuj wszystko

+1.4/-00

¥  Zdemontuj wszystko
+1.4/-Ud

+1.4/U0
+1,4/-U¢ @ Wszystke jako problematyczne

5 Ignoruj wszystko

B@d x <

+1.4UCTTIL2 +1.4UC1.G13 |12
+1.4UC10L3  +1.4UC1.Q3:3 |12
+1.4-UCLTLLE +1.4UCLQLS L3
+1.4UC1QL5 | +1.4UCLQ3:5 (L3
FLAAUCLTEN | +L4UCLQLA N
+1.4-UCLQLA +L4-UCLQ3:A N
+1.4UCLO3A +L4UCLY2L N

L

B | 0¢ |3€ 3¢ |0 OF (0 O¢ O¢ | 0¢ 3¢ 3¢
=¥
[=]
B

o+

*®
<

Pokaz na ligcie powyzej

() wiszystko () Ignorowane:

() Zamontowane (C)Problematyczne:
(O Czedciowo zamontowane () Notatki: 0

@ MNiezamontowane

1.8 Potaczenia moga byé czesciowo zamontowane

Gdy pracujesz na duzych projektach, czasami
moze zajs¢ koniecznos¢ podtaczenia tylko
jednej strony potgczenia.

Na liscie potaczen mozesz wybrac koncowke
Z lub DO i klikng¢ przycisk Oznacz jako
czesciowo zamontowane.

Asystent montazos

ry dla: PR_001

P

Rozmieszczenie  Polaczenia  Aparaty

Podswietl na schemacie
D Zamontowane |:| Czescowo zamon

[Iniezamontowane [ ] Ignorowane

z [po | Potenciat

|oznaczenie | status [~

21 UC Tl o ajucd nded |

FLAOCLO51 FLAUCIFIS

—

i

=

+1.4/-UCLFL:9

+1.4/-UCLTLL2 +1.4-UCLQL3 L2

21/ 0ci o3 a1 e 03

L
1
FLAOCIOLS FLAACLass L
+1.4/UCLTEN | +1.4UCLQLA N
N

N

+1.4/-UCLQLA

€ o¢ @ ot | || o

Oznacz jako czesciowo zamontowane

oo

ehszeni
94%
+

+1,4/UCLQ3:A | +1.4UCLXZ:1

% % % x 3o
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12 WIECEJ FUNKCJI W PRZEGLADARCE OBIEKTOW (F7)

Przegladarka obiektow jest narzedziem, ktére moze by¢ wykorzystane na wiele sposobéw. Oznacza
to tez, ze niektére funkcje sg ulepszane na zyczenie.

12.1 Przegladarka obiektow - nowe ustawienie domysine *

Gdy instalujesz program Automation (nie aktualizacja), Przegladarka obiektéw ma nowe domyslne
ustawienie.

Ustawienie zawiera funkcje Aparaty — zobacz dwa obrazki na tej stronie.

Pamietaj, ze zawsze mozesz stworzy¢ swoje wtasne ustawienie: kliknij prawym przyciskiem myszki
na wierszu z nagtéwkami kolumn i wybierz kolumny, ktére chcesz widzie¢, a nastepnie przesun je w
miejsce, w ktérym maja sie znajdowac.

12.2 Przegladarka obiektow ma filtr w kazdej kolumnie

W kazdej kolumnie w oknie Przegladarki obiektéw fasolba s
Symbole | Sygnaly | Oznaczenia polaczeri| Kable | Zlaczki |PLCI/O | PLCIJO (ods.) | Teksty | Ramkireferency

mozesz zastosowac filtr. Pracuje on tak samo, jak QA |t meame]| /| o |8 — B | &
2 <%

np. w Excelu. Mozesz wybrac pozycje, ktére chcesz et Nemwa  Purktpolac e ety Furkc
. ., . , . »-UCLQ3 (1) Q3 1,2,3,4,5,6 [garllg PCSCONDS
widziec albo wpisac¢ fragment tekstu i zobaczysz @ AuAaLa: pes2sos pesconns
. . . Q3 13,14 PCS2250106 PCSCONOS
tylko pozycje, zawierajace ten tekst. o aim lrcommns scconos
Q3 21,22 PCS2250106 PCSCONOS
LUC1.Q1 (1) Q1 1,2,3,4,5,6 PCS2250106 PCSCONOG
Q1 13,14 PCS2250106 PCSCONOE

12.3 Przegladarka obiektow -
wszystkie typy symboli moga by¢ pokazywane na zaktadce symboli *

Na zaktadce symboli mozesz teraz wybra¢ do pokazywania wszystkie typy symboli, co oznacza, ze
np. informacje o ztaczkach czy kablach beda pokazywane razem ze ,,.zwyktymi” symbolami.

Przegladarka obiektow

Symbole | Sygnaty | Oznaczenia polgczen | Kable | Ziaczki | PLCIfO | PLC IfO {ods.) ‘Ieksty | Ramki referencyjne | Strony | LINIE|
WA |t |reomoel]] |7 v 8- 18 & B
Aparat % ?:bﬁﬂ unkt potgc Nr artykuu Typ Funkcja Symbol Strona nr Grupa nr Widoczny  ZLA |KAB| CZE |ELE  Akces.Mech 4
ML 0 EL?S polaczer ,¥,W,PE  PCS600005 PCSMOTOR; 06-0801 6 1
AUCLF1(1) & Inne symbole ,2,3,4,5,6 PCS2250001 PCSMVO014 H7315-21 & 1
,2,3,4,5,6, PCS2250001 PCSMVOD 14 PCS2250001 9 1
F1 95,35 PCS2250001 PCSMVOD 14 070%KB3 T 1
F1 98,57 PC52250001 PCSMVD01A 070953 8 1
ucLQi(y) -Q1 1,2,3,4,56 PCS2250106 PCSCONDS H7313-02 & 1
-Q1 13,14 PC52250106 PCSCONOS 070201 7 1
-01 21,22 PC52250106 PCSCONOS 070203 7 1
-Q1 ALA2Z PC52250106 PCSCONOS 0741501 7 1
-Q1 A1,A2,1,3, PCS2250106 PCSCONOE PC5225010¢ 9 1
C1.01(2) -Q1 63,64 PC52250124 PCSCON-AL 070201 B 2
-Q1 63,64,73,7¢ PCS2250124 PCSCON-AL PC5225012< 9 2
cLez(y -Qz 1,2,3,4,5,8, PCS2250301 PCSSERDIS PCS2250301 9 1
-n7 17345/ Pre?226nN1 ProgFROTSR P Caaruin eh A 1 hd
Hogé: 49
[ Ukryj dia 'd# do obiektu®
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12.4 Przegladarka obiektéw moze pokazywac akcesoria
Przegladarka obiektow

|smboie | Svomabe | Cimacseria polacred | gable | Zlaci |BLC UG | PLC L fodh) | Teksty | Rami referencine | Strony | Lne
. / T - N &~
moze teraz pokazywac O 4| i |[omesmc | /] | Y B BRo-l@d-%
- T P
H H w11} M1 UVWPE  PCSS0000S PCERMOTOR: 0508001 1 &
WSZyStkle akcesorl a LVCLFL{D 1 1,2,3,4,56 PCSI1I50001 PCSMVOO1A WIS 1 s B
. . 1 1,2,3,4,5,8, PCS2250001 PCSMVO01A PCSIIS00 1 + ¥
mechan]czne | Sta{e 1 WEE  PCSZISNL PESMVOOLA R 1 7 ([ e
1 W87 PCSIISONOL FCSMV00LA sy 1 8 :: :::
H ueLqt{n QL L2IASE PCS2I0106 FCSCONDS LT 6
akcesorla Q1 34 PCS250106 POSCONDS or201 1 ;| s'm"f"'
q1 nz: PCS2250106 POSCONDS o203 1 7 Pozycjs
a1 ALAT  PCSTISOI06 BESCONG arasar 1 7 i)
Q1 ALALLLE PCS2IS0106 FCSCONDE. PCS225010¢ 1 9 |
wCLQLid EH L6t PSS PESCON-AY oz 2 of [ Aotk
a 6364, PCSIIS0LEY PCSCON-AY POSIIL 2 o] [ Soberkmods |
e () -z L3456, PCS2250M0L PCSSERDIN FCsservice 6 !
A 131464 BrEIEN precmnte Branann 1 a Typ symbolu
Do 4 B Gropane
ey s ' do skt Widnerrw

12.5 Przegladarka obiektow moze pokazywac rodzaje linii

Przegladarka obiektow moze Przegladarka obiektéw
pokazywac rodzaje linii, dzieki czemu PLCI/O |PLC1/O (ods.) |Teksty | Ramkireferencyjne | Strony  |LINIE EE
tatwo mozna znalez¢ ,chmurki”. ) *_| F f D6 | Y 3 v|

. . Strona nr Nazwa Nr artykutu Rodzaj lini
Chmurki sg rysowane tukami. . . £ !

Lnie proste

Krzywe
1 kuki

Tlosc: 3
[JUkryj dia 'Id do obiektu'
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13 € VROZSZERZENIA POL DANYCH SYMBOLI

13.1 Nowe state pole danych symbolu

Pole danych Segregacja jest statym polem danych we

wszystkich nowych instalacjach programu. Pole danych jest
przeznaczone do dodawania do wszystkich kabli, ktére majg |
by¢ eksportowane do Cablemanagera.

Segregacja jest nazwa / kodem dla toru w korycie

kablowym.

Zobacz rowniez rozdziat o eksporcie do Cablemanagera na

stronie 31.

Przypisujesz to pole do wybranych kabli.

I

Pokaz
Anuluj
Soa] B Jge-23
Tvp [pescaiot T3 &0 i
Baza aparatu
Neartykubs:  [pes330001 2% M0 Eparatry
pes._el
: -3 &
Bunkcga | |[+=2 B0 o
opis: 3praewody bez ekranu
Ogélne  Ogn.refer.  Pola danych symbolu  Odsylacze  Akcesoria
Pole danych [wartos¢ |9
Segregation D
Dodaj Edydia Usu
A

13.2 Pola danych symboli s3 domysinie tylko w aktywnym projekcie

Gdy tworzysz pola danych symboli, sg
one widoczne tylko w aktywnym
projekcie, a nie we wszystkich
projektach, jak dotychczas.

Jezeli chcesz miec to pole danych we

Domyélne wartogd symbalu Pala dat
() Pierwsza formatka F = | H
(O Druga formatka

() symbole sygnatéw
(O Nazwy syanatiw

(O) symbole pot. do szyny

@ Pola danych symbalu Szczegdty dla wybranego pola dany
Istnigje tylko w projekcie! |

(O Pola danych linii | v fx
(O symbol odsyt. cewki

wszystkich projektach, po prostu zapisz je jako domyslne.

13.3 Pola danych symboli z formutami
Pola danych symboli mogg mie¢ formuty, tak samo jak pola danych linii.

Formuty sg tworzone z danych symbolu (np. Nazwa, Typ), twoich wtasnych pél danych oraz statych

tekstow.

Zawartos¢ pola danych jest traktowana jak wszystkie inne teksty, co oznacza, ze mozesz
kontrolowac czcionke, kolor, wyréwnanie itp.
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13.4 Nowy edytor formut dla pél danych linii i symboli
Zmienilismy edytor formut w taki sposob, zeby mozna w nim byto tworzy¢ wyrazenia logiczne

i matematyczne dla pél danych linii i symboli.

Jezeli potrzebujesz petng dokumentacje tej funkcji, zajrzyj do ostatniego rozdziatu w tym

Edytor Formuly dla pola danych: Mowe Pole Danych 1

[ Edytuj Formule recznie
Dane symbaolu Pola danych symbolu Staty tekst Functions
|Name v | |5egregation W | |
| Dofacz | | Dotfacz | |
Wynik
Formuta tes
| Sprawdz Formule | | Wryszysc Formute
Dane testowe
Dane symbalu Pola danych symbalu
Mame |Name | |
Type |Ty1:le |
Artide |Article |
Function |Fur1ctior1 |
ok | [ anuy

dokumencie.
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14 ROZNE NOWOSCI | USPRAWNIENIA

Jak co roku prezentujemy zestaw mniejszych nowosci i usprawnien w programie.

14.1

Gdy podczas zastepowania symbolu
zaznaczysz opcje Wszystkie w projekcie,
pojawi sie dodatkowa opcja ,,Ignoruj
Sciezke symbolu”.

Oznacza to, ze funkcja zastgpi wszystkie
wystapienia symbolu, bez wzgledu na to,
z jakiego miejsca pochodzi.

Zastepowanie symboli z opcj3a ,lgnoruj sciezke symbolu”

Zastap symbeol
Biezgcy symbol
D:\DPS\Programy\AUT 22 PL\PCSELCADISY. .. \07-15-2101.5YM oK
Wartogd Polozenie Pokaz -
Mazwa: O
Typ: |
Nr artykuhu: O
Funkgja: O
kt.potaczen: |:|
Wezystkie w projekde  [Stan 1f0: O
[Jwszystkie na stronie Ddsylacz: O
[ 1ognoryj sceske symbolu [Tye symbolu: []
Mowy symbaol

14.2 Zastgp wszystkie symbole w projekcie

Mate przypomnienie funkcji, ktéra zostata wprowadzona

w wersji 21 (Funkcje => Funkcje specjalne => Zamien

wszystkie symbole).

Mozesz wymieni¢ wszystkie symbole w projekcie w jednej
operacji. Funkcja wyszukuje symbole w bibliotece symboli
zgodnie z listg nazw bibliotek (lista ta nie musi by¢

w kolejnosci alfabetycznej).

Replace all symbols

@ The symbols are replaced due to your Alias-list
— Folder names are ignored
Generation names(?) are ignored
Save your project
Do you want to continue?

Yes No

14.3 Wybor oznaczen referencyjnych z przyciskami Ze strony i Usun *

W celu utatwienia wyboru oznaczen
referencyjnych dla aparatow,
dodalismy przyciski ,Ze strony” oraz
,Usun” na zaktadce Ozn.refer.

Parametry aparatu [=5Y50/+1.1/-UC1.Q1] x
BRX8-
Pokaz )
Wszystkie
Mazwa:... |—Q1 |E| +=:-'.’ZI/
Anuluj
Typ |Pcsconos |z 3 B0 =i
Mr artyluhu: |PC52250106 |E 3 B0 Rys. zhoz,
Funkdja: | 4+ =3 |:| Baza aparatury
el
Opis: Stycanik 3-faz 1242 typ 1 5
Oagélne  Ozn.refer.  pola danych symbolu  Pkt.polaczert  Akcesoria
Oznaczenie referencyjne
Funkcja: - |[=5Y50  (Multi door system) x
Polozenie:  * [+1.1  (Inside building - Control panel position) x
Produkt: » HIC1  (Control panel) x
[JPokaz peine oznaczenia referencyjne Wybierz
Oznaczenie refer, w wielu wierszach: Jak w projekde
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14.4 Ustawienia dla funkcji Wstaw ramke referencyjna sg zapisywane *
Ramki referencyjne rowniez maja
przyciski ,Ze strony” oraz ,,Usun”.

Parametry ramki referencyjnej [=1/+1.10.2]

Ogzn.refer, oK
Jednym z usprawnien jest zapisywanie Oznaczenie referlenlcnne S | Wezystiie
. . ’ iar - |= STEM
ostatnich ustawien pokazanych Funkeja: ! — LS .
i . Polozenie: ~ [+1.10.2 {Motor position) 1B X Anuluj
W Czerwonej ramce, sg one gzyyvane _ Produkt: * | B x
podczas nastepnego wstawiania ramki Jroka: peine canacaen referencpe P—

refe rencyjne;. Oznaczenie refer, w wielu wierszach: Jak w projekcie

[rokaz opis Funkii [ Pokaz opis Produktu
[Irckaz opis Polozenia

14.5 Eksport do DWG i DXF

Gdy eksportujesz do DWG lub DXF, mozesz teraz
wywotac¢ okno Warstw, w celu ustawienia warstw, ktére Map file
chcesz eksportowad. | acad.map |z

o ||

14.6 Nowe kody literowe z normy 81346-2 sg juz w programie

W oknie Nazwa mozesz teraz znalez¢ liste wszystkich kodow literowych z normy IEC ISO 81346-2,
ktére sg uzywane dla oznaczania aparatéw w projekcie.

Nowa edycja normy zawiera kody 1, 2 i 3 literowe, wszystkie te kody znajduja sie na liscie.
Gdy umieszczasz symbol, ktérego oznaczeniem jest np. Q, wtedy lista wysSwietli sie od litery Q. Gdy

wybierzesz np. QAB, program — jak zwykle — pomoze ci znalez¢ nastepny dostepny numer dla tego
oznaczenia.

A . . . . . . . . . . . . . . E . . L2 91
' Parametry aparatu [=5Y50/+1.1/-UC1.03] p O S - R
BEX 8- o
Pokaz
e|ma| Wszystkie
03 L azwa:... ‘-QS |E| +=23%
e i
“e|lm| | Tvp [rcsconos |23 |0 =
Ne ar| Nazwa Ny | EEE
— | Funl Baza aparatury| |-
— | o Aspekt Funkcji pes_el
PE; ‘S\’SO Multi door system v|
Oqgl .
Aspekt Pofozenia
Oan ‘1. 1 Inside building - Control panel position [ | ’
Fur _PE /91
Poh  Aspekt Produkiu
Proj ‘UCI Control panel V|
D Nazwa: Kod literowy: Nazwa |
M J+=73fos - | =70 | o0 |
-K ¢ information processing object {object for treating input signals and providing an appropriate output) ~

Oznaczenia referencyjne -M : driving object (object for providing mechanical movement or force)

-P 1 presenting object (object for providing perceptible information)
Q : controlling object {object for controlling access or flow)

- QA : electric contraliing object (controling object of electric current in an electric circuit)
.Y W A S T N ey i binet i o L aRd

’
>
» -M : covering object {object for enclosing partly or fully another object)
>
v

ieg conditions)

- QAB : contactor (electric contralling object mechanically under normal service conditions only)

-(3B : electric separating object {(controlling object by separating electric dreuits)
-QC : electric earthing object {controlling object by earthing electric drcuits)

: sealed fluid switching object (controlling object of fluids on/off in sealed endosures)

QM : gealed fluid varying object (contralling object for varying the flow of fluids in sealed endosures)
QP : open fluid controling object (contralling object of fluids in open endosures)

-(3Q ¢ space access object (controling object to a space)

H
| R VR —
Q
=
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14.7 Ulepszone odwzorowanie zestykow
Odwzorowanie zestykow — inny rodzaj odsytacza dla

cewki — uzywa teraz tej samej czcionki i koloru, jak inne 5V

, . , . . g A G}

punkty potaczen i odsytacze skrosne. W przyktadzie Q1 < ™A
obok odsytacz zostat przeniesiony obok cewki (funkcja . |:::| w7 1.5

pod prawym przyciskiem myszki). o~ Lol
= /6

W Danych projektu mozna réwniez sterowac skalg
odsytacza (i jego tekstow).

Cdsytacze dla przekaznikow

Skala
() Odsylacze skrosne

0,80

(®) Odwzorowanie zestykdw

14.8 Wieksze mozliwosci funkcji Wyréwnaj *
Funkcja Wyréwnaj moze teraz wyréwnywac symbole na tej samej stronie oraz na innych stronach:

1. Wskaz symbol, ktéry ma poprawna pozycje, S N —
H 1 N 4 N M Infermacje
I wybierz funkcje Wyréwnaj. Symbol ten staje Wi | W e
sie symbolem odniesienia. o ST edosmbens '
2. Teraz wybierz inne symbole, ktére majg by¢ & Pt
, . , ) Przenies na inna warstwe
wyrownane. Symbole nie musza by¢ na tej - F;S Wytn Cuix
. . . . . =+1.10.1 Kopiuj Ctrl+C
samej stronie; program zapamietuje pozycje >—U02.P36% opi) Gdetycne
. . . . . . >=15 e rl+
— linia wskazujaca pojawia sie na stronie. Daor & L2 e o
. . = > : L.
3. Symbole beda wyréwnywane do pierwszego e = —
-
wskazanego symbolu. : down ¥ =

Wyréwnywanie moze by¢ tez wykonywane w ten sposob:

1. Wybierz symbol, ktéry ma zosta¢ wyréwnany (i Wybierz Wyréwnayj).
2. Teraz wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij na symbol, ktéry ma wtasciwe potozenie.
3. Pierwszy wybrany symbol przenosi sie i wyrownuje do wybranego symbolu.

Funkcja Ctrl+klik dziata tylko na biezacej stronie, nie dziata na innych stronach.

Pamietaj: funkcja Wyréwnaj zawsze znajduje najtatwiejszg droge do wyréwnania — w poziomie lub
w pionie.

14.9 Projektowanie symboli za pomoca Generatora symboli

Gdy WplSUJeSZ SZero koéé | Wysokoéé Generator Symboli [#x20mmy30mmn(E)e]

dla nowego symbolu, okno podgladu @ prostokatny Szerokofé (mw  Wysokosé (mr
. . . . 0,00 30| S

jest aktualizowane dynamicznie. L | | ‘

Kolor linii

] wypetnienie B

‘ [ Punkty potaczen na gérze Zadne

‘ [JPurkty potaczen na dole Zadne

‘ [ Punkty potaczen z lewej strony Zadne
Mazwa (ID-ref.)
‘ [JPunkty potaczen z prawej strony Zadne [ symbaol mechaniczny
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14.10 Obrét obiektéw o 10° *

Gdy wybierzesz obiekt na schemacie i wcisniesz Spacje, obiekt obraca sie PLC Okno Namedzia Pomoc

090 °.

Gdy wcisniesz i przytrzymasz klawisz Ctrl i bedziesz wciskat Spacje, obiekt

bedzie sie obracat 0 10 °.

IRXSFTT
V] 43 Hl[].ﬂ v||4|3 =

Wi
‘analy / Koryta |/

P9

14.11 lkona Nowy i Plik => Nowy maj3 teraz t3 sama funkcje *

Gdy klikniesz ikone Nowy, pokazuje sie
okno dialogowe ze wszystkimi
szablonami. Tak samo dzieje sie po
wybraniu Plik => Nowy.

¥ New X
Terminals Lists Cables Lists PLC Lists Connections Lists Ignore pages Divider @ E‘
Projects Normal Pages Table of Contents Parts Lists Components Lists
BlericPrjec
PCSZZ_MLJ?raDh-pIans Cancel
PC522_ML_lists :
PC522 ML_start Create:
PC522_start_inst (®) Project
() Template

14.12 Dlugosé listy ostatnio otwartych plikow moze byé zmieniana *
Mozesz zmieni¢ dtugosc listy ostatnio otwartych plikow.

IdZ do pliku PCSCAD.INI, znajdz sekcje [SystemData] i wpisz w niej nastepujaca linie:

MaxPickFiles=20

dzieki temu lista bedzie zawierata do 20 plikow.



PC|SCHEMATIC

14.13 Domyslna ilos¢ kabli moze by¢ zmieniona *
Mozna teraz zmieni¢ domys$lng eSS

. s Tekst Rodzaj Wolne teksty Wolny tekst
| IOSC kabl.a o @ Wolne teksty [ wyswietiaj w projekde
O symbole ® viclny ekt \Vysokos¢ tekstu: 2,50 mn & B 4 & &
Ustawienie to jest ustawieniem Okt pofaczei
systemowym, co oznacza, ze O odsytacze
d . d { O Linia (O Pole danych
odnosi sie do catego programu, o
a n I e ty |‘ ko d O b | ezaéce go Domysine wartosd symbolu Pierwsza formatka
N (®) Pierwsza formatka + =
p rOJ e kt U : O Druga formatica . Formatka A3 do wydruku na A4 (skalowanie podczas wydruku), wpiecie z géry
8 z‘::::‘::;f:;’:w [:\pPS\Programy \AUT 22 PLIPCSELCAD\SYMBOLIFORMATKIPCSAZASH. ST ~
Ustawienie odnosi sie do O Symbole o do ey
() Pola danych symbalu
| i A (O Pola danych lini
wszystkich nowych kabh, ktore Qpdies
S a d O d aWa n e d O p rOJ e kt U . Kierunek biegu kabla {w picnie): Kierunek biegu kabla {w poziomie): Domysina ilos¢ kabla
(@ 7 giry na dot (@ 2 lewe;j do prawej @0
(D)7 dohu na gére ()7 prawej do lewej O1
W istniejacych projektach nic [k ik polaczone’ dasymbcl
sie nie zmienia. o —

14.14 Linie z parametrami
Mozesz narysowac linie z danymi (jezeli wybierzesz linie z danymi z menu podrecznego).

Gdy pozniej wydtuzysz ta linie, rysujac kolejna linie zaczynajaca sie z konca tej linii — linie bez
parametrow — wtedy nowa, dtuzsza linia odziedziczy parametry linii z oryginalnej linii.
W poprzednich wersjach linie, ktdre wygladaty jak jednolite, sktadaty sie z dwdch segmentow

(z parametrami i bez), tworzac problemy dla Panelroutera.

Zeby funkcja dziatata poprawnie,

dorysowywana linia musi mie¢ Lody — S— Lol
Line article data:
takie same wtasciwosci, czyli e
., . . . Article: 1234
kolor, typ, grubosc, Q. 000

Signal: : +24V

przewodzaca.

14.15 Skrét do ustawien koloréw z pionowego paska narzedziowego

Gdy klikniesz prawym przyciskiem myszki na ikone Punktéw odniesienia, i [ g Bihoteka / Edytor symi
mozesz wybrac opcje Kolory.

Otworzy sie okno podstawowych ustawien koloréw, dzieki czemu mozliwa
jest szybka zmiana koloréw w programie.

Funkcja jest dostepna rowniez w programie Automation Service. || arvky
* O+
O Tl
(O siatka punktowa
(O siatka prostokatna

() siatka prostokatna-10
(®) Obiekty pomocnicze
(O wybrane obiekty

() Kursor krzyzowy Kolory...
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14.16 Wysokos$é moze byé przypisana za pomocg ikon Kopiuj/Przenies
wilasciwosci

Jezeli umiescites aparat na jakiej$ wysokosci na stronie
. | P jakiejs wy n , - - »

mechanicznej, mozesz teraz zmienic¢ wysokosc za pomoca ikon

przenoszenia wtasciwosci.

Wczesnie] musiates przenosi¢ symbole na inng wysokosc.

14.17 Text properties

Dla czcionek z Windows mozna
teraz zmienia¢ wysoko$¢

Wiasciwosci tekstu

. Czdonka | oK
I szerokosc. g Comicsas s | ABCDEF |
Typtekstu | |
o [ Pogrubienie
Szerokosc Cliersywo
Uchwyt [Jrodkreslenie
Ramka 7ad o []Pokaz tekst
" [ staty kier. czytania
i [ niie tumacz
Diugosc linii l:l [ Zawijaj tekst
[ 1gnoruj znak kerica linii
14.18 Odnosniki - ze strzatkami lub bez
Mozesz wytaczy¢ strzatke dla odnosnika tekstowego. _ _ N
= Bezstrzatki
Grupy obiektéw L3
MNegacja
Podkreglenie
. . E Kolejnosé rysowania L4
_:I-O jest Ulubicne

14.19 Interfejs uzytkownika jest rowniez po francusku
Interfejs uzytkownika jest teraz Parms

’ . . Systéme

dOStQpny rowniez po franCUSkU. Licence Nomdesocété:  |PCSCHEMATIC |

Nom dutiisateur |Uzytkownik programu |
” N .

»Nasze” formatki rysunkowe nie —

zostaty jednak jeszcze EAsauvegare compressée N
Metire & jour les liens vers les objets & louverture

przettumaczone. L harger e projetprécédent au démarrage Sprog” [ gy lalangue | - UNICODE s ver. ficers 10-11

Quvrir un noUVEaU projet sU démarrage du prograr = o Options

Vérification automatique pour :

[#] 22.%% mettre & jour
Nie znaleziono nowych wersji

Version la plus récente
Nie znaleziono nowych wersj

[Hinformations @

Rechercher des versions

oK Annuler
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14.19.1 Formatki rysunkowe s3 teraz réwniez po chorwacku

Bardzo dziekujemy jednemu z naszych uzytkownikéw za pomoc i ttumaczenie @) .

14.20 Bezposredni dostep do parametréow pod prawym klikiem

Gdy klikasz prawym przyciskiem myszki na symbolu (stara funkcja) SE—
lub na linii z parametrami (nowa funkcja), mozesz otworzy¢ okno | M j
parametrow w rysunku ztozeniowym lub rekord w bazie aparatury. ' _

Funkcja najpierw szuka w projekcie (rysunkow ztozeniowych), a nastepnie w bazie aparatury.

14.21 Dwukrotne klikniecie w formatce rysunkowej otwiera Dane projektu
lub Dane strony

Gdy klikniesz dwukrotnie na tacze w formatce T

rysunkowej, otworzy sie okno Danych strony lub .
Danych projektu (zaleznie od tego, jakie tacze sie _ _ -
kliknie), a w nim zostanie podswietlone pole S a = "

Dwg 1o £

danych, w ktére kliknates. Erg {profpage] [

Appr. (dateiinit). La

14.22 Usuniecie zbednych funkcji i pozycji w menu

Pozycje menu Pokaz sie¢ potaczen i Podswietl sie¢ potgczen ' i
zostaty usuniete z menu podrecznego pod prawym klikiem : I e o
myszki. Zostato to zrobione z uwagi na to, ze te same funkcje sa R i 5 e .
dostepne w Netnavigatorze, z ktérego mozna réwniez j;r},d&j;;‘ Uikt gt
wydrukowac liste potgczen. . S,

L Xy %’% T

Przytnij linie/Wydhuz linie
Dotacz do sygnatu
Wybierz nazwe Shift+N
Niewidoczny

g : Uchwyt tekstu

Bez oznaczenia potaczenia

I=}
Lﬂb’
e
Ao
oll Ed
13

Grupy obiektéw »
Kolejnos¢ rysowania 4
Ulubione
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15 ZMIANA WYROWNYWANIA TEKSTOW

W programie zostato zmienione wyrdownywanie tekstow w nastepujacy sposob:

Przenieslismy wszystkie uchwyty na gére, a teksty sg umieszczone w tej samej pozyciji, jak
wczesniej.

Nazwy punktéw potaczen sa dalej wyrownywane na dole, poniewaz musza by¢ dostosowane do
linii, przy ktérej sie znajduja.

Jezeli twoje zestawienia majg rozne wysokosci tekstéw, oznacza to, ze musisz poprawic
zestawienia, poniewaz pola danych nie sg teraz wyréwnane.

Zrobilismy tez rézne doktadniejsze korekty, dzieki czemu rzadko bedziesz musiat samemu
dostosowac zestawienia.

15.1 tLadowanie stron zestawien
Gdy projektujesz zestawienie (formatke rysunkowa), musisz stosowac sie do pewnych zasad:
®  Wszystkie pola danych dla jednego zestawu danych MUSZA by¢ wyréwnane (w przyktadach
ponizej, zestaw danych to rézne dane dla tej samej nazwy: numer artykutu, typ, producent
itp.
Pgl)a danych sg wyréwnane, gdy znaki + sg wyrownane
Pierwsze pola danych muszg mie¢ wtaczong opcje ,,Aktywuj nastepny”

®  Pola danych moga pochodzi¢ z projektu oraz z bazy aparatury

Przeczytaj to, jezeli chcesz, zeby stare Name Article No. Type Function
zestawienia pracowaty jak wczesniej: Name Article No. Type Function
‘Name " _Article No. Type _Function
Zobacz + na rysunku: jest tu stare Name Article No. oy Fncten
zestawienie i na pierwszy rzut oka dziata ‘Name Article No. s AEERERR
ono dobrze (+ sg na dole pol danych). ‘Name Article No. Type Function
. . . Name " _Article No. Type _Function
Projektant zatozyt, ze dane beda tylko w
jednej linii. Jezeli dane sa w wielu liniach,
zaw.artos.c bedzie wyswietlana powyzej, e — = e
poniewaz + sg na dole pola.
Dlatego przenieslismy wszystkie + na gore: | Name e G Tyes et
chcemy, zeby dane wieloliniowe byty
;. , ‘Name “Article No. Type Function
wyswietlane w dot.
‘Name “Article No. Type “Funétion
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16 EDYTOR FORMUL DLA POL DANYCH SYMBOLI | LINII

16.1 Informacje ogdlne
Wyrazenie moze sktadac sie ze statych (teksty, liczby lub state logiczne), zmiennych i funkcji.

Dopuszczalne sg operatory arytmetyczne, logiczne, operatory pordwnania, rownosci i operatory na
tancuchach.

Wszystkie nazwy funkcji, nazwy zmiennych, nazwy statych oraz operatory rozrézniajg wielkos¢ liter.
Pamietaj, ze wyrazenie musi zwraca¢ wartos¢ tekstowa, zeby byto poprawne.

W celu wykonywania wyrazen z podwyrazeniami arytmetycznymi, w ktérych zawarte sg pola
danych, zawarto$¢ pola danych musi by¢ przekonwertowana do warto$ci numerycznej, zanim
bedzie mogta by¢ uzyta w podwyrazeniu arytmetycznym.

Na przyktad, jezeli pole danych o nazwie , Srednica” zawiera tekst ,4”, ta wartoé¢ tekstowa musi
by¢ przekonwertowana na liczbe, zanim zostanie uzyta w podwyrazeniu arytmetycznym.

Tak wiec podwyrazenie arytmetyczne takie jak:
3.141 * VAL(DATAFIELD('Srednica"))
jest poprawne, ale:
3.141 * DATAFIELD('Srednica')
jest niepoprawne, poniewaz nie da sie pomnozy¢ wartosci 3.141 z tekstem ,,4”.

Poniewaz wynik wyrazenia w polu danych musi by¢ tekstem, wszystkie wyniki podwyrazen
arytmetycznych musza by¢ przekonwertowane z liczb na teksty, jezeli majg by¢ czescia wyniku.

Tak wiec wyrazenie pola danych takie jak:

'Powierzchnia: ' + FORMAT(POW(VAL(DATAFIELD('$rednica')) / 2, 2) * 3.141) + ' mm2'
jest poprawne, ale:

'Powierzchnia: ' + POW(VAL(DATAFIELD(‘Srednica’)) / 2, 2) * 3.141 + ' mm?2"
jest niepoprawne, poniewaz tylko elementy tego samego typu moga zostac¢ do siebie dodane.

Predefiniowane state logiczne:
TRUE :Logiczna wartosc dla prawdy
FALSE : Logiczna wartosc¢ dla fatszu.

Ciagi znakow musza by¢ zamkniete znakami ‘ (apostrof), jezeli znak “ jest uzywany jako czesc
tekstu, musi by¢ zapisany w postaci dwdch apostrofow razem: “ (nie myli¢ ze znakiem cudzystowu).

Tak wiec (angielski) tekst: Don’t do this powinien zosta¢ zapisany w postaci: ‘Don”’t do this’.

Liczby sg zaimplementowane jako warto$ci zmiennoprzecinkowe. Separator dziesietny musi byc¢ .
(kropka).

Obstugiwany jest zakres liczb od -1.79e-308 do 1.79e+308, z 15 do 16 cyfr znaczacych.

16.2 Operatory
Operatory zachowuja sie jak predefiniowane funkcje, ktére sa czescia jezyka wyrazen poél danych.
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Na przyktad wyrazenie: 1 + 2 jest zbudowane z dwéch liczb 1 i 2 oraz z operatora + .
To wyrazenie zwrdci liczbe 3.

Wszystkie operatory z wyjatkiem +, - i not wymagajg dwoch operatoréw, operatory +, - i not moga
by¢ uzyte jako operatory jednoargumentowe dla wyrazen lub liczb.

Tak wiec: -(7 + 1) zwrdci wartosc -8 a not (1 < 2) zwrdci false.

W celu ustalenia priorytetow dla wybranych sekcji rownania mozna uzy¢ nawiasow (..) w celu
zawarcia sekcji, ktére wymagaja wyzszego priorytetu.

Tak wiec wyrazenie takie jak 1 + 2 * 3 zwrdci liczbe 7, natomiast wyrazenie (1 + 2) * 3 zwrdci liczbe
9.

Dla wyrazen z operatorami arytmetycznymi operatory * i / sa zawsze wykonywane przed
operatorami + i —.

Logiczny operator and jest wykonywany przed xor, ktéry z kolei jest wykonywany przed or.

Grupy operatorow sa wykonywane w nastepujacej kolejnosci: operatory arytmetyczne, operatory
poréwnania, operatory rownosci i na koncu operatory logiczne.

16.2.1 Operatory arytmetyczne:
Operator | Operacja Typ operandu Przyktad
+ Dodawanie Liczba 1.2+5
- Odejmowanie | Liczba 3.5-2.1
* Mnozenie Liczba 1.21E3*
12
/ Dzielenie Liczba 355/113

Przyktad dodawania (+):
FORMAT(VAL(DATAFIELD('Pole 1) + VAL(DATAFIELD('Pole 2"))
Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym zastosowano tg formute.

Przyktad odejmowania (-):
FORMAT(VAL(DATAFIELD('Pole 1')) - VAL(DATAFIELD('Pole 2')))
Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym zastosowano tg formute.

Przyktad mnozenia (*):
FORMAT(VAL(DATAFIELD('Pole 1) * VAL(DATAFIELD('Pole 2"))
Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym zastosowano tg formute.

Przyktad dzielenia (/):
FORMAT(VAL(DATAFIELD('Pole 1) / VAL(DATAFIELD('Pole 2Y))
Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym zastosowano tg formute.

16.2.2 Operatory logiczne:

Operator | Operacja Typ operandu | Przyktad
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not Negacja Logiczny Not A
and Koniunkcja Logiczny Aand B
or Alternatywa Logiczny AorB
Xor Alternatywa roztagczna Logiczny A xor B

Wyrazenia z operatorami logicznymi and i or zawsze sa zwarte.

Tak wiec wyrazenie AND takie jak: (7 < 2) and (3 < 4) rozwigze tylko pierwsza czesc (7 < 2), a
poniewaz jest ono nieprawdziwe (false), pozostata cze$¢ zostanie pominieta.

Podobnie wyrazenie OR takie jak: (7 > 3) OR (1 < 2) rozwigze tylko pierwszg czes¢ (7 > 3), a
poniewaz jest ono prawdziwe (true), pozostata czes¢ zostanie pominieta.

16.2.3 Operatory poréwnania:

Operator | Operacja Typ operandu Typ wyniku | Przyktad

> Wieksze Cigg lub Liczba Logiczny 233>122

>= Wieksze lub rowne Cigg lub Liczba Logiczny ‘ABC’ >= ‘ABCD’
< Mniejsze Cigg lub Liczba Logiczny Nazwa < ‘HALO’
<= Mniejsze lub rowne Ciag lub Liczba Logiczny VAL(‘1212) <=2

Obie strony operatora poréwnania musza by¢ tego samego typu.

16.2.4 Operatory réwnosci:

Operator | Operacja Typ operandu Typ wyniku | Przyktad
= Rowny Cigg lub Liczba Logiczny 233=122
<> Rozny Cigg lub Liczba Logiczny ‘ABC’ <> ‘ABCD’

Obie strony operatora poréwnania musza by¢ tego samego typu.

16.2.5 Operatory na ciggach:

Operator | Operacja Typ operandu | Przyktad

+ Powiazanie Ciag ‘Hello “ + ‘world’

16.2.6 Zmienne:

Liczba zmiennych jest ustalona na 4 predefiniowane zmienne.

Dla wyrazen dla symboli sa to domyslne pola danych symbolu (Nazwa, ...).
Dla wyrazen dla linii sg to domyslne pola danych linii (Nazwa, ...).

W edytorze formuty mozna wybra¢ wtasciwe zmienne z listy w grupie Dane symbolu dla wyrazen
dla symboli lub Dane linii dla wyrazen dla linii.
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16.3 Funkcje:
Edytor wyrazen wspiera nastepujace funkcje:

16.3.1 Funkcja: DATAFIELD

Zwraca wartosc tekstowa pola danych zdefiniowanego przez uzytkownika.
Sktadnia: DATAFIELD(‘nazwa’), gdzie nazwa jest statg tekstowa.

Przyktad: jezeli pole danych o nazwie Srednica zawiera warto$¢ 123, funkcja
DATAFIELD(‘Srednica’) zwréci wartosé tekstowa 123.

W nazwie pola danych rozrézniana jest wielkos¢ liter.

Wyijatki: jezeli nazwa nie jest poprawng nazwa pola danych, zwrdcony zostanie btad Undefined data
field error.

16.3.2 Funkcja: VAL

Zwraca liczbe z wartosci tekstowej, jezeli jest to mozliwe.

Funkcja VAL dopuszcza zaréwno kropke jak i przecinek jako separator czesci dziesietnych, ale nie
dopuszcza separatoréw dla tysiecy.

Notacja wyktadnicza jest réwniez dopuszczalna.
Sktadnia: VAL(warto$¢), gdzie wartos¢ jest ciggiem.

Przyktady:
- VAL(-123,3") lub VAL('-123.3") zwréci liczbe -123.3
- VAL(DATAFIELD('Cisnienie")) zwrdci liczbe 16 przy zatozeniu, ze pole danych Ciénienie
zawiera tekst 16.

- VAL(DATAFIELD('Cisnienie")) zwrdéci btad Not a valid number exception przy zatozeniu, ze
pole danych Cisnienie zawiera tekst 16bar.

Wyjatki: jezeli okreslona wartos¢ tekstowa nie jest poprawna liczba lub jest poza obstugiwanym
zakresem.

16.3.3 Funkcja: ISVAL

Zwraca wartosc¢ logiczng prawda (true), jezeli wartos¢ moze zostac przekonwertowana do liczby
oraz wartosc logiczng nieprawda (false) w przeciwnym przypadku.

Funkcja ISVAL dopuszcza zardwno kropke jak i przecinek jako separator czesci dziesietnych, ale nie
dopuszcza separatoréw dla tysiecy.

Notacja wyktadnicza jest rowniez dopuszczalna.
Zwroc¢ uwage, ze wynik tej funkcji moze byc¢ uzyty tylko w podwyrazeniach logicznych.
Wartosci logiczne nie moga by¢ konwertowane na teksty.

Sktadnia: ISVAL(warto$c), gdzie wartosc jest ciggiem.
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Przyktady:

- ISVAL('-123,3") zwrdci wartosc logiczng true, ale ISVAL(‘HALQO’) zwrdéci wartos$é logiczng
false.

- ISVAL(DATAFIELD('Cisnienie')) zwrdci wartos¢ logiczna true przy zatozeniu, ze wartosé w
polu danych Ciénienie jest tekstem 16.

- ISVAL(DATAFIELD('Cisnienie")) zwrdci wartos¢ logiczng false przy zatozeniu, ze warto$¢ w
polu danych Cisnienie jest tekstem 16bar.

- IF(ISVAL(DATAFIELD('Cisnienie")), 'Liczba', 'Nie liczba') zwrdéci tekst Liczba przy zatozeniu,
ze warto$¢ w polu danych Cisnienie jest tekstem 16.
Jezeli wartos¢ w polu danych Ciénienie jest tekstem 16bar, wynikiem bedzie tekst Nie
liczba.

Wyjatki: Brak.

16.3.4 Funkcja: FORMAT

Zwraca cigg w okreslonym formacie.

Sktadnia: FORMAT (liczba) lub FORMAT (format, liczba), gdzie liczba jest liczbg do sformatowania, a
format jest ciagiem z zadanym formatem.

Jezeli format nie jest okreslony (jest pomiety), przyjmowany jest format %g .

Dopuszczalny format jest nastepujacy:
»o” [-] [width] [”.” prec] type

Specyfikator formatu rozpoczyna sie znakiem %. Za znakiem procenta wystepuja nastepujace
elementy, w tej kolejnosci:

1. Opcjonalny wskaznik wyréwnania do lewej, [*-""].
2. Opcjonalny specyfikator dtugosci, [width].

3. Opcjonalny specyfikator doktadnosci, [.”” prec].
4. Znak typu konwersji, type.

Mozliwe sa nastepujace typy:

Wartos¢ | Znaczenie

e Naukowy

Argument musi by¢ wartoscig zmiennoprzecinkowa.

Wartosc¢ jest konwertowana na cigg w formie "-d.ddd...E+ddd".

Ciag wynikowy rozpoczyna sie znakiem minus, jezeli liczba jest ujemna. Jedna cyfra
zawsze poprzedza kropke dziesietna. taczna liczba cyfr w ciagu wynikowym (wtaczajac
w to cyfre przed kropka dziesietna) jest podawana przez specyfikator doktadnosci w
ciagu formatu; jezeli nie ma specyfikatora doktadnosci, przyjmowana jest domyslna
precyzja wynoszaca 15.

Za znakiem potegi "E" w ciggu wynikowym zawsze wystepuje znak plus lub minus i co
najmniej trzy cyfry.

f Staty
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Argument musi by¢ wartoécig zmiennoprzecinkowa.
Wartos¢ jest konwertowana na cigg w formie "-ddd.ddd...".
Ciag wynikowy rozpoczyna sie znakiem minus, jezeli liczba jest ujemna. Liczba cyfr po
kropce dziesietne] jest podawana przez specyfikator doktadnosci w ciggu formatu; jezeli
nie ma specyfikatora doktadnosci, przyjmowana jest ilo$¢ 2 cyfr dziesietnych.
g Ogolny
Argument musi by¢ wartoscia zmiennoprzecinkowa.
Wartos¢ jest konwertowana do najkrétszego mozliwego ciggu dziesietnego z uzyciem
formatu statego lub naukowego. Liczba znaczacych cyfr w ciggu wynikowym jest
okreslana przez specyfikator doktadnosci w ciagu formatu; jezeli nie ma specyfikatora
doktadnosci, przyjmowana jest domyslna doktadnos¢ 15.
Koncowe zera sg usuwane z ciggu wynikowego, a kropka dziesietna pojawia sie tylko,
jezeli jest wymagana. Cigg wynikowy uzywa formatu statoprzecinkowego, jezeli liczba
cyfr na lewo od kropki dziesietnej w wartosci jest mniejsza lub rowna okreslone;
precyzji oraz jezeli wartos¢ jest wieksza lub rowna 0.00001.
W innym przypadku ciag wynikowy uzywa formatu naukowego.
Przyktady:
- FORMAT(123.3) zwrdci cigg 123,3 lub 123.3 zaleznie od ustawien regionalnych
w Windows.
- FORMAT(‘%.4f", 123.3) zwrdci ciag 123,3000 lub 123.3000 zaleznie od ustawien
regionalnych w Windows.
- FORMAT(‘“%.0f", 123.5) zwroci wartos$c 124.
- FORMAT('%e', 122.5) zwrdci ciag 1,22500000000000E+002 [ub
1.22500000000000E+002 zaleznie od ustawien regionalnych w Windows.
Wyijatki: Brak.

16.3.5 Funkcja: EXP
Zwraca wyktadnik potegowy dla wartosci, gdy baza jest e.

Sktadnia: EXP(wartos$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:

EXP(1) zwréci liczbe 2.71828182845905
Jezeli wynik jest za duzy, zwrdcona bedzie nieskonczona liczba.

FORMAT(EXP(VAL(DATAFIELD('Srednica'))))

Warto$¢ pola danych 'Srednica' bedzie uzyta jako baza dla e.

Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym formuta zostata
stworzona.

Wyjatki: Brak.
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16.3.6 Funkcja: POW

Zwraca podstawe podniesiong do potegi.
Sktadnia: POW(podstawa, wyktadnik potegowy), gdzie podstawa i wyktadnik potegowy sg liczbami.

Przyktady:
- POW(10, 2) zwrdci liczbe: 100

- FORMAT(POW(VAL(DATAFIELD('Srednica')), VAL(DATAFIELD('Pole 1Y)))
Dla podstawy uzywana jest wartoé¢ z pola danych 'Srednica’, a dla wyktadnika potegowego
uzywana jest wartos$¢ z pola danych 'Pole 1'. Wynik obliczen bedzie wyswietlony jako tekst
w polu danych, w ktérym stworzona zostata formuta.

Wyjatki: Jezeli wynik jest za duzy, zostanie zwrécona dodatnia lub ujemna liczba nieskonczona,
w zaleznosci od znaku podstawy.

16.3.7 Funkcja: SQRT

Zwraca pierwiastek kwadratowy z wartosci.
Sktadnia: SQRT(wartosc), gdzie wartosc¢ jest liczba.

Przyktady:
- SORT(81) zwrdci liczbe: 9

- FORMAT(SQRT(VAL(DATAFIELD('érednica'))))
Warto$¢ z pola danych 'Srednica' bedzie uzyte do obliczenia pierwiastka kwadratowego.

- FORMAT(SORT(VAL(DATAFIELD('Srednica’))) * VAL(DATAFIELD('Pole 3"))
Wynik dla SORT z pola danych ‘Srednica’ jest mnozony przez wartoéé z pola danych ‘Pole 3,
a wynik obliczen jest wyswietlany jako tekst w polu danych, w ktorym formuta zostata
stworzona.

Wyjatki: jezeli wartosc¢ jest ujemna, zwrdcony zostanie btad NaN (Not a Number).

16.3.8 Funkcja: SIN

Zwraca sinus dla wartosci podanej w stopniach.
Sktadnia: SIN(wartosc), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- SIN(45) zwrdci liczbe 0.707106781186547
- FORMAT(SIN(VAL(DATAFIELD('Kat))))
Wartos¢ z pola danych 'Kat' bedzie uzyta do obliczenia funkcji sinus, a wynik zostanie
wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktorym formuta zostata stworzona.
Wyijatki: Brak.
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16.3.9 Funkcja: COS

Zwraca cosinus dla wartosci podanej w stopniach.
Sktadnia: COS(wartos$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- COS(45) zwrdci liczbe 0.707106781186547

- FORMAT(COS(VAL(DATAFIELD('Kat"))))
Wartos¢ z pola danych 'Kat' bedzie uzyta do obliczenia funkcji cosinus, a wynik zostanie
wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktorym formuta zostata stworzona.

Wyijatki: Brak.

16.3.10 Funkcja: TAN

Zwraca tangens dla wartosci podanej w stopniach.
Sktadnia: TAN(warto$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- TAN(45) zwréci liczbe 1

- FORMAT(TAN(VAL(DATAFIELD('Kat")))
Wartos¢ z pola danych 'Kat' bedzie uzyta do obliczenia funkcji tangens, a wynik zostanie
wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktorym formuta zostata stworzona.

Wyijatki: Brak.

16.3.11 Funkcja: ASIN

Zwraca arcus sinus (kat) w stopniach dla wartosci sinusa w zakresie od -1 do 1.
Sktadnia: ASIN(warto$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- ASIN(0.707106781186547) zwrdci liczbe 45

- FORMAT(ASIN(VAL(DATAFIELD('Kat")))
Wartos¢ z pola danych 'Kat' bedzie uzyta do obliczenia funkcji arcus sinus, a wynik zostanie
wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktorym formuta zostata stworzona.

Wyjatki: jezeli wartosc¢ jest poza zakresem -1 do 1, zwrdécony zostanie btagd NaN (Not a Number).
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16.3.12 Funkcja: ACOS

Zwraca arcus cosinus (kat) w stopniach dla wartosci cosinusa w zakresie od -1 do 1.
Sktadnia: ACOS(warto$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- ACO0S(0.707106781186547) zwroci liczbe 45

- FORMAT(ACOS(VAL(DATAFIELD('Kat"))))
Wartos¢ z pola danych 'Kat' bedzie uzyta do obliczenia funkcji arcus cosinus, a wynik
zostanie wyswietlony jako tekst w polu danych, w ktérym formuta zostata stworzona.

Wyjatki: jezeli wartosc¢ jest poza zakresem -1 do 1, zwrdcony zostanie btad NaN (Not a Number).

16.3.13 Funkcja: ATAN

Zwraca arcus tangens (kat) w stopniach dla wartosci cosinusa w zakresie od -1 do 1.
Sktadnia: ATAN(warto$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- ATAN(1E100) zwréci liczbe 90

Wyjatki: Brak.

16.3.14 Funkcja: ABS

Zwraca wartos¢ bezwzgledng z wartosci.
Sktadnia: ABS(wartos¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- ABS(-10) zwrdci liczbe 10

Wyjatki: Brak.

16.3.15 Funkcja: LN

Zwraca logarytm naturalny dla wartosci.
Sktadnia: LN(wartos¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- LN(2.71828182845905) zwrdci liczbe 1
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Wyjatki: jezeli wartosc¢ jest ujemna, zwrécony zostanie btad NaN (Not a Number), jezeli wartos¢ jest
zerem, zwrdcona zostanie nieskonczona liczba ujemna.

16.3.16 Funkcja: LOG

Zwraca logarytm o podstawie 10 dla wartosci.
Sktadnia: LOG(wartos$¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- LOG(100) zwréci liczbe 2

Wyijatki: jezeli wartosc jest ujemna, zwrocony zostanie btad NaN (Not a Number), jezeli wartosc jest
zerem, zwrocona zostanie nieskonczona liczba ujemna.

16.3.17 Funkcja: TRUNC
Zwraca obcieta liczbe.

Sktadnia: TRUNC(wartos¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- TRUNC(100.999) zwroci liczbe 100

- FORMAT(TRUNC(VAL(DATAFIELD('Pole 5'))))
Wartos¢ z pola danych 'Pole 5' bedzie uzyte do obciecia, a wynik zostanie wyswietlony jako
tekst w polu danych, w ktérym formuta zostata stworzona.

Wyijatki: Brak.

16.3.18 Funkcja: ROUND

Zwraca zaokraglong wartosc.
Sktadnia: ROUND(wartosc¢), gdzie wartosc jest liczba.

Przyktady:
- ROUND(100.5) zwrdci liczbe 101

- FORMAT(ROUND(VAL(DATAFIELD('Pole 5%)))
Wartos¢ z pola danych 'Pole 5' bedzie uzyte do zaokraglenia, a wynik zostanie wyswietlony
jako tekst w polu danych, w ktérym formuta zostata stworzona.

Wyjatki: Brak.
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16.3.19 Funkcja: IF

Zwraca wynik w postaci prawda lub fatsz w oparciu o warunek.

Sktadnia: IF(warunek, wyrazenie_prawda, wyrazenie_fatsz), gdzie warunek jest wyrazeniem
logicznym, a wyrazenie_prawda i wyrazenie_fatsz sg tekstami lub liczbami.

Przyktady:

- IF(ISVAL(DATAFIELD('Test1")) AND VAL(DATAFIELD('Test1')) > 100, 'Tak', 'Nie') zwrdci
wartosc tekstowa 'Tak', jezeli pole danych zawiera wartos¢ tekstowg 101, ale gdy pole
bedzie zawierato wartos¢ tekstowg 100, zwréci 'Nie'.

Wynik bedzie rowniez 'Nie', jezeli pole danych zawiera wartosc tekstowa, ktorej nie da sie
przekonwertowac na poprawna liczbe, np. zawiera tekst 'halo’

Jezeli kolejnosc elementdw w czesci warunkowej zostanie zmieniona w taki sposob:

- IF(VAL(DATAFIELD('Test1")) > 100 AND ISVAL(DATAFIELD('Test1")), 'Tak', 'Nie') wtedy
wyrazenie jest wazne tylko wtedy, gdy pole danych 'Testl' zawiera wartos¢ tekstowa, ktora
moze zostac¢ przekonwertowana na poprawna liczbe, np. 123.

Jezeli natomiast pole danych zawiera wartosc¢ ‘ABC’, wynikiem bedzie btad !Invalid!,
poniewaz funkcja VAL(DATAFIELD('Test1')) zwrdci btad Not a valid number expression.
Nie ma tego problemu w pierwszym przyktadzie, poniewaz operator logiczny AND jest
skracany, gdy pierwszy argument ma wartos¢ logiczna false, wiec czes¢
VAL(DATAFIELD('Test1')) nigdy nie jest wykonywana.

To skrécenie rowniez odnosi sie do funkcji IF.

Tak wiec jesli warunek jest spetniony (true), wykonane bedzie tylko wyrazenie_prawda,

a jezeli warunek nie jest spetniony (false), wykonane bedzie tylko wyrazenie_fatsz.

Jezeli ktos chce byc¢ pewny, ze wartos¢ z pola danych bedzie wykorzystywana

w podwyrazeniach arytmetycznych tylko wtedy, gdy da sie przekonwertowac na poprawng
liczbe, wyrazeni powinno by¢ sformutowane w nastepujacy sposob:
IF(ISVAL(DATAFIELD('Test1")), FORMAT(VAL(DATAFIELD('Test1") * 2), 'Zta liczba w polu
danych: Test1')

Jezeli wartosc pola danych o nazwie 'Testl' zawiera wartosc tekstowa 4, wynikiem bedzie
8, a jezeli pole danych bedzie zawierato wartos¢ tekstowa, ktorej nie da sie
przekonwertowac na liczbe, wynikiem bedzie tekst 'Zta liczba w polu danych: Test1'.

Wyjatki: Brak.
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